9 



YU ISSN 03S2-S031 


>030091 


917703521 





RACUNARSKE 

RONFIGURACP 

Intel/AMD/Cyrlx (100/133 MHZ), 
8, 16 Mb RAM, HDD 1-2.5 Gb 
COLOR 14", Mini tower ... 




AMD 


Pentium K5 


KOMPONENTE I DODTATNA OPREMA 







Skeiieri i misevi 


^HEWLETT 
t PACKARD 


EPSON 

CD-ROM 8x, 1 2x Sound blaster 16/32 
HDDl, 1.3, 1.6,2i2.5Gb p 


F.WMODEMl 

14.400/33.600 

SIMM nieinorije 
8, 16,32 Mb 


Video karte 


I flMtrpx 


S3 Trio64 V+ 

S3 Virge 3D 

Fihni M monllore. dioistici. mlSeU. podloge. diskclc 

riboni. HDD rchort. dau kuUjc za CD I distele. 



dria£i moniconi. driad lelefona . 


CD ORIGINALI (programi i igre) 


Digitalni adresari 

SK -1300 SF 7900 
SF^600 SF8S(XI 
SF S300 SF 9350 
SF 5350 SF-R20 


loterfejs za PC 


2')2 Z'yyAf 'l 







HARD/ so FT St.ENA 


Ureduje TIHOMIR STANCeviC 



Najnoviji aodci 


I stirtajedase 
danassvaSta 
prodaje na trziStu 
ra6jnara, all ako 
vam diler ponudi 
neSto ovakvo, 
definrtivno mu se 
zahvalitena 
saradnji. Ina6e, 
slika poti6e iz 
jednog duhovi- 
togogiasau 
stranoj 
Stamp!, (tp) 


Intel Pcntinn II 

N a upravo odrazanom sajmu CeBIT u Hanoveru „intel'‘ )e 
predstav^ novi procesor pod imenom Pentium //. Re6 je 
o Pentium Pro pfocesoru raz\njanom pod Sifrom „Klamath". 
Procesor je bez ugraderx>g second-ievei cachea, tako da 6e 
bolje raditi sa starim 16*bttnim aplikacijama a podriava I MMX 
standard. Pentium II de raditi na taktu od 233 MHz. (dk) 


VTcch Smart 
Keys 

T astatura za decu 
ameri^ke firme 
..VTech" pomod 6e 
mladim kompjuteristi- 
ma da to postanu Sk) 
pre. Sarena tastatura 
jarkih boja sadrli broje- 
ve. slova, specijalne 
znake i mini-klavijirturu 
preko kpje moie da se 
svira. Smart Keys 6e si* 
gumo privud najmla* 
de, naudti ih slovima I zabaviti. ali klincima 6e kasnije moida bi- 
ti teSko da se priviknu na .qwerty” raspored tastera poSto ga ova 
tastura nema. Cena je 80 USD. (ts) 

Fujitsu ErsoPro 

A ko ste ljubitelj LCD displeja, ili pak imate zaista prema* 
to prostora na stolu. onda bi Fujitsu ErgoPro xl40f mo- 
gao da bude idealan izbor za vas. Re£ je o SVGA kompati* 
bllnom LCD stonom displeju skromnih dimenzija 38,6 x 
26,6 X 4.2 cm dijagonale 13,6 inda. Ova duiina dqagonale 
bi trebala da bude ekvivaientna dijagonali od 16 inda kod 
starxlardnih monitora sa kato- 
dnom cevi. Displej podriava re* 
zoludju od 1 .024 X 768 tadaka u 
18 bitnih ravru (262.144 boje) 
bez ikakvog treperenja. Na di- 
splej su ugradena i dva zvudnika 
dija se jadina zvuka kontroliSe 
preko on-screen menija, a audKD 
uiaz za zvudnike je uraden kao 
standardni 3.5-miNmetarski 
diek. 

Britanska cena ovog proizvo- 
daje2480funti bezVAT poreza 
Za v)§e detaija pogledajte 
. (dd) 



Professional Photoshop 
Resource Kit 

Z a sve one koji rade i iive od Photoshopa preporu- 
dujemo CD sa dodacima za ovaj populami pro- 
gram. Na disku se naiazi kotekdja nc^novijih softver- 
skih alatki kpje proSiruju mogudnosti Photckhopa. Sli- 
ke. filtere, fontove i specijalne efekte napravili su n^y- 
bolji PfxKoshop umetrtici u Americi. Disk sadrzi Filter 
Factor Collection, Inside Adobe Photoshop 4 Bonus 
CD, specijalne Photoshop alatke i joS mnogo toga za 
ovey program, nezavisno da li ga koristite pod 
Windowsom iH Mac OS-om. Cena diska je 81 USD, a moiete ga naruditi pre- 
ko www-a na adresi littp://www.n 4 >c.com . (dd) 



Pminsioiul 


HOP 


tlesavnKh 



A ko putem www-a 

adresu htlpy/wwwjnpc.com i po- 
traiite ponudu CD ROM izdanja 
na6 dete sjainu ponudu diskova. po 
ceni od 80.95 US $ po disku. kOji 
vam mogu pomodi pri eradi web 
prezentacija. Intranet sistenna. 
VRML-a i mnogo toga drugog Sto se 
mo^ gledati iz browsera 
Professional Web Design v2.0 no- 
di pored klasidnih HTML 
editors i pregrSta doku- 
mentacije i dva specij^na 
grafidka editora. 

Professional Web Deve- 
lopment Kit 2.0 nudi mogu- 
dnost razvoja HTML, Java, 

ActiveX tehnologija. anima- 
dja, multimedijalnih 
ostvarenja, baza poda- 
taka, VRML i drugih 3D 
grafidkih objekata i to 
bez ijednog jedinog re- 
da programiranja 
Rr!^S^s/ona/ Web 
Multimedija Develop- 
ment Kit omogudava 
kreiranje zvudnih, mu- 
zidkih. video i animacionih 
zapisa na Web stranicama. 

Razvojni softver na ovom 
disku kreira muttimedijalne 
objekte koji se odmah po 
uditavanju u browser 
automatski startuju. Moguce je kreira- 
ti muttimedijalne objeWe u vide deseti- 
na formata vec prema potrebi. 


Web i ostale alatke 

zavinte na Professional Intranet PublisNng Kit 



iel.U 


^ Web 

msm 


PVBUSHIKG 


olakdava posao kreiranja i odr^vanja 
Intranet web stranica. 
Na disku se nalaze 
^ti za ’ downloa- 
dovanje stranica na 
server, knjiga od 680 
stranica .VeStina Intra- 
net pey^lidinga”, razrx> 
vrsni edllori i konverter 
raznih formata doku- 
menata u HTML for- 
mat Sav softver sa diska radi 
sa svim poputamim web setve- 
rima za Windows 95 i Windows 
NT. 

Professional Java Develop- 
m&Tt Kit dini proces izrade Ja- 
va applets znatno jednostavni- 
■ jim I kradim. Na disku se nala- 
ze i dodatne klase za Javu kao I 
grafidka razvojna okolina. Takode 
nalaze se i alati za poboljdanu gra- 
fiku i kreiranje VRML svetova iz Ja- 
va. Na disku se naiazi i preko 400 
Java c^leta i JavaScript-ova i detiri 
knjige radi lakdeg sna- 
laienja. 

ProfesionaJ Web Da- 
tabase Develc^ynent Kit 
omogudava da iz svojih 
web stranica koristite 

podatke iz bilo kpje ba- 
ze koja podriava 

ODBC (poput Oracle, Informix, 

Paractox. Access...) bez ikakvog pro- 

grOTiiranja (dd) 




HALJesHuefc 

H al 9000, superr2k5unar iz romana .Odeeja 2(X)+' ArtLnbJ3v 
Clarka (napisanog 1968) je. po Imjfcti, .ro<IKfr iZJanUpjA 
1997. Ameridki istraiivad David Stork (Defvid Stoft) je 
knjigu .HAL'S Legacy" (HsUovo Zavedtanje. izdavad MITT 
kojoj govori o tome koliko smo predli do sada < koiin imi] 
ba da dodemo do te tadke kada de kompjuter kao WALfa 
gud. Za sada su Halova vedtadka inteligenoja. mogucnq rt g||» 
ra. prepoznavanja govora i vider^ (obradivanjetJptidMi infoin% 
cija) nedostiini, jedino dostiino je njegova nav^n^xzini'alQ^ 
nanja. Izgieda da trenutak kada ce se pojaviti raduer swennfi- 
mog sebe joi uvek nije na vidtku. (dk) p 
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Brpj 150, mart 1997. 

Cena lOdmara 

Gla^i i imJnik 

Zoran Mofoflnski 

Gcncralni dreWcr .PoWfce’ A.O. 

Hadii Drasan AnOd 
izo^e I §tai^ .Pohtika' AD. 

11000 8eo^.M akedon^ 99 

UTcdL^e fedakcijski totesfjm- 

Tlhomir Standevid 

hlenad Vasovic 

Emin Srwjid 

Keciakcita 

Gradimir Joksimovfd 
Goran Krsmanovid 
Slobodan Macedonid 
Vo^islavMlhaHoviC 
Slobodan Popovkt 
Nikola StQ^anovid 
l(kcMX5-va6dka oprcma: 

Rma Mananovid 
Brankica Ratac 
Marketing. scKretar redakcije 
NataSa Cfekokovid 
ikistracie: 

Predras Milidevic 
Dopemci ' 

Branisiav Andefid (^) 

Miomir BesarabiC (Sv^arska) 
Aleksandar Pctro vid (Kanada) 

Saradnici: 

Branslas/ fiabctvid, Alcksandar Veykovc, 
Oorde Vulovc. Hif Ga5i. CkjSar Dtngarac, 
Branko Jeko^ad, Stevan JosimcMd, Rclja 
Jcnad, Drasan Kosovac, Bo2o KrstafC. 
M*>S Daltoor Lamk, AAarico 
Milfv-coevic, Josp AAodk, Ivan 
Obrovadk! Ncnad Odd, Vladimr 
Orowd, VTaomr Pisodorov, Aaorruf 
Radic, Sarrw (bbic, Du9(0 Savid, 
Alexander Swanwick, Oeian 
StepanoviC, OuSan Stc^evid, v*ror 
Todorovx:. fraruslav Tomic, Nkola 
<^os>d, Damr Colak 
T^vndfca saradnja; 

Srdan Bokvic 

TelefofM redakcijC 

011/ 392 0558 (direktan) 

399 4191, lokal 369 
fax: 399 0559 
e-mail: edlt 0 r 9 @sk.co.yu 
http; //www-beosrad.conVsk 
BBS 329 91 48 (1 4.4 Kbps, V49bis) 

(SysOp: V ojislav 

Premlata za rsaki zemlju; iromesedr^a 
27,00 dn . Sestomescdna 54,(X) dm. 
ociata se vf4« na iro-rafun broj. 

40601 •603-9-47980, uz obavezTXJ 
nazr^ .Polraica’ AD,oretol«anatet 
.Svet kompjutcra’ Poslar loWtmcu i 
punu adres--- 

Pretplata za inostranstvo: 
pokeodiSnja • vozom 37 DEM 

iH protfwrednost ostalih vak,td 
polugoddnja - avonom 

I grupa • Evropa 54 DEM 

U snjpa - Biisiu isiok 55 DEM 

W grupa - Afnka-Azoa 57 DEM 

IV grupa - Amerka-Kanada 59 DEM 

V grupa - Daleki istok 60 DEM 

VI gruoe - Juirw Amenka 62 OEM 

VB grupa • Austrelija 64 OEM 

* orowvredrost ostarth valuta. 

Uplata se vrSi prcko Deutsche Bank AG 
FrankfutVM na raCur KomercoeJr>c barv 
ke AD, Beograd bro) 9359662, u pro- 
ttwreonosc '^iita USD * DEM u konsf 
Jbliokd AD - Beograd, devizm radun 
bra 70400-07091747 kc«sevo<* 
kod Komercflalne bankc AD • Beograd. 

• Kod upiatc obavezno ravestJ; Svrha 
placard - Pretplata na lisi ,Svet ko- 
mpjutera' Kopju uplete obavezrK) po- 
slati na cel Aax pretplatnc skjibe -r-SBI 

I I 322 8776 th na adresu. .Poktka' 
AD. - pretplata. 29 novemtxa 24A 
11000 Beograd 

kukopise, crte2e i foto^afije ne 
vradamo 


H A R D / S 0 FTSCENA 


Cmr OmiFoTM latcnct Publisher 

nM la^iiliiiiiiiiii piBko ImenielB s«e su poputamije web strani- 
BKaavtoifnianma dljim opunjavanjeni kofisnik naaiiuje proi- 
nod ifgmriqg. viii ragiarac^ proizvoda. ostavlia podalKe u bazu 
Hadgoaca na neloi ankabi. Da bi se poaao oto kreiiariia ovih for- 

mtoa efano bolje brine se OmniFom Mamet PubSsher. 
nqpan omoguisNa da lako kiemae kxmular. a ako ste navikli da 
tob^ata uniiilliiiliiiiiiiiliiilmn nud vam mogudnost da ga Iske- 
aMa ra» na oanewu ryega naprairile web upitnik. Naravno, kada 
ate zadovoijni izgiedom upltnika mo- 
2ela9asniriitikaoHTML2.0ilisaek' 
stenzi|ema HTML.a 3Z kad Adobeov 
PDF • u Wemom OFML (OmnIFoim 
Maikup Langue^) MIME tipu ukoliko 
va& sener podrzava ovaj MIME tip. 

Program aulomalski generiSe 
.Submir dugme na kraju tonnulara. a 
2 B njega se mo2e prikadtti odredena 
irirct|a poput CGI skripta ilt .mailto:' 
metoda praianog email adresom na 
koju se ^e popunjen upitnik. 

' <qgaaiMtoia4eBnOmniPbmitakO(3epodiiava|ui.password' 

$d|t utailma se ne unoe sa tastature poiavijuju samo zvezdice. 
dolcaa pri stanju popunjenog uplstika korekno prenose otkucani 
3tacL 

Dana ovog progFama )e 595 tunti bez VAT poreza. Za detal]ni|e 
kbptao^ pogte^fte mg-J/wmiiatnam (dd) 


I 




MI*Pi 


f OnimRsTii 

iNTERNST rUeUSH** 


Hmatskia 
hakcriaa educti 
racaMii 


■pojci nrvatakih tine|d2era je 
I uspelo da nedavno piodni u 
komrtular ameridke arriebaze u 
Guamu. Po djevama pradstavni- 
ka amenfkog ministaistva od- 
brane. hakeri ntsu doSi do ta/nrh 
podalaka tzgieda da upad nije 
bio dovoljno brz iveStlersu osla- 
vki tragoue po kopma su indeiai- 
Utowni. Amarieka Vlada je svoie 
krlomiac^ prosle dia kolegania 
u Hrvatskol gde su inomcima 
oduzeli rsAjnait. (dk) 


Monorail Net PC 

F irmi „Monofair po^ je za ru- 
kom ono §to r>l vekkim proi- 
zvoda^irna hardvera joS ni|e - 
da sklope upotrebijivu PC kt^i- 
guradju za povezivanie sa Inter- 
netom i to po cem niioj od 1000 
USD. 




MetaTools Bryce 8 

B ogu je trebalo iest dana da stvori svet. zajedno sa svim lepo- 
tama. Ako se pozabavite programom B/yce 2 bkie vam omo- 
guteno da prelef^ pejsaie stvorite i za nekoliko sati. Scene sa 
planinsKIm masrvima, vodenim akumulacijama i drugim prifo- 
dnlm resursima. Krajnji protzvod je prelepa, fotorealisti6ia ali ni- 

maio ki£ slika pejsa- 
2a Iz bik) kog ugia 
posmatranja. 

Program firme 
„MetaToo!s" pose- 
duje korisni6<i inter- 
fejsukojideteseza- 
Ijubiti na prvi po- 
gled. iako nema di- 
rektne vero sa bilo 
6im Sto ste videli, 

korisniCki intertejs se moie brzo savladali jer ga dine trodimenzi- 
onalne ikonice koje same po sebi objaSnjavaju tunkeiju opeija ko- 
je predstavljaiu. (ns) 

Panosoak KXL-783A 

A ko ste kupBi prenosivi PC bez CD-TOM dtada, pa sle shiMNdB 

\«m nedostaje. onda potraitte novi prenosM CO-ROM draiv ftTne 

..Panasonic”. Nailed obidan DisoMan, saputnik u dugim iatnjapia 
KoSutr^om. u stvari je oemobrzinsW CQROM sa translerom oiT 
1 800 KB/s i razumnim vremerxxn pristupa od 1 80 ms. Povea^fi 9® ^ 
to preko PC Card U stota, biio preko SCSI-a, pa ga je jednato tako 
priWjuCiti na prenosivi 1 na stoni radunar. Pored standarckiog mrt- 
dteto za skidalice poseduje podrSku za Spt a iaSr» 30 sistom 
ozvudenja, panx>ieposkjiitiikaokuiSniCD ptejer.Tro&samodestAA 
baterija na svakih 3 sata. a kodta becarnato 400 USD. (n^ 


Ova maSina sa AMDKivim K5 
procesorom (ekvivatent Pentiu- 
mu na 75 MHz) i 16 MB memo- 
rije, p(»eduje disk od gigaba^ta 
modem brzine od 33600 Ws. 
CD-ROM detvorostruke brane i 
le-bitni zvuk. Siika se prikazuie 
na LCD dual sken ekranu dij^ 
gonale 10r4 inda i najvedom re- 
zoluijom od 640 x 480 piksela u 
256 boja. Umesto kuciSta. sve 
komponente su integris^ie iza 
zastona ekrana. §to onemogu- 
dava samostaino prodirivanje 
konfiguraeije. Dodatnu memorv 
ju ill vedi bard disk ugraduje 
sam proizvodek^. na raspolaga- 
nju je samo jedan poluduiinski 
ISA slot, ali je on rezervisan za 
komponente kc^ proizvodad 
dodaje nezadovoijnim korisnici- 
ma. (ns) 


Normsdk r# rubrihu .HaicWoft seetw* dobN »iio od prottvodsee I rjiherdi B «i prenoene te Itan oe Ot^vBo ii 

rwy^iMS tm plod nates Mojabe. Uhoiho rtes rwedeni adresA I teMon zm dodatnc Woimacte nihia r« raapowero. 

Sp«w4tmo(Nott^e4rnoWofrwcte*ovekmprocvodu.tete(ptenainl»oinpictncpodadce(tclintihe | tflhA tpnxNk) 

I eefcesu Iw I tekfon fli ketem te rnote dotjW vte WormMfc NMi «d«»: Sret toraphter*. HwdfSoft teeft^ 
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HARD/SOFT SCENA 


Fractal Dcsisa 
Detailcr 

K oeie buma koji je izazvao 
FractaJ Desi^ Painter, 

(sta ftrma je izbadla na tr 2 i§te 
viz proavoda koji se baaraju 
na slibnoj tehnici crtanja 
CXean StLK^o, CMjblef i 
Expf^ion dobijaiu nastedni- 
ka u /vactB/ Oe^n Oetar/eru. 

TrodimenzionaJni objekti 
mnogo prirodn^ izgiedaju 
ako se na r^ih .natepi" tek- 
stura Proces lepijenja strukUire izgleda ovako: prvo 
se tekstura kreira u nekom programu za bitmap crta* 
rvfe, zatim se snimi i prede u pfogram za obradu trocK- 
menzionainih siika, gde se udita i zaiepi na objekat 
Ukoliko je do§io do neke greSke potrebno je ponovo 
pre 6 u progrivn za bitmap crtar^, ispravrti greiku i 
ponovo zapodeti proces. Uz Fra^ Design DetaHer 
pfocesbfvaznatno pojednostavijen. PoStoseunjega 
ubita objekat, naprsr/ljen u Ray Dream Designeru ili 
neki OXF iS 30 studio objekat mogube je dodetiti do 


pet razliditih teks&jra obje* 
kui i svakoj zasebno kontro- 
iisati parametre popu! p^ 
te, ods}^ i osvetijenja. 

Giavna prednost FractaJ 
Design Detatfera dolazi tak 
sada na red. Naime ov!^ 
progrsvTt poeeduje aiate za 
cr^je koji su suSta kopija 
onth u FractaJ Design Pain- 
teru i pomobu nph je mogu* 
be crtati ckrektrx) po obje- 
ktu! Dok Vi crtaie po 3D 
objektu FractaJ Des^ De- 
tailer u posebnom prozoru vaSeg ,mackar)ja'' pra- 

vi teksturu. Sto je j^ zanimijivije, ta tekstura se mo 2 e 
editovati i u 20 prozoru. a sve promene be se auto- 
matski prerx) 6 iti i na 3D obfekat. Zfc^ ove interakti- 
vnosti u radu programa preporubuje se ma§ina sa 
Pentiumim na bar 120 MHz i 20 MB memory. 

Britanska cena Fracts^ Design D^atJera je 279 funti 
bez VAT poreza a dodatne informacije o ovom pro* 
gramu i drugim iz tamilije ^Fractal Design' proizvoda 
potraSte na tittry/«nmlnctai.cam . (dd) 



MkroToach ibid 

I^Mkonske table za crtanje ve* 
gp|B 0 fomiala sfajie da se na jed- 
mestu s k idra dogovor pred 
yebim brajem sagovomika U 
^oalOMnom SMetu pleniranie se rnod- 
j ian faw io. tako da se sve beieSke 
rHBttju polszorn obibnim rnarkerom 
p^etoMronekOf tabi a biMaju se u 
Hrittonakom oUku. Prosebna ce- 
m ow Q l M h uredaja iznost 2000 



ai .MicroTouchova' tabla 
alifa bstiri pula manje novca Di* 
MmIb 60 X 90 cm. Cvd tabla je u 
gjlBiju da vGldne' kolome crteie i 
akst I smesti tt u memonju PC rabu- 
nra na laapotagarje Windows ap- 
■H|ama Promena aktivne bpje 
i.zslena,plavaicmiOobevi- 
n na odredeno polje na 
, kao da pero umaCete u po* 
sa maeliom u boji. Zankn^ivo 
|i da tabla ne radi sa svim preno* 
tfhtolnnipjulerirTia. ali nudi sasvim 
dOHSlaadsopRNdacanu. (ns) 


MMX vest! 

Z ajedniCkim snagama J^ppie" I „ Philips" razv^u svq odgovor na 
.Intelovo' mukinnedijalno pro&renje. TriMedia bip je. za razliku 
od MMX-a koji je trrtegr^i deo procesaora. konstruisan kao kopro* 
cesor koji ski^ opterebenje sa osnovr>og procesora. Prvi bip iz 7n- 
Media faimiliie TMI obavija, 4 mHijarde operaoja u sekundi. §to je 
vibestruko od MMX. all da li je to dovoijno za uspoetavijanje 
standards? 

Prema nemabkom basopisu „Chip". ceo sislem MMX be uskoro 
pretrpeti velike prepravke jer mu sadaSnja konstrukoja ne da^ 
zadovoljavajube rezultate kada se ugradi u Pentium Pro procesore. 
Do pada brzif^e rada dolazi jer procesoru treba dva dkiusa pri 
prelazu sa obrade MMX na FHxSing Point instrukc^. Ptepravka be 
omogudti paraleIrK) izvrSavanje podataka (dk) 

Motorola PaseWriter 

N a slici je prikazan pej* 
dier sa tastaturom (46 
tastera) i ekrarx)m. sposo- 
ban da prima i balje elek- 
^onsku poStu i koristi resur* 
se tntemeta poput Web ser- 
visa za vremensku progno- 
zu. berzemske vest!, red vo- 
2 nje i letenja. Baziran je na 
68000 procesoru (kao i 
Amiga 500) koji rasjxMate 
sa 1 .25 MB memorije. Spo* 
soban je da parnti poruke 
(p^dbng I e-nnail) i telefonske brojeve i da ih preusmerava drugim 
konsrricima Kobta izmedu 150 i 2^ ameribkki dolara (ns) 

Ncaroaslia airaia • benaoski 
broker 

T im naubnika na univefztofti u Trieiu je raz\4o neuFonstaj mrebi 
koja bl trebala da ..predskazuje" kratanja na berzL U mraiu su 
uno5^ i storif sk i podad krelanja na berai. oenowie zahonioei po 
ko)ima se oene deonica meniaju i koji ap olj a ftn p faMon utibu na 
njih. Za sada je mre2a specyaizovana za namaSd noiriSanl indaks 
DAX. ali be vremefxxn bii unabeno dovo^no ptxlKBkB pa dP 
rnreia rnod da predvidB kretanja drugph indeksa I ceria deorte 
Konstruklon ne fiawode procenei uBpeirKMi nphme rwete. (d^ 
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RAM SMB -60ns 
FD1.44MB. HARDOISK1.3GB 
KONTROLER PCI lOE 
VIDEO PCI SVGA 1MB 
14" SVGA KOLORLOWRAD. 

MINI TOWER, TASTATURA, MIS 

1290 


RAM 16MB -60ns EDO 
FD1.44MB.HARDDISK1.6 GB 
KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCItrio64-l- 1MB 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 

MINI TOWER, TASTATURA, Ml§ 

1790 


RAM 16MB -60ns EDO 
FD 1.44 MB, HARD DISK 1.6 GB 
KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCItrio64-)- 1MB 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 
MINITOWER, TASTATURA, MIS 

2040 


RAM 16MB -60ns EDO 
FD 1.44 MB. HARD DISK 2.1 GB 
KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCItrio64-H 1MB 
14" SVGA KOLOR LOW RAD. 

MINI TOWER. TASTATURA. MIS 

3240 


SPECIJALNAPONUDA 




K r r / j 
n r 77 



i I J _r_i 



HARD DISK IDE 1 .3 GB / 1 .6 GB / 2.1 GB / 2.5 GB 

380 , 430 / 480/ 530 

o 

HARD DISK SCSI 2.1 GB / 2.1 GB WIDE SCSI 

740 / 840 

CO 

CD DRIVE: 8x IDE 12xPLEXSCSI 

190/540 

a 

FD 144MB, lOMEGAZIP DRIVE 100 MB 

50/360 


.. . PCI 486 0X5-1 33MHz,256Kh,EIDE + I/O 
»ej> PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE-t-LO 
S PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE-t-l/0 

PCI 586p PENTIUM PRO, INTEL 200MHz. 512Kb, EIDE-H/0 1 


Distributer SgnKiS proizvoda 


PCI SCSI adapTeC 2940 , 2940 Ultra wide SCSI 390 / 590 

tu ETHERNETNE2000 PCI NE2000 PRINT SERVER 50 60/260 

Si2 iKitohOtiCa Sportster 336 INT 336 EXT. / Win 336 340 / 360 / 280 

Fax/modem 14400 INT. / 28800 INT. 80/190 

cC -Snilwn Rl A.STFR 1 Shit /Creative AWE 64 60/ 380 

^ AKTIVNIZVUCNICI50W/60W 

FM Radio Card ^ 


«a: VIDEO PCI CIRRUS LOGIC / S3 TRIO 64-^ (1MB) 60/70 

S 30 2000 . 3200 |2MB) 250/ 290 

^ fifECT VIPER PRO (2MB) ^ 


Garancija dve godine 



WhaX HEWLETT 

WIKM PACKARD 



LaserJet 5L/ 5/ 5M 860/ 

2840/3990 

>u 

LaserJet 6P 6MP 

1690. 2040 

LaserJet 4V .' 4MV (A3) 

4390/6390 

o. 

EPSON 



Stylus 200 

350 


LX-300/LQ-100 

280 , 300 

LQ-300 / LQ-570 

340/680 


FX-1170/2170(9p A3) 

820/1090 


LQ-2070/2170 (24p A3) 

990/1330 



14" DTK 

420 

cc 

14"PHILIPSJ4CL 

440 


14“ PHILIPS 14B 

480 


15" DTK 

620 


15" PHILIPS 15A 

790 


17" DAEWOO 

1190 


17" PHILIPS 17B 

1490 

o 

17" PHILIPS 17A 

1790 


21“ DAEWOO 

3090 


21" PHILIPS 21B 

3690 


21" PHILIPS 21 A 

5290 


Deset godina iskustva 



MEMORIJE SIMM 8MB / 16MB EDO 

80/165 


MINI TOWER 200W / TASTATURA 

70/30 

o 

gr ■ GRAEICKI TABLET 12x12 / 12x18 

^ MISEVI (model!: sareni, optidki. bezicni. scroll) 

360, 640 


20 do 80 

cc 

_ SKENER Mono / ScanColor 

SKENER A4SP-2 24-bit / HR-2 30-bit 

120/260 

890/1290 


P/ISESS; SKENER A4 HP 4p / 4c 

980/1820 


Kosovska 32/1, 1 1 000 Beograd 

Tel: 011/3232-607, 3235-998 fax: 3245-126 

Radno vreme: od 9 do 1 7h 









HARD/SOFT SCENA 





Eadora 
Pro 3.0 

N ajnovi^ verzlja 
populamog 
programa za mani- 
putac^u etekfrons- 
kom podtom dono- 
si. pre svega, po 
boli^ja u kons^ 
kom inteileisu. Ceo 
program je iMo- 
pljer^ u Wirxlows 95 
okaiienje a neke 

nK>gudnosti preu 2 »te 8u iz A/fcro90(r £>ec/iarig» poketa, pra i 
drag-and-drop kadenje lajloiua uz poruka (proato .odvufiaiaf^ u pro-'^ 
2 or s porukom), kao i koriS^er^ MAR iraert^ sa preko koga i diuga 
apiikadie mogu slati elektronsku podu korislid Euduu Podr2a#'ai 
M/Aff , i (/Uancocte starxiemS za pcanoa fajlowB, a u pMlnbaf- 

npl varzjji postpji i provera praMOpee. £odbra doiazi sa aaglBiUBii 
anierifikkn rediikom. a sa WWW-a se mogu skinutj i radiici za drug* 
evropske jezike. Eudom se priiagodaM i v^fekodsniCkom oka d s n i u ■ 
ako madnu na kojpj je WindOMa 96 ii MT kofialf vite |udi. svafd rato 

imati svofeoknj^nje. Takode, ako jedan korisnAt poseduievilBaMB 
il naloga Intemetu. moguda )e i to podeaili u £udofl). Za 

www.eMdoraxQm . <sp) 


Intenict 
tastatara 

F iima ,Wefkstat»on" oa- 
pravila ]e tastaturu za 
one koji mnogo vremena 
provode na Intemetu i veruju da 68 im koristiti da pnti^om na samo 
jedan taster dobiju sniajliia. www, http Hi .mc^muna”. Tastatura je 
presvudena zaStitnom toljom pa je ot(X)ma na prijanje i fxosipar^ 
ptoa • Ideaino za Internet cate, (dk) 



XcM aa latcnMta 

Staenw iBtatteanjima iz 1 996. godtoe. iene su 6nHe trideset sedam 
^^jTDoerwti konsnika totemeta 6to je oko detmaest miliona dama. 
Do kiaia CM3g veka, uCeto 2ena na IntemebJ poraSde na 6etrde- 
'1 odsto. a bide it oko 6etrdesettri miiona. (Is) 


Internet Explorer 4.0 

N a svoju prezentaeiju na Intemeto ^Mcrosoff* je 24. februara stavio i 
neke prxlatke o novom Internet Expioreru 4.0. Za sada ne postoji 
rTKDgucnost da se demo verzija probe aJi evo Sta kaiu da je izmenjeno: 
Povecane mogu6ix)eti koje se tradenja podataka na mreS; Bolje 
iskortedenje mogii6x>sti mre2e; Standardni aJa- 
ti za rad sa poStom, konferendjama. izdavanja 
i edkovanja strana; Pruia vedu mogudx)6t po- 
deAavanja po ielji koh»iika: Ima mogudn^ 
da proverava da Ii su 
se vaSe omiljer>e stra* 
ne menjaie i da ^ udi- 
tava po potrebi; Kcxn- 
pletria integraeija 
Exp/orera u desktop. 
K^a Seta verzija do- 
de do nas bide i 
detaijnijih in- 
formaeija. (ri) 







^va velika protzvodada komi> 


Mitsnbishii 

Access] 

i AT»T 
PocketNet 


~ nikactonih tehnolog^ SU u rrx)- 
bilni teleton ugradHa podrdku za e- 
mail. faks i spedjaHzovane Internet 
servise. Za urxs podataka koriste al- 
tenumeridku tastaturu od 9 tastera. tako 
Sto svaki numeridki taster nosi 3 sk3vne 
oznake. Pregledanje elektronsktti 
poruka i faksova obavija se preko 
LCD ekrana koji prikazuje do de- 
tiri Itn^ teksta. 0u2e poruke se 
razbijaju u segmente od po 1400 
znakova i mogu se preusmeriti na 
neku od iokainih faks madirta Potreb- 
no je samo znati teletonski broj faks 
madine kod koje ste se obreli i natoi^ 
provajderu da dugadku poruku kpju ne 
nameravate da ditale satima na malom 
ekranu podalje lokalnoj faks madini. Pre- 
traiivanje grafidkih Web prezentaeija na Inter- 
netu n^ nrxjguce, ali su na raspolag^ju 
speojahzovarn sajtovi koji rade u tekstuafnom 
r^mu (HOML verzija HTML-a). Tsdrvi s^tovi vec 
nude podatke o vremer^skoj prognozi, aktuelnom btoskopskorr 
repertoaru. dianke iz Iokainih Itstova u obliku elektronske podte. 

U Internet modu, komunikaeija se obavija preko CDPO servoa (Ce/- 
luter Digital Packet Data) koji je dostupan stanovnldma 54 grade j 
America. Ovakavi telefonj kodt^u izmedu 500 i 600 ameridkih dotam. a 
mesedna pretplala na AT&T-ov servis ne prelazi 40 dolara (ne) 


Sun Java Station 



K ao dto je najavijeno na pnre^ prezemadji „Sunovog” mreirvjg ko- 
mp}utera krajem oktobra p^le godine, Java Station se tek kra- 
jem januara pojavio u prodaji. nSun" kupcima nudl tri verzije ovog mre- 
2nog kompjutera sa 8. 16 i 32 MB memory. Sam racunar je baziran 
na mtoroSPARC // RISC procesoru na 1 00 MHz i za sada je dosta spor 
sa gr^idkim apkkaeijama, dto bi trebalo da bude prevazideno uz po- 
mod nove temil^ procesora speeijairx) dizajniranih za Java aplikaeije 
i uredaje. Uz jedan takav procesor srednje snage u okviru ove famlNje 
Java Station de biti dak dvadeset pula bria od sadadnje verzije. 
JaveOSoperativnisistemJavaSMtonzasadauditava preko mrete. 

a najavljena le uskoro podrdka za Flash RAM 
u kome bi sam OS bio smedten. Ta- 
je j Java Station 2 
M pored spec^i- 
zovanog procesora i 
drugih poboljdanih 
karaktehstika iz 
sjajno obitkova- 
nog kudidta bio 
izbaden nx>dul za 
nap^anje kako bi 
rad stanice bio be- 
dumai. (dd) 


Ubrsivaci prctraiivaca 

P ojavtk) se nekolko programa koji ubrzavaju rad pretrad^ada kojima 
se krstari Intemetom. Trie se sa^ u tome da. kada korter* ne 
de” nikakav podalak sa mre2e (dok dta sa ekrana, na primei). p togca- 
mi to vreme koriste da ctovuioj t kedraju strarie koja dete .rTKxUa* MS' 
ti. Svaka WWW sbanica ima fenkove na neke dnj^ stranioe. a oa pro- 
gram! te dnjge stranice dovtade ja svaki skidaf. Ako ti kasn^frzteMa i 
zatraiite. dobidete It iz iokaia, keda 
Ovu telviiku koristi scjftver p(x1 nazivom ^lsCJls( firrne .Peak Techrxv-^ 
logies”. a Blaze Web Perfomtance Pack firms .DataWes'’ kori s ti i kom- 
presiju podataka i jod neke tebnitte kojim se dobija na ukupnoj farziii kn3 
starenja Intemetom. (Is) 
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CYColer • aon 




1 ^ posiddnjem COMDEX-u 
Rpredslavljena je nova tehno- 
logija ^mpe kolornih slH<a. do sa- 
da naibliia pravim fotografijama 
Cycoiof, kako $e stvar zove. zasnn 
va se na specijalnom papiru koji u 
sebi sadrii fietiri tipa mikrokapsu- 
la, po jedan za sv^u osnovnu boju, i jedan za^ksk. Pomeni 
pir prolazi kroz osvetIjavaC i. u zavisnoati od bo^ svetioenog z 
kojom se osvetl)ava i njeoog intenzrteta, odredene miki 
puca)u i ispuStaju bo^ na papir. a one druge prelaze u i 
nje i tirne se .deaktivirs^u", ne ostavij£^u trag. Uredaj f 
rnali da stane u S.SS-tn^ni slot u kudStu ra£mara. a § 
dne fotograf^ tr^ oko miniit. Aparat, u proizvodnji s 
me „Aztech”, koSta oko 300 dol^, a s\^i otisak oko 
re6ma stranih kolega, otisak je debar, ima mali odsjs^ i it 
grafiju. Pomenuti aparat usmeren je. naravno, na kudnu 
all se mo2e odekk^ i proboj na profesionalrx} DTT 
potreban dobar i jeftin koiomi otisak pre nego dto pubW 
na film. Za detalje o tehnologiji konsdtujte www.cycolor.cooi, aj 
samu napravu www.aztecl).coin.sg . (op) 

OBJwc-fwn*"* 

r amka izgieda ovako: vidtte oglas tipa; ..lOikni ovde za laku zara- 
du iz kuene fotelje/homebanking” dotazite na stranicu neke 
banke gde unosite svoj radun i Sifru. a veze su ionako uvek lo§e pa 
brzina nije neka. A §ta ste u stvari uradili: lukavom prevarantu ste 
dali pristup svojim parama. Oa se ovakav dogadaj desio jod uvek 
nije poznato, edi o takvim mogudnostima pi§u am^ki istraziva6i 
.Felten. Batfsmz, Dean I WaHacti” u svom danku „Web Spoofing: 
An Internet Con Game' (Web-ia£ranje: Prevarantska igra na inter- 
netu) (litlp;//www.cs.princ^.edu/si|^p(iti/spoofing.Minl). Ova prevara 
radi na istom prir^ipu kao poznati J\nortymizer" (http‘7/www. 
anonymlzer.cofn/), servis koji vam omoguduje potpuno anonimno 
kretanje po Intemetu. Preduslov da se navutete na ovakvu preva- 
ru je da bar jednom pozovete prevarantovu stranicu na kojoj cete 
na6i laian oglas. U trenutku kada kliknete dogada se stedete; 1 . 
Prevarantov kompjuter pozh/a pravu stranicu za koju je bio oglas 
(ta stranica je sasvim le^na), 2. Fhevarant menja l^^nu stranicu 
kako bi mogao da je kontrolide i 3. Saije promanjenu stranicu va- 
ma i 6eka na vaSe poverijive podatke. Cak i kada vaS browser po* 
kazuje da je veza sigurna (..secured link”), vi nemate garaneiju da 
ste povezani direktno sa bankom. Primer kako se mo2e faisifikova* 
tl stranica mo^ete nabi kod firme ^Universal Access Inc.” 
(Mlp://wwwjnetalitml.cooi/apps,riippy/welc^ Odatle moiete 
da pozovete neku drugu stranicu i vidrte kako je izmenjena, bez 
straha, jer se nigde ne trail broj kreditee kartice ill slibno. 

Od oveikvih prevara se nx)iete zaStititi tako §to kontroliSete ime 
adrese i iskijubite opdje .Javascript”. Java” i .ActiveX”. Pa. dok se 
neko ne seti bolje prevare, buvajte svoje kredrtne kartice. (dk) 


Nosatcdi 
ConferenceCard 

I |p<tanju je job jedna u nizu 
wmalth, jeltinih digitaJnih 
kamera namenjenih iivim 
video-konferendjama. Ako 
posedujete portabi sa PC 
Card (F^MCIA) slotom. bilo 
kojim programom za video* 
konfereneije i modemom odnosrK} ISON prikijubkom. ova kamera 
vam omogucava pun audio i video ugodaj. Kompatibilna je sa Mi- 
crosoft Video for l/V/ndows I Windows Sound System standardima. a 
vibe o njoj se moie saznati na www.pcpp.com . (sp) 



Novi Pcatian Pro Procaori 

O dnedavno .Intel" radi na magistrarfi od 100 MHz koja ceomogud- 
ti da novi Pentium Pro procesori rade na tektovima od 300 MHz. 
Na tom taktu be raditi procesor sa bifrom Oescriutes bije se pojadjfva- 
nje n^avljuje za kraj 1 997. Deschutes bi trebalo da uvede novu MMX2 
tehnologiju. .Intel" najavijuje I dva sledeba procesora; K^mai ^ 
Williamette koji bi trebalo da budu 50 odsto brii od Deschutesa i posta- 
nu standard za 2000 godinu. (dk) 

Epic Interactive Encyclopedia 1 997 

N ovo izdanje .Epikove" 
endktopedije za '97. go- 
dinu dooosi velika poboljsa- 
nja u odnosu na pr^log^i* 
bnje. Ne^poputamija enciklo* 
pedqa na Amigt od sada 
ukljubuje 16.000 pojmova 
4.000 slika. 200 zvu^ih i isto 
toliko video kllpova, preko 
1 .000.000 red I tri nadna pro* 
traiiveuija. Sliku Itekst moiete 
izvoziti u razlidtlm formatima. 
a nadogradnju postojebe ba* 
ze moiete obavljati preko In* 
temeta Enciklop^ija je razvi* 
jena za sve modele Amiga, s 
tim bto be vlasnici AGA maSina uiivati u 256-kotomom rtertejsu. (ap/im) 

Microsoftes Saa • rat la Java standard 

jayn je nsdavno otpobeo svoju kampanju .Pure Java' u bemu su ga po* 
43dali njegovt stari NC saveznid: IBM, .Oracle' I .Netscape", dok su im 
m u .Microsoftu" suprotstavili. .Pure Java" je Inidjativa da se potrobadma 
OB garanoia da je svaka Java-aplikaeija pisana u .dstom' Jiava kodu bto bi 
Up standard koji bi radio na svakoj pktttorm]. Naravno .Mcrosc^ove” Ja* 
pB-aptikaciie rade satno pod Windowsom. (dk) 

Kndii kempjnteri? 

A meribke statistike pokazuju da takozvani .kubni' kompfuteri. to bab 
I nisu. Naime, medu kompjuterima u domovima Amerttanaca. betr- 
deset odsto je i dalje u radnim sobama. dvadesetdevet odsto u dnevnim. 
a osamnaest odsto u spavadm. Jeste da imaju sobe za ovo i sobe za 
ono. all ost^ nejasno gde drie preostalih trinaest odsto kuenib kompju- 
tera. (ts) 



SarcM tebnHia 

M jmac Mihael RIben (Michael Ritschen), prodavac kompjutefa. koji je 
z hobija sllkao po majicama pomobu air-brush tehnike. dobao je na 
ideju da ulepba monotona siva kudbta kompiutera i monitora. lake je sve 

krenuk) od kom- 
piutera. Mihael kaie 
da sve vibe utepbava 
mobilne telefone. jer 
pored toga bto za njih 
nwije naplabuje (za 
kudbta kompjutera 
200«00 DM. a 
teiefon 50 DM) ljudi 


vibe vole da poseduju nebto 
jedinstveno. pa se trudi da mu 
crteiEi budu bto razlibitiji. (dk) 
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GOVORI SE 


PRST NA CELO 


Bill Gates - aspcb 
as pomoc srccc 


m meriCki ,New York Times” zafTX>lio je ne- 
#%davno Biia Geftsa da odgovori na neko- 
liko pitar^ 6italaca ovog lista. Vedtna pitanja 
bita je vezaoa za ,tajnu” poskjvnog uspeha 
OejtM i njegove firme ^Microsofr. Na pitanje 
kotiko je sudbina Hi sreda ctoprineia njegovom 
uspehu, Qejts kate da je imao sredu da se ro> 
dt u Americi, ^m^i u kojoj je nxigude osnova- 
ti kompaniju sa 1 9 godina i u kojoj postoji po- 
zitivan odrios javrx)sti prema .dudima od de- 
teta”, .u^)ehu preko nod” i slidnim fenomem- 
ma Ka2e t da je imao srede da tma rodttelje i 
uditelje koji su ga neprestano podsticali da 
riapreduje, imeo je aredu da upozna Pola 
Aiena (Paui Allen) bez koga, smatra, ne bi bi- 
k> m nMicrosofta” i imao je srecu da zajedm 
osnuju .Miaosoft” u pravom trenutku, mada 
za ovo posiedrqe keie da ipak nije sanno sre- 
ca u pi^ja t^ode kaie: ,Kada si sre- 
daniuspe^.vaznojedanepostarjeStx^- 
ien i ulju^kan uspehom. Srei^ se moie pre- 
tvoriti u gof&nu, a mnogo odekuju od 
Ijudiikompanifakc^suu&fvHbogatifna. VeH- 
ke greike se retko KtlerHu. Nadam sedadu 
ostab uspeSan, ali garancije ne posTcye. ” 

Za n^sredniji trenutak u svojoj karijeri Gejts 
smatra pojavijivar^ prvog PC^ 1961. 
godine. Sve uspehe smatra samo delom je- 
drxjg velikog posla kpji joS nije zavr§en; .Ko- 
mplu»rijoSnisuusvakO)kudiinisulaidzako- 
n§denfakoiikobitrebalodebudu.l<adatopo- 
sbgnemojmadun^tozbogcegaduza^bi- 
Crsredan." 



Najbogatiji dovek na svetu (od onih koji su 
novae zaradHi samostalno. a ne naslediii) upi- 
tan je i kako uspeva da zadrS entuzijazam i 
oainju pored novea koji mu obezbeduje la- 
godan 2ivot (u siededih th hiljade godna - pri. 
»jt). Qejst smatra da mu mogudnosti za la- 
godan ne odviade paibiju od posla ved 
da mu, naprotiv, to Sto moie da zaposli po- 
mod u ku6 i plati nekoga da mu opere auto- 
mobil, omogudava da se viSe koncentrite na 
posao i, uopdte, ono §to radi najbolje. Gejts 
smatra da se mnogi ijudi ne usredsrediqu na 
svoj posao koiiko bi trebalo i da se upravo ta- 
kvima deiava da ih pojavljfvarije vede kolidine 
rxjvca dodatno ocMadi od p^a i odvodi u 
propast 

Za svoje najvede greike Gejts smatra to ^ 
..Microaoft” nije na vreme krenuo sa proizvo- 
dima vezankn za elektron^u po- 
§tu. kao f to §to niegova kompa- 
nija nije angaiON^ neke ljude 
oko kojih se mogio vide pobixli- 
ti. ^^se mane lidno tide, gre§a- 
ka naraf/no ima, ali ne mno- 
go onih zbog kojih bi se 
vratio unazad i stvari 
uracbo drvgadije. Mno- 
ge gre^ike u irvotu za- 
pravonamdajudozna- 
dime smo limidrani. 
kiaiu,greSkeobidno 
pos^HJ na^vreckyje 
stveri kroz koje smo 
pfolazili.'’ ata) 


Mrezni 

razvratnici 


P riznacete da prilicno uznemiruic 
cinjenica da su neprisioini 
sadr/aji preko Mreze mnogo 
dosiupniji onima kojima ne bi trebalo 
da budu. dakle maloleinima. a Internet 
je posiao odlicno sredstvo za razmenu 
mislieuja i maierijala izmedu raznih 
..uvrnutih" konsnika. od perverta do 
pedofila. 

Cinjenica je da najgora vrsta takvih 
maierijala bad i ne sioji ..na izvol te". 
Mo/eie satima i satima jahati 
Internetom, a da ne tiadeie ntsia 
..stradnije’* od plavusa i dalekoistocnih 
lepotica obnaienih grudi. U nekim 
siutajevima cak je poirebno prilicno 
tehnidko znanje da bi se ..iscackali” 
lakvi sadrzaji na .virezi. 

O dredeni pokusaji da se ovom 
lenomenu (kao jos jednom koji 
je donela Mre/a) stane na put. 
posioje vec neko vreme. Amerifki 
predsednik je jos pre godinu dana 
potpisao CDA (Communications 
Decency Act • Dokumeni o pristojnosii 
komunikaeija) koji bi trebalo da 
regulise i neprisiojne sadrzaje na 
Mrezi. Ciiavih godinu dana iraju 
prepirkc oko ovog dokumenta. a I spori 
mu se ustaMiost. obzirom da se kosi sa 
cuvenim americkim pr\im 
amandmanom koji sc lice slobode 
govora. 

Kako sivari irenutno stoje. po 
piiaiiju nepristojnih sadrzaja na 
Inicrneiu CDA ce doiad samo one koii 
se na mrezi bavc komercijaliiom 
pornografijoni. time sio ce ill obavezaii 
da proveravaju uzrast svojih korisnika. 

R eseiija za teze slucajevc postoie u 
zakonima goiovo svih zemaija 
potrebno je samo da budu 
i otkriveni. Na nesrccu ncvaljalih 
korisnika. na Inierneiu se goio\o sve 
belezi (ko saije. sta saije. ko prinia...) i 
tacno se moze znati ko se cinu* na 
mrezi bavi i. sio je najvaznije. to sc 
moze i dokazaii na sudii. 

Tako |c. na primer, februara 1995. 
uhapsen Izvesni Ron Rasel. bivdi 
uciiclj iz Palm Bica u Kalirorniji. i 
osuden na 22 godine zatvora za 
seksiialno zlostavljanje i dodainih 14 
godina zbog deeje pornogranje. Rasel 
je za kontakt sa isiomisljenicima i 
razmenu fotografija decaka i dnigog 


maierijala korisilo usluge mreze AOL 
^America Online). 

U najnovijem siucaju. krajem 
lebruara. uhapsen je Bcmll Ivs iz 
Tek-sasa zaio sto je na svom web sajtu 
drzao ..neprisiojan" maierijal. 

Pored ostalos, na Intemetu se 
moze nad i mnogo 
nepristojnog sadrzaja. Dodu^, 
prema nekim istrazivanjima 
golotinje i pomografije uopste 
nema vise nego na svakoj 
trafici, na primer. Medutim, 
izgieda da je borba za 
pristojnost na Mrezi uzaludna... 

ukljudijud i dequ pornografifu. 
Occkujc ga do 12 godina zatvora. 

N ajpoznaiiji slucaj sa ove strane 
Ailaniika odigrao se u Belgiji 
krajem avgusia proiile godine. 
Nakon sto su cetiri devojcicc. zrlve 
grupe pedofila. pronadene mrtve. 
innogc organizaeije u Evropi poccic su 
intenzivnije da se have 
ogranicavatijcm nepristoinih sadrzaja 
na mrezi. neke cak I uz pomoc 
poledinaca koji dobrovoljiio krsiarc 
mrezom I vlastima prijavljuiu .svoja 
..otkrica” Nakon pokusaja vlasii u 
Ncmackoj da sc koiurolise sadrzaj web 
sajtova sa nacistickoin propagandem. 
pornografijom i .slicnim .sadrzajima. 
podruznlca America Onlinea u ovoj 
zemlji najavila je da ce svojc sedlsie 
premestiii u ncku od susednih 
zemaija. 

E. HI smo dosli do glavnog problema 
Vec sada najvise pornografskog 
sadrzaja ima na ser\erinia u japanu. a 
kada ih pojure odande. bice ga na 
nekoni driigom mestu. lednostavno. 
mreza je globalna. drzava ima loliko. 
s\aka ima svojc zakone. svakom 
coveku je na razlicitoj visini Hiiija 
iznad koje ncsto smatra za 
nepristojno... Sve u svemu. nije piianje 
da li lakve stvari treba sprecavaii. vec 
da li je to uopsic mogucc... 

Tihomir STANCCVK 


9 m^t 97 






COnPTOh'9 INTGRACTIVie 
WORLD ATLA9 1997. GDITlOh 


lo kao jedna od na)kofisni|ih opdja). Opd|a Profile le nco- 
spomo nalzabavnija. U okviru nle sazna^eie zaista sve na}- 
\itainije informadje o bilo kojoj ditavl na planeti. du^eie jc- 
zik kojlm se tamo govori. muziku ko)a se neguje ^naroeita 
painja je posw^ena dellma klasifne muzike). vidcti foiogra- 
fi|e. a ponekad i kratak film (ukollko )e u pitanju neka \-eda 
driavav Sve u svemu. radi se o koli^ini pc^iaka koje se ne 
bi posUdela ni neka bolfa opSteobrazovna enciklopedlia. Po- 
red svega, lu su I nekoiiko klasifnih vodiia ^GuicM Tours), 
kraiak kurs Iz meteneologije I opcila za izraeuna\anje iraja- 
nja obdanice za bilo kojl datum i bilo koju tafloi na planeti. 

Zamerke nisu vezanc same za lehnKku stranu izrade. Pr- 
vo. za komforan rad potreban )e dosia brz OJ-ROM drajv. a 
drugo i mnogo vainije. postoje netafno i nOftlje" obradenl 
segment]. Primera radi. slov’cnaeki. hr\’aiski I srpski jezlk 
su. po autorima atlasa. apsolumo IndentlCni. a zvaniini je- 
zik u Makedoniji )e albanski (!7). Na§a zemlja sc I dal)e vo- 
di kao ^Serbia and Montenegro”. Druge netainosu nismo 
lovllL ali je nesumnjtvo da ih ima |oS. Ovakvih propusta I ne- 
predznostl nijc smelo Wti u take ozbiljnom proiektu kakav 
ieovaj. 

Pa ipak. Compton's /nteracerve World Atlas 1997. Edition 
ostaje sjajan disk I predstavlja dixmu prlllku da Iz udobnosti 
fotelje upoznate svet I viSe se zainiercsujete za Ijude ^ svet- 
sku kuliuru. 

GradinvrJOKSlMOVK: 


P ored encHOopedija. svei muliimcdlje oblluje brojnim I 
tcmatski razii^itlm Upovima atlasa. V samom vxhu 
popularrrosii. pored „Microsoftov'e" Encana World 
Adas, nalazi sc \ Comptons Intmxcchv WorldAdas. 
Cija se revizija za 1997. godinu od nedax-no na51a u 
doma^o) ponudl. 

I pored toga ito na pr\i pogled ddute skromno 1 neu^e* 
dno. novi atlas flrme -Com- 
ptons .Mew Media Inc." predsia- 
vl}a Izv'anredno bogaiu I dobro 
d<^umentovanu bazu podataka 
o nakH planeti i sv*emu u vezi s 
njom. Nc$to slabije lehnifke ka- 
rakteristike. uz. medutim. o6j- 
vanu jednostavnost korisnifltog 
interfetsa. iedinj su ceh koji {e 
uzela veda masa informadia. 
Spisak unapredenja ie dugadak 
koliko i ditav ova) prikaz. a me- 
du na)znada|ni}im su preko 600 
dosia detaljnih i preciznih ma- 
pa. na hiliada intercsaninih 1 
primenjMh statisildWh podata- 
ka. siajan kvaliiete vldca. 
kvamitativno bogat zvuk 
(preko 750 audio klipova!). 
50 mapa natvedth svetskJh 
gradova I preko 20 uobidaie- 
nih fraza izgovorenih na 43 
svetska jezika ^psoxlce nisu 
ukljudene). 

Kvalitet i preciznost mapa 
su za sx’aku pohvalu. zumira- 
n}e ide kroz detiri nivoa. a po- 
sebno bismo istakli opeiju za 
konfigurlsanje sopstvenog 
prlkaza (Custom Map) I xtIo 
predzno izrafunavanje uda- 
Ijcnosti izmedu bilo koje dve 
latkc na mapi (ko se pokaza- 


3D ATIA^ 97 


I nteresantno izdanje finNs .Xartve Won- 
drf5“THedsiavl|a lep pokuSaj da aes^raie- 

Htplni atlact jwUgnit Qa jcdaO XlS AtVO. pIC 

II tehnidkom poglr^ bet 

bolsAl to mg flnmxfld i. pfodMHdMzucIno 



oaSepii I tehiffiki najdotcraniii atlas koji smo do 
loiattprUtke dakldlmo. Uraden u stilu po- 
pulamlh e iiciktope dy finni-itlciosofia” i ..Dor- 
Ibtg Kuukfsleya'*. ovai^}dii^do.daaas doZh'eo 
pfeko milkm I poivodatih kopija. ditii |e- 
dsim ottnabtoUllti na^a iz proMyft^odine. 

Kacjtoselziiffivaino^naslutiii.^aviKKMi- 
)eBBd$aattasa Jma 3D piSazinapa. Sem boljcg 
uvjda u prostoml tainted 1 mqgudnosti rota- 
cac^ d|e glohasa. ox'akav prisiup ne donosi neke 
aiSajnfcpretbiosti. Sredom. ni drg^ lA'^ie- 
n i i inu zanesarljM. OblnUnforiMrip /aio- 
^dan sr ednjoSkoI sfcLiih'o. $io sasvim 
zado^oiiavB. Sem geopolitiS^. Azldklb t sate- 
litskih kartl CD sadril konciznc i sadriajne 
informacife o svim driax’amasveta. JZJ.Irfas 
9r. pak. ni|e samogeogra£ski adss, v«ed mno 
vi&eod toga. Krerteksioxtiilni^ demon- 
ma^jai prefdidu se i element! geo- 
MifliitTffkIh ktetanja . soriopoU^dh 
pmd. aiMapitogiie i dr. Tipov-mapa stua- 
Iditl: env iromenu i (mozaik od vi&e bit^a 
snloalM^ physical (kiasitatapo- 
t). poHit&i. kltaHBtB (padvdne. tern- 


peratura. vcirovi i dr.) i geoftziCka (lektonske 
plode. kretanje kontinenaia ptafeno kroz istori- 
ju). Kroz kratke prezentacijeoplsani su svfbiomi 
u rasponu od pustinje do polamih predela. a nc- 
kolitosedlh gradoxa predsiavijeno je satcIlisKim 
snimcima koji se mogu zumiraii do velifine uli- 
ca-lngova. UUsak upotpunjuje I nekoiiko lemat- 
sWh prezentania sa video Inseitima flsoko g 
kvaliteuL za 4iju su kvaliictnu roprodukc^ do 
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& L09T CITie? 


U poznavan^e nepoznatog i iscra2lvan|e ne- 
istratetx)g, oduvek je bila )edna od na^«- 
osobenosd (ov^ kao 2ivog bida. Od 
anddkih vremena. prek/O mrafnih godina 
sredniega veka. pa sve do novi)eg doba. 
Ijud^ Istori^ je prepuna misterioznih dogada- 
|a i mesta su zaokup(|aU dovekovu ma$tu 
kroe vdoTve posto^Ja. Upravo to (e tema na^no- 






sve $(o N se moglo smatr^i zani- 
nii)ndm - od Atiandde. prefco Uskr- 
Snjeg ostiva. Eldorada, Bermudskog 
Troi^la. Minotaurovog lavirinu do 
Stounhendia i Fontane miadosti. Do 
podataka (video kiipovi, fotografl)e. 
mape. ski^ svedo^ia. opisl iid) 
dcriazite na vrio Interesantan nadin • 

sve )e zarniiljeno kao imeraktivna eduka- 
dvna avantura. Po stanovanju programa, 
shvaiidete da se naJazite u siarinskoj 
„g^K)Si-house'’. Iza vas se Cuie jezlvo $kri- 
pan}c drvenog poda. zidovima se preU' 
maiu krici da^ izgubljenth du&a. ledcd 
krv u l^ilama... Va& prvi zadatak )e da na- 
dete mapu na ko^ su ubekiena sva me- 
sta koje dcte oMd u svoM pooaij. Kada 
stignete na odredBte, pocrudite se pnma- 
dete Knjjgu mudrosti, )er ona predkavija 
most pr^ koga morate pied da bisce sa- 
znali bOo &ta o mistei1}aina ko^ su naile 
mesui na ovom CD-u. Ponegde se poia- 
vlti I naraior. kojt ^ vas uvud ioS diiMk 


vif^ CD-ROM tzdania u produkcQi ne previSe 
pocnaie llnne po imenu „EMME Iniefactive’*. 
iato be prokkat po aktuetnosd i gjomaznosci 
ypK svegi o^omnoin broju podataka kofc )e 
oeMo razvTStad 1 kvalitetno obradtti) dakko 
vtk odgovarao jednom ^Mkrrosofhi'*. ljudi su 
luabro prienuli na poeao. L za samo nekolUco 
laesed. pro^am je dospeo na ofidjelnu Gallup 
lisn naipfodavanijih naslova u VeUkoj Britani- 
k- Ina&,itf)tAsd?iL/;grruispredstav}jenjeuobll- 
ka crlloglie • A^ytfts <fi AfythkxU Creatures. Leg- 
endiay Lands ■ Lost Citks, auskoro^sepoja- 
yiid{\n(\deO'L^endaiy Heroes. Pnldlskni- 
Je mogao Hti prikazan tz tehniddh razloga. pe 
^emo se. logkno. posvedti legendamim zemlja- 
ma i ^ado%dma. Autori su obuhvatili bukvalno 


voltnl I dvobiziftskJ CD-ROM diajvovl. Na kiaju. 
Ui Je i kvlz znanja sa impozantnom bankom pi- 
tanja. ko(l se peHcazao vrio interesantan za 
igianje u dniitvu. Stmije nepravilnosd, poput 
infonnadje da se stapovi reke Kike nalaze u SR 
lugoslavi^ ne kvare mnogo sveukupan dobar 
utisak, pa ostaje pieporuka da pog^edate I 
disk. 

GradmirX)KSlMOVlC 
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|remc tehnoloSke tevoludje i automariza- 
; u kome se nalazioio kao nuinu posic 
dlcu namete drastiCno smanjaije flzkke 
|aKtivnosd pojedlnca Ovo se narodto 
i na one koji su prirodom posla ve- 
zani za siolks I eioan rafunaia. Zato dco piastD- 
ra u naioj nibrlci posveAiJeoio Jednom OHtOM 
izdan j« Je tematUta ujaavo RzkSu kuhuia. 

OvaJ disk de svoju pobHku naift me 

du mladim rekrearivcima i onima kok se 
'iiinpftjii Na specUKan lzborve2U kodskk i le- 
konvakaeentima. sportistiina. I debdjucama 
Msji imaki usiovaaa veSbanJe u ovakvim uskwl- 
ma. a nisn sigunU Sta i k^ treba radilL Fro- 
graittle zamiiljen kao Jedan kiaok. ^ svcoKi- 
hvaian kuis kroz pisanu red i rMeo insene 
disdaituje sva najvainija pttanja vezana za 


u f^tastknu atmoskni izgobijenih svetova. Sve 
inrormaeije su vrio pregledno i jasno predstavlje- 
ne. a moramo poh^^iti i postojanje zvankne bi- 
bliografije. Sto izdvaja ovo izdanje iz gomOe sU- 
6ilh. obkhno zasnovanih na nedijoj izuzetno kie- 
atfvnoi maid. Sve u svemu. S Legends 
predstavija Jedan sjajan naslov, kojl de vam ot- 
kjidmnogezaoimljivostitzsvetainisteiija. i.sa- 
mim lim. zavreduje painju svih ordh kop su ma- 
kar I malo zainteresovani za pomenute teme. 

Za kraj, neke Sifie: Atlantis -761; The Bermu- 
da Trian^ - 315: Stonehenge - 526: Easter Is- 
land - 374. 

■rGA^ 


tnes i ffcctdku akilvnosc tiop^ U 
domadina naiazt se Norma 
dejs (Nonna Chase), populama 
ameri^ ,.Loldca^ dlje Je veliko 
iskuMvo u bavljenju flmesoni I naj- 
>Tednost ovog dlska. Najvedf 
prosror ispuniavaju kratkL all In- 
formativni tekstoM o zagrevanju. 
dlzanju tema. aeroblku. istezanju. 
opukanju i dr., a izio2en] su hro- 
nolotiu. pa ih treba redom dttaii. 
Video inseni (njlh detrdesetak) su 
u oUiku klask^lh 4:vf fkjlova. te se 
ne mogu pohvaiiti nekim vrhun- 
skim kvaiKetom. Posebna pogo- 
dnosi je mogu6u7sc ktampanja 
programa vcibl svrstanih u tri reiinske katego- 
rije. Hardverskl minimum Je 3B6 maikra sa 4 
MB RAM-a. SVGA kartom i Wlndowsima. Disk |e 
dltljtv t na Macintosh platfbrmama sa 4 MB i 
Systemom 7.0. 

Osnovna svrha ovog piirudnika je da koilsni- 
ku pomo^ u sastavljanju sopstvenog progra- 
ma vetti. Proces sbeanja novih navika ntje lak, 
ali Je u ovx)m shidaju viiestniko ispiativ. narodi- 
to ako se uzme u ohzlr vfsina Jiaiada'* koJI ubi- 
Naoni2aj- 


s^cncoMpiflBA 11 mmt's 


ustupto 

.Espro' 




Ve^ godinama jedan dobro6jdni momaK. uz 
pomo^ nekoUko prijatelja. uspeva da napuni ve* 
liku salu ^va centra". vlSe veCeri zaredom. I 
mada sve njegove pesme Isto Aiite (a narodto 
onlma koji ih ne slu^lu). svaki novogodBnji 
koncert€k>rda okupi „svega" 40 000 

njegovih oboiavalaca. Onima koji imaju pristup 
Intemetu prepoiv6i|emo adresu h%://www.oaza. 
co.yWniiiiia/djole/tundub.!itm na kojoj se nalazi 
Official Fan Club Istoimenog Hsumnjivog Upa". 
Pored le adrcse. po^edajcc 1 bttp'7/zmaj.ett.bg.ac. 
yu/Prsz/I^ote/diofe.htm . Na ova dva mesta moie- 
te nadi pregrSt inrormacija. tekstove pesama. 
iak i iznenadenja one koji su misiiii da zna- 
ju sve Do^ove pesme" (ciiat jednog od linkoval. 



Kad smo vec kod normalnih osoba. preporu- 
Cujemo vam i sajtov'e o postednjoj veliM dami 
lugoslovenskog ^umi$ta. Mirl Furlan. Naime. 
njena karljera u Americi (o £emu ovde skoro da 
niko nije ni plsao> je veoma uspeSna. pa i ona 
fma svx>j Fan Club na Mre2i. www.geodties.conV 
~inira_turian . Ako vas zanima vi$e inrormacija. 
siika. \1deo sekvenci Iz SF serije ..Balnlon 5“ u 
kojoj igra zapazenu ulogu. pogledajte i adrese: 
Ml^y/iaertxomixilBrtnusj^ 
mlra.Min, zaiim httpV/www.hoolaip.net/^biiist/BS/ 
fanclub.html. pa httpV/bussle.harvard.edu/'^devy/ 



WWW VODIC 


Ureduje Slobodan POPOVI^ 


delenii.html. Hi IrttpV/www.tv.warnerbros.com/ 
babykiiiS/cmp/diatOS21 96.htm . (nv) 


ZX MStelsijA 

Neki od siarijih Citaiaca sedaju se uobi£ajenih 
prepirki viasnika osmobitnih raCunara oko toga 
koja je marina bolja. Kako za neke ta dilema ni- 
kada nije posiojala (Naravno, Spectrum Je my- 



MJi prim. am. ■ bolegumidari!, prim. ur). oni 
su na Intemeiu napravlii poprili&iu ..koloniju". 
Prva od korisnih adresa bila bi www.nvg.unn.no/ 
dRCfair/plaiiet/index.fTtml na kojoj se nalazi Planet 
Sinclair prezentacija. Odaile moiete pristupiti 




a. 


velikoj arhi\1 Sprektrumovih igara. upoznati se 
sa likom i delom jednog od ra^narsklh prvobo- 
raca ser Klajvom Sinklerom. njegovim maSina- 
ma i istotljatom razvoja Kompanije ..Sinclair Re- 
search", Tu se lakode nalazi obimna dcrftumen- 
tadja sa ¥AQ (Frequently Asked Questions) lek- 
scovima u kojima sc nalaze odgovori na naj^eSde 
postasljena piianja na tu temu. Ima tu i emula- 
tora i joS ponefega. all to ipak ostavijamo okore- 
lim speturumcA'Cima da otkhju. 

Od arhna sofvera za marine ser Klajva. prepo- 
rudijemo onu na adiesi RpV/np.nvg.uniLno/|WlV 
slncl^/snaps/ gde se mo2e nad praktidK) sve $to 


sa procenama o kvalitetu pojedinih. Vrk) kori* 
sno za one koji prvi put upl^javaju u svei Spec- 
truma na Intemetu. 

Adresa www-ttsenJnfonnilluw^ 
~alw/sindo0.titml krije adresu ZX Spectrum fo- 
ruma i verovatno de se najviSe dopasii Spectrum 



nosialgiCarima. Tu se <^k nalazi i kompletna 
specifikaeija sintakse Spearumovog bejzika 
(koji je bio loliko bolji od onog na C-64). trikovi 
i saved, i joS toliko toga da tJeie na trenutak za- 
bora\iii da livimo u 1997. godini. 

Za one koji su svojevremeno bUi mladi. rosni 
i ponosni vlasnici QL raCunara. www.wgel.co. 
ulVdMetVqi/tiomepage.htm ce ih vratid u svei ma* 
Sine uz koju su pro\'eli tolike (ne)sreaie sate. Tu 




je ikada Izdaio za neku od ..Sinclairovih" mari- 
na. Program] su snimani take $to je celokupan 
sadrlai Spearumovog R.AM-a snimljen u fajl 
(Sru^fshof^ i to u formadma koje prepoznaje naj- 
veci brojemuiatora i konvenora programa. Nara- 
vno. za tako obimne arhlve neophodan je i pre- 
traibvaf. a jedan se nalazi na adresi drson.vse.cz/ 
sne p sea tch, gde se uz sam precrazivad nalaze i lin- 
kovi najvedh FTP servera za Spectnimov sofivcr. 

Na adresi zx*inuseum.org.ru se nalazi ..ZX-mu- 
2 ^". gde mozete pronadi joS ntnogo toga o Spec* 
uaunov'om softv^ na intemetu. Uz sve to. ako 
jo5 imaie velike kolekcije programa. mozete se 
phdruiid muzeju u sakupljaniu svega $to ima 
veze sa ovom maSinom. Na www.nvg.unft.no/ 
spocfriirTVvi(t*s|iecJftmt se nalazi Virmal Spec- 
trum. gde su \Tk) uredno sredene llste linkova. 
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Wml, Home Page Spearum emulaiora. To }e mo- 
2da i p(a\i poteiak za sve one koji jo§ nisu na 
svojim savremenim maSinama instalirali Spec- 
trum emulaiore 

Za kraj oNOg nostaigi£arskog bloka spremili 
smo poslasdcu. Sigumo se mnogj secaju dve go- 
lovo savrSene igre. Lards Midnight i njenog 
nasiavka Doomdark's Revenge, koje su svoje- 
vremeno bile opishi'ane i u ..Svetu kompjutera" i 



u ^Sx-eiu Igara". Te igre su progla^\ ane za ve- 
die Hlasike. a postoje tjudi koji ih I danas igraju 
preko elektronske po$te. Na www.nvgjMLAa 
speclninVsingteton.html nalazi se vrlo dobra pre- 
zentacija Majka Singltona. programera kofi je 
obe igre osmistio i pustio kroz integralna koia 





male cme kudje $a nacrtanom dugom u donjem 
dcsnom uglu. Tu cete nad verzije tih igara za 
emulatore. verzije igre za PC-ja. pa i demo verzi- 
ju tre^ dela igre - The Citadel. A ako ielite da 
poseute Mese^e^ii patatu. dom Luk^ra i Morki- 
na (junaka ovih igara). tu )e www.gaiewesLnel/ 
~cptb1ofn.Mm) gde £ete uiivati ockrivajud tajne 
koje (mo^) ni^ie znali. Tu se naiaze i fenome- 
nalne mape za obe igre. ali da ne bismo pokva- 
rili ui^ivanje. ostatak ipak oiknjte sami. (msm) 

Reinkarnirani 

..debaljko" 



Ako pripadate pravovemim raCunardiijama 
koji znaju koji je najbolji osmobitni radinar na 
svetu. bide vam drago da saznate da na Inier- 
netu postoje (najmanje) detiri emuiatora tegen- 
damog C-6i. Frvi je Fhxlo (www.unHnamz.de/ 
—buacOQZ'FRMain.html). emulator koji podiia* 
va sve mogudnosti „iezdeset detYorke". ukijudu- 
fdd i nedokumentovane opdje procesora 6510. 
Podrtane platforme na kojima radi su BeOS. Lin- 
ux. MacOS lAmigaOS. Ako sic pokJonik DOS-a ill 
Wfndowsa. pogledajte Personal 64 (¥<ww.hiiLft/ 
~imn»teia/cbnVemuVpc64). Tu je i Hre. emula- 
tor C-&4 ili C- 126 za razne Unix platfonne (www. 
tu-diemfiHzde/-facliat/vice/vice.M Usiu osta- 
lih emulatora moiete po^edati na metnbers.aoi. 
co(Tv'c)iristaia/nc64.htm. 


WWW VODIC 


Posle nabavke i instaiacije emulatora, savetu- 
jemo da posettte US Commodore 8-hit WWW site 
(www.iraan.cofiV-*injii^cbmhomeJ^ stranicu 
posvedenu Jtomodorovim" 8-bitnim radunari- 
ma. Stranka nosi mnoge nagrade za kvaliiet, a 
na njoj se. pored Unkova na razni €-64 softver na- 
menjen emulatorima. naiaze i on-line dasopis 


nsBseeBBmstn 




.Commodore Hacking ". FAQ dokumend (desio 
postavtjana pitanja). kviz .koliko poznajete svoju 
maiinu"* i joSdosta resursa. Slidna stranica, sa |o§ 
Nedim oUljem podaiaka. moZe se nadi na www. 
tlmleilMMm8dktlHlarmstadt.(W~mepk/c64J^ . 

Za one koji misle da je ^debeljko” odavno 
mrtav. kontraargument se nalazi na fpool1.rus. 
iml‘Stnttgart.de/-etl(10217/proj.html . To je lista 
projekata za C-64: LUnix, operadvni sistem na- 
lik na Unix podriava multitasking (do 32 
procesa). emulator 80 x 25 ekrana. brzi RS232 
pon. SUP i TCP/IP emulator i joS toga. Pa da se 
odmah Nidi ko je bolji... (sp) 


Demokratska stranka je, u okvlru plana stra- 
teSkog razvoja. prva domada stranka koja se 
ukljudila na Internet, najpre putem elektronske 
poSie. Pre izbora. svoje Web prezentaclje postavi- 
le su lugoslovenska levka (www.beograd.cofn/jul) 
i Sodjalistidka partija Srbije (www.sps.org.yu}. 
Obe su dizajnerski re^ne korektno i sadlnjene su 
od ustaljenog materijala: program stranke. va- 
^e lldnosti. obaveStenja 1 slidno. Prezentacija 
JUL-a se ne aiuiira i ne omogudava kontakt pu- 
tem emait-a. dok se na SPS sajtu pc^vi po 1^ 
svei^ija izjava visokih SPS fimkdonera. bez ika- 
kvth linkoia na svetske medije Ui stranke. 

Posle izbora. u domacem Web svetu poiavile 
su se sledede scranice. datlm redosiedom: Deroo- 
kratska stranka (www.deirwkratska.org.yu). Srp- 
ski pokrei obnove (www.spo.org.yu), Demokrat- 
ska stranka Srbije (www.dssrbije.org.yu) i Gra- 
danski savez srbije (www.beograd.conVgss). 





politika 
na W«t>-n 

Do Cuvenog drugog kruga izbora u Srbi)i (1 7. 
novembatl skoro da nijedna domada stranka ni- 
je bila u znadajnijoj merl zastupljena na Interne- 
tu. Od tada do danas. prilike su se znatno izme- 
nile svi znadajniji politidki faktori u Srbiji pro- 
naSli su s\^oje mesto na Webu. 






em 



Nekad opozicione stranke su u vreme gradan- 
skog protesia ntIo dobro shvatile znadaj i mod In- 
lemeia (CNN: ^internet revoludja u Beogiadu!"), 
take da danas. pored ustaljenih podataka o stran- 
ci. programu i Ijudima. izdaju dnevne biltene. 
aiuiiraju ilustracije 1 postavljaju linkove na tek- 
stove u stranim medijima. Postoje i e-mail adrese 
sa kojih se iivek dobija od^or. a pitanja se mo- 
gu ii^titi i na zasebne adrese delnika siranaka. 

Posebno bismo isiakli dizajnersku 1 tehnidku 
saglasnosi Web i^ezeniacije Demokrastke 
stranke. sajta koji je doiiveo veliku populamost 
i medu naSim svetom u dijaspori. (io) 
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TRZISTE 


.Cisco” i JM>S informaticld inienjering” 


San Francisco u Beogradu 

Najveci svetski proizvoda£ uredaja koji zapravo dne ra^unarske mreie izabrao 
je domaces partnera 


P osle prve najave saradnje izmedu firmi ..Ci- 
sco Systems" i ..MDS Infonnatifki inienje- 
ring" 20. decembra proSie godine. 5. mar- 
ta je ozvanideno poipisivanje ugovora o 
panncrsnm. Tim povodom je u hotelu ..Beograd 
Inierconiinental" uprili&na prezentacija proi- 
zvoda kompanije Xisco". 

Pioniri u svetu... 

Ra£unarske mreie su danas najdinamifntja 
oblast rafunarske industrije. a jo$ pre pecnae- 
siak godina ova oblast je bila tek u povoju. Dva 
profesora sa duvwtog ^Stanford” univerziteta 
koji se nalazi u poznaioj Silicijumskoj dolini. po- 
ku^li su, sada ve^ davne 1984. godine. da po- 
veiu raCunarske sisteme svoja dva fakulteta. 
Tom prilikom utvrdili su da na iiiiScu ne posto- 
|e uredaji koji bi zadovoijiii njihove ieije pa su 
reSlIi da ih sami konsiruiiu. ShvativSi da je 
criiSte gladno takvih uredaja. osnovali su 
kompaniju kc^ je dobila Ime po najbli- 
iem gradu San Fransisku. 

..Cisco" je danas vodeda kompanija na 
polju ra^narskih mreia. Navei^mo samo 
podatak da njihovi uredaji dne preko 
SOodsio insiaiiranih rutera na incer- 
netu. dok je i u drugim vidovima 
povezivanja radinara udeo ove 
kompanije na tiiiiru dominan- 
tan. Upravo po ruierima. ..Cisco" sc i 
probio na tiilitu. ali se u poslednje dve go- 
dine njegovo interesovanje proSiruje i na 
manje mreie. usled porasta zna^jnosti lo- 
kalriih mreia. Iz tog razloga u poslednje te- 
tlri godine nCisco" je oikuplo dcav niz flrmi 
koje su se bavlie izradom uredaja za radi- 
narske mreie. Ovim potezom ..Cisco" je upo- 
tpunio svoj proizvodni program tako da da- 
nas nudi r^nja za svaku priliku: od najma- 
njih kudiih uredaja za ISiW linije, preko ra- 
znih switchera za LAN. access servera. pa 
sve do najsloienijih rutera sa posebnim 
osvnom na IBM-ova mreina reSenja. Proi- 
zvodni program kompanije ..Cisco" danas 
obuhvata nekoUko hiljada proizvoda. a za- 
nimljivo je da svi uredaji rade pod istim ope- 
racivnim sistemom pod nazK'om lOS. Za 
svaki od ovlh proizvixla moiete nad deia- 
Ijan opis na Internet WWW stranicama kom- 
panije jhtlpy/Wwiirxisco.com). 

Pioniri kod nas... 

Kod nas su radinaiske komunikacije i 
mreie kasnile (kao i sve drugo) u odnosu na 
svetske. Medu prvim firmama koje su u§le u 
ovu oblast je i MDS informatidU inienjering. 
Ov-a firma, osnovana 1 970. godine. danas se 
bavi reSavaniem iitavog niza problema vc- 
zanih za rai^unarske sisteme. a posebna pa- 
inja se posvedije problematici cadinarskih 
komunikacija i mreia. Moida je zanimijiv 





podatak da je upravo 
MDS ostvario prvi pre- 
nos podaiaka putem 
telefonskih linija u jugo- 
slaviji. 

Na pomenu- 
tom skupu „Ci- ' 

SCO" je predsta- ii 
vljao gospodin y 
Doron Ben-Sira 
koji je. pored ju- 
goslavije. zaduien 
za diav niz zema- 
Ija u jugoistodtoj Evropi i 
na Bliskom istoku. Upra- 
vo gospodin Ben-Sira je 
odriao jedno predavanje o 

samoj kompaniji 

.Cisco", njenim 
uspesima. dljc- 
vima i planovi- 
ma. a utotko je 
predstavio 1 proi- 
zv^ni program. 
Princlp kompanije -Cisco" je 
da svoje prolzvode prodaje pu- 
lem svojih panncra. pa |c MDS 
jedan punoprav^n flan tog par- 
tnerskog tima. .Cisco" ima tri ka- 
tegorijc partnera. Najniia |e Premi- 




er. vlJa Siiver. a najviSa Cold. 
U koju ce kaiegoriju bill svr- 
sian neki partner, zavisi isklju- 
dvo od strudnosti samog partne- 
ra tj. njegovih Ijudi, jer svaki inic- 
njer koji radi sa .Cisco" proizvodima treba 
da dobije poseban certiflkat o poznavanju 
proizvodnog prograraa. InaCe .Cisco" od 
svakog partnera ofekuje da posiane 
Gold, jer fe na laj nafin kupci njihovih 
proizvoda imati najbolji servis i tehnifku 
podrSku. 

.MDS, kao .Ciscov” partner (tzv. 
sisiem Iniegratorj. orgaiti 20 vafe 
niz predavanja u vezi primene 
IKOlzvoda kompanije .Cisco". FT- 
vo od njih je vef najavljeno za kraj 
marta. a lema ovog predavanja bi& u vezi .Cl- 
scove” podr$ke IBM mreia Ovo predavanje vo- 
dife gospodin Nikola Markovif iz informati- 
fkog saveza Srbije. 

Ovu svefanu priliku MDS je iskotlstio da na- 
gradi mladog Duska Dukica koji je na Maiema- 
cifkoj olimpijadi u Ankari osvojio medalju jc- 
dnim Pentium radinarom. Diiekior MDS-a, go- 
spodin Du^D Mllenkovic. je prilikom predaje 
pokiona naglasio da je ielja MDS-a da miadi ta- 
lent! ostanu u zemlji 1 da jednog dana saraduju 
sa njegovom kompanijom. 

Duian DIHGARAC 


ElmroNova ’97 


Orusi sa|am dektronike u Niiu 


O t 

I 


d l7,do22.ISroaiauNHiujea3i2ansa 
jiam eMaronllre pod nazivom .^Muzo- 
Nova '97*. Drugl po redu tiadickmahii 
sajam dektronlke, prodajnog karakiera. 
odftan je u izioiberiom delu lobne ku6e .Plonir 
na pfvom spiatu. Po tratUdl. priroda ove maniie- 
sta^ je popuiarizadja dektronlfce fli Sto neko na 
reCe: .da grad ekktronike pofcaie Sa ima". 
A sajam je pokazao da se jod uvek .vrti". 

Nalme. ufesnici ovog sajma Mle su u^vnom 
niSke firme, mada je bilo i dosta soanlh hr i agtfa . 
naravno preko svojih zastupnika za naSu zemlju. 
Tako se tu pojavio .Panasonic" koga je predstavio 
.Gencl". .Samsung" putem bcogradskc .Bcono- 
ve" i IBM u okviru ponude .Q Bull HN". Domad 
pToizvodad su takode imali -svojih pet minuta" 
tako da su NU izioieni prmzvodi iz raznih sfera 
elektronike - Ulo je tu uredaja iz oMasti industrij- 
ske elektronike. tdekomunikacija. tehnike §tam- 
panih kola, akustlke... 

Ljubitelii kompjutera takode su imali .magifne 
kutte" gde su m^ da zadovolje svoju znatiielju. 



izuzimajua tu diskece koje 
su se nalazite u pomidl skoro 
svakog Standa. Ubedljivo na^ 
pdi bio je $tartd ni£ke nnne .Pa- 
kom". koja je prlkazala sve dari 
muJtifnedije. Di^ su se na jednom 
kr^ predAavljali novi .Daewoo" monitoiL dji je 
uvoznikovahnna. inakojimaseviteoRlm .upn>- 
zoru". na drugt^ stnmi su bill postav^eni jaki Pert- 
tium kompjuteri na kojima su se smenjivaie mlade 
Ni^He kako bl se oprotale u farima novlh igara ti- 
pava«iZArP7: .Pakom" je prikazao i Jirok asor- 
timan ostalib kompfuterskih komponenti. 

Medutim. to je vrio mall deo bdoibe kop se ba- 
vk) komi^ierlma. Bill su tu gosU iz Beogr^ .Bi- 
osfcra". DTK sa novlm crgonomskim lastanira- 
ma. -TEHniS Trade" sa dobrom ponudom za 
itampafe. a pojavio se i .Twist" sa ponudom sw- 
jih konflguiadja PC rafunara. 

Novotarija put prikazana u Niiu dolazi iz 
mlade niSke firme .Accent" - komerdjalno Siam- 
panje postera (velikih formata sllka I cneia) u bo- 
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AKTUELNOSTI 


Prezentacija .Oracle Vusoslavia” 


Prevodenje u Oracle 


Tri meseca posle prve prezentacije firme Oracle 
yiigoslavia” 20. februara u Beogradu je odrzan prvi seminar 
o ^racleovim’ proizvodima i planovima 


S eminar je Izazvao veliku painju. tako da je 
prvobttno predvldena Sala 1 • Anex B Cen- 
tra ..Sava" sa 270 mesta. posJe uvodnog 
predavanja zamenjena za v^. ovako ve- 
Ilko interesovanje za seminar izazvala je sama 
pojava kompanije renomea nOraclea". a veliki 
brof posetilaca za skup je saznalo iz pozivnice 
objavljene u dnevnim novinama. 

Seminar su odriaii gospoda Dion Ogl (Jrrtin 
Ogle. SAD) i Beri Mekgilin (Barry McCilHn. Ir- 
ska) uz pomoc Du&ana Makslda. menadiera za 
iugosiaviju. Osnovna lema predavanja bila je 
ORACLE DMS (Design & Migration ServUxs) ko- 
la zapiavo piedstavlja napor ove kompanije da 
zauzme nova triiSta na kojima do sada nije bila 
znaeajnije zasnipljena. 

NT na ceni 

-Orack" je najved svetski proizvoda^ oivoie- 
nih sistema reiacionih baza podataka. On je u 
1994. godini imao 44 odsto svetskog UNIX trii- 
5ta. MeduUm. Orach RDBMS (Rdarional Datxi- 
Base Managmenr System) uvek je vaiio za kom- 
plikovan sisicm i preporufuje se samo za velike 
marine. Sa porastom snage personalnlh ra^una- 
ra i poveeanjem znaiaja maiih lokalnih mreia 
.Oracle" napada novo triiSte i svc^ osnovni pro- 
izvod prilagodava manjim maiinama uz znaCaj- 


no pojednostavljenje administriranja ROBMS-a 
i di^jniranja afriik^ja. 

Tiii$ie b^ podataka se po obimu baza deli 
na Cetiri giupe; Personal. Woritgroups. Depar- 
tment j Enterprise. .Oracle" je lider nAEnterpri- 
se triiStu mada je veoma zasoipljen i u Depar- 
tment gtu'^. Medutim. analize kojc .Oracle" po- 
seduje predvidaju u naredne tri godine drastlCan 
rast upravo triilta maiih lokalnih mreia (Work- 
groups) baziranih uglavnom na .Niicrosofto- 
vom" Windows NT operadvnom sisterau. Zbog 
navedenih razloga .Oracle’ je slabo zastupljen 
na ovom tiiiStu i zato je preduzeo niz koral^ da 
to u Sto skorijc^ buducnosti ispravt. 

lake su .Oracle" i .Miaosoft" zapravo su- 
parniike kompanije. zbog razlifiiih interesa 
po pitanju domlnirajudeg operativnog sisie- 
ma. flm su u .Oracleu’ shvaiili da treba usko- 
dii u NT vagon izbacili su pobolj$ane verzlje 
svojih RDBMS za .Microsoftove” 32-bime ope- 
rativne sisteme (trenutno je aktuelna verzija 
7.3) kao I Personal verzije za male liCne baze. 
Ponudlii su i niz alatki za razvoj aplikacija ba- 
ziranih x\di Power Object lehnologiji uz ilju po- 
mod I asisteneiju OLE 2.0 tchnolo^je Cak i Vi- 
sual Basic moie postati generator aplikadja 
za Oracle bazu. 

Kako uniStiti konkureneiju 

Danas postoji na desetine razlidtih 
placformi sa joS vise razlidrih DBMS. Me- 
dutim opSte je miSljenje da je sam slstem 
za upravijanje bazom podataka najjad 
adut .Oraclea" u utakmid sa konkure^- 
jom i zato se javija veliki bro) kupaca koji 
jc jedva doCek^ da .Oracle" .side" na ma- 
nje piatforme pa da svoje DBMS zamene 
divOTijim. boijim i &sto otvorenijim siste- 
mom od onih koje poseduju. Da bi izaSao 
u susret ovlm kupc^a .Oracle" nije pribe- 
gao dodavanju podrSke za druge formate 
baza svom sistemu. poput Progressa. jer 
na taj na^in performanse njegovog supeii- 
omog sistema ne bi doSle do izraiaja uz 
niz komplikadja pri radu sa viSe sistema. 
.Oracle" je reSio da kupcima ponudi po- 
mo(f pri prebacivanju stare baze na format 
.Oracle" baze. CentiaJu za ove operaeije 
smestio je u Irsku. iz ovog projekta izaSU 
su mnogi alatl koji u manjoj iii ved)j meii 
prebacuju podatke. ieme baza, pa £ak i 
ai^ikacije pisane za druge sisteme u for- 
mat koji .Oracle" razume. Naravno. fuda 
nisu mogutJa. jer nije mogu^e sve auto- 
matski prebaciti zbog raznih ogranieenja i 
razlika samih sistema za upravijanje ba- 
zama. aii .Oracle" tvidi da je u proseku bi- 
lo potiebno 13,5 radnih dana za pr^raci- 
vanje baze u Orach 7 format 



nwK rifaaaa za iuaipate. 

too-povezivanle I poMte UPS ureda^ Povodom 
ni^oer pornide riboaa. istakimu je jedna 
gradna igra - posetiocu koji ima &tiimpa£ za ko0 se 
u ponudi ne nade ribon-kaseta. dobija nagradu. Ka- 
ko smo ranlje ponenulL .Etektronska Industitja". 
jedan od niSklh glganata. preuzeo je uiogu dlstribu- 
teia iBM-ove opreme koja se sklapa u ofcviru ove ffr- 
me. iBM-ova robe sevTtomalovUda. to jest po^ 
la se jedna Pentium maSIna na 100 MHz sa 8 MB 
RAM-a 1 dlskom od 850 MB sa licendranom veizl- 
joro DOS-a 7.0 i WIndowsoni 3. 1 . ipak je znafajno 
da je .4)iavi dSn" zastupljen na naSem txitStu. 

Kao I uvek. razni instituci I ikolske ustanove su 
stajale iza mnogih projekata na ovom sajinu. Bitno 
je poraenuti insdmt .Mihajk) Pupin" i Elekuonski 
bkuhet iz Niia. koji je predscavio I Uteraturu tz oMa- 
sti eleknonike. 

Desk) se Ni$u strain, koji je bio manji. aii boip od 
proSlogodiSnjeg. Slede& ^ine ^emo vkteti $ta (e 
novo da prika2e ElekiioNova '98. 

OuianSTOJk^ 



Najved broj preba^enih sistema odnosio se na 
5ysbtzsr, Ipgns i In/ormir sisteme. a po (ritonCa- 
nju prebadvanja vellkog broja sistema .Oracle" 
je izdao besplatan CD na kome se nalaze atari za 
konverziju baza u Orach 7 format i gomila <k>- 
kumentadje. Ti diskovi su deijeni i na ovom se- 
minaru. a u toku predavanja slu^od su upo- 
znaii sa problemima pri prebacivanju Clipper. 
Fox Pro 3.0 i Access 2.0 ba^ u Orach 7 format 
Za prebadvanje Access baze izvrSena je i kon- 
krema prezentadja prebadvanja podataka. all 
ne i aplikadje. pa je posle piebacivanja u Orade 
format baza radila preko Personal Orach 7J 
RDBMS u Access t^crutenju! 

Sve detalje oko konverzije moiete saznati na 
CD-u koji je mogwfe dobiti preko domate ispo- 
stave .Oraclea" koja se naJazi u beogiadskom 
Cenmi .Sava". Ina^e za april je predvkteno novo 
izdanje ovog CD-a sa novim alatima za pebad- 
vanje baza i posebno sa nekih zanimljivih iradl- 
dorialnih PC sistema. Naravno i ovaj disk (e bi- 
ti besf^ian jer za .C^le" nema bolje reklame. 
dok t^kureneija sigumo ne misli niSta lepo o 
ovom disku. 

Ukoliko se odiudte za konverziju vaSe baze u 
Oach 7 bazu (na jednoj od 140 raziidtih plat- 
formi). bi^ vam neoph^na pomod rima iz Ir- 
ske. Zar se Isplaii ridkovati hinkcionisanje bi- 
znisa zbog desetak hiljada zelnvih novtanka? 

Evropska konfereneija 

Svl prisutni na ovom seminaru pozvani su 
na evropsku konfereneiju korisnika. develope- 
ra ) parmera .Oraclea" koja de se odiiati u Be- 
du od 6. do 1 1 . aprila 1 997. godine. S obzirom 
na visinu registraeije I trenutnu flnansijsku si- 
tuaeiju u naSoj privredi. ne raoie se odekivati 
neki vedl odziv. Ko je ipak zainteresovan za 
ude$de trebao bi da poiuri sa prijavom jer do 7. 
mana ima specijalan popust (kada ovo budete 
ditali taj datum de biti pro$lost). a deiaije mo2e 
da pogteda na adresi h^V/www.HlLora- 
cle.com:200Qi/D2000/owa/ 

Veliki odziv odekuje se na sledecem seminaru 
posvedenom .Oracleu" u nak)j zemlji. On je pre- 
dviden za jim ove godine i kako se mogjo duti. 
tadabicrebalodasene^znaioOmo^^. Mo- 
ida de tada bid redi i o planovima i ostvarenjima 
.Oradca" vezanim za/avu i/ava Computing, na 
demu se u Oiade-u takode radi (videti 
liap:/Am.oncle.cofn i lilpy/w«w.onKls.coj*i. 
Medutim. bolje da se ostavlmo prognoza i da se 
strpimo koji mesec. 

Duian DINGARAC 
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AKTUELNOSTI 


Commodore, Escom, VISCorp... 


Povratak u buducnost 


Protekle tri sodine bile su najteii period od Amisinos 
nastanka - mnoge stvari odiucivale su o njenoj sudbini 


S ilazna putanja je krenula tokom ban- 
krota ..Commodorea*' i kupovinom istog 
od strane .Escoma" za sumu od svega de- 
set miliona maraka. ^Escom” \e osnox'ao 
..Amiga Technologies” i nastavio sa pio- 
izvodnk>ni „Prijaieljica”, ali usavrSavanja novih 
modeia su prekinuta poCetkom pro$le godine 
kada su kreditoh obusiavlli dalje hnansiranje. 
Razlog za astronomske gubitke leiao )e u iotoj 
prodah PC la^nara Sirom Evrope. Na scenu je 
stupio „VISCorp”, do tada male poznata flrma iz 
Cikaga sa ponudom od feirdesei miliona dolara. 
Kada su saznaii za ^Escomove” gubitke. smanji- 
li su ponudu na dvadeset miliona dolara. .^ni- 
|a se oduiila skoro godinu dana. 1 u proteklom 
periodu su iz labora ovih flrmi u medije iznoSe- 
ne nepotpune informaeije. Nezadovoljni no\1m 
usiovima. iikvklatori su odiedili za krajnji rok 
28. februar teku^ godine. ledina dobra vest iz 
tog vremena je da je .Amiga Tehnolo^es" bez 
prestanka proizvodUa A1200. A40O(MM0 i pro- 
Sirila asortiman proizvoda Amigama 4000/060 i 
kvalitetnim monitorima razlititih dijagonala. 

QuikPak 

Krajem pro$le godine trei se prikljuf ila Kanad- 
ska firma ..QuikPak", sa sediStem u Torontu i fi- 
lijalama §irom Amerike. sa obe^jem da de 
vratiti Amigu korak ispred svih. Dosadainji 
produkti ..QuikPaka” vezani za Amigu su se 
odnosili na proizvodnju A4000 za ameridko i 
evropsko triilte i proizvodnju komponenata 
za Al 200 koje su sklapane u Evropi. Rukovo- 
dioci ove hrme pokuSali su da ostvare dogo- 
vor sa ^VlSCorpom”. all su zakljudUi da je dak 
i komunikadja sa njima teiko ostvarijiva. te 
su odludli da ostvare saradnju sa osialim va- 
^m (innama koje podriavaju Amigu 
(„NewTek". -Eagle Computers". ..MiaseS"...). 
-QuikPak” bi takode ieleo da zaSUti svoj do- 
sada^nji biznis od mogU(^ monopola -Vi- 
SCorpa". Sem borbe za oikup celog -Amiga 
Tehnologiesa" vi^ firmi se interesuje za dobija- 
nje licence zbog dalje proizvodnje Amiga. 

Buduci planovi 

Za razliku od nemadke flrme -Phase 5" koja 
de da korisii -Motorollne” PowerPC procesore. 
Kanadani bududnost Amige vide u sna2nimZ)fC 
Alpha procesorima. razavijanim za rad u high- 
end personalnim kompjuierima i radnim stani- 
cama. po ekonomidnim cenama. izuzeine kara- 
kterist^ ovih procesora u korobinaeiji sa na- 
prednom Amiginom arhitekturom zagarantov'a- 
no de obezbediti visok kvaliiet bududih modeia. 
Kako ekskluzivno saznajemo. juZnokorejski gi- 
gant -Samsung" dobide od ..DEC -a" licencu za 
proizvodnju pomenuiih Alpha procesora. Sto de 
znadajno smanjiti njihovu cenu. Zbog svega na- 
vedenog. ..QuikPak" planira da -Samsung" za 
budude modeie Amiga bude ono §(o je sada -Mo- 


torola". Alpha procesori daleko nadmaSuju 
Pentium Pro procesore na istim frekfendjama, 
a sa modelima na 500 MHz predstavljade sino- 
nim za brzinu. -Samsung” I -DEC" planiraju da 
sa visokim kvaliietom I pristupadnim cenama 
ozbiljno poljuljaju ..Intelovu" dominadju na 
^obainom kompjuterskom tritiScu. Dok ova sa- 
radnja ne za2ivi. Kanadani de nastaviti sa pro- 
izvodnjom do sada pomenutih proizvoda obo- 
gacenih novim kompjuterima. 

Amisa 40401/601, A5050?! 

Novi modeli su ponab) konsimkdje i imaju 
LCD displeje visoke rezoiudje. a za zahtevnije 
korisnike omoguceno je prikljudivanje dodatnih 
monltora. Firma ..Y/C PLUS" iz Topeke (Kanzas. 
USA), predsiavila je Amigin 27-lnfni kolor mo- 
nitor po superpovoljnoj ceni od 900 dolara kao 
idealno re^nje. lato radene kao portabi ko- 
mpjuteri. nove Amige de imati velike mogudno- 
sti proSirenja. Matidna ploda pored Amiginih vi- 
deo 1 Zorro slotova ima i ISA podnotja. poznata 
sa PC radunara. Novi modeli su kompadbilni sa 
dosadaSnjom linijom Amiga, a pomenuU ISA 
sloiovi sa svim ISA karticama. To znadi da de 
uskoro i na Amigi modi da sc koriste jeftine ISA 
kardee (Inicmi modemi. mreine kaitice...). 




Amiga 4040L dolazi u prodaju sa 10 MB EDO 
RAM-a (2 CHIP -F 8 FAST). Mogudnosi zamene 
postojet^ procesora za 68060 bide omogudena 
po pristupadnim cenama. Snainija sestra. 
A4060L de se isporudvati 18 MB EDO RAM-a (2 
■f 16) i HD flofMjem. Obe maSine posedovade 
hard disk od 2 GB. Sesiobrzinski CD i HD Hopi. 

Po ielji kupaca -maSine” ce imati ugraden Vi- 
deo Toaster (SK 1/92) I Ffyer. renomiranog proi- 
zvodada -NewTek". Take koncipirane. pored pri- 
mene u TV i filmskoj industriji postade nezame- 
njiva alatka za obradu video maierijala na tere- 
nu. Mnogi dc se zapitaii: ..Cemu ovo sluii". aii 
ne zaboraviie da je slldno pitanje posiavijeno ka- 
da je predsiavijena portabi TV kamera. 

-QuikPak" je nedavno podeo da na sajmovi- 
ma pored .\miga 4040U60L prikazuje Ami^ 
5050T. KudiSte po spolja^njem dizajnu podseca 
na isto. kod .^ige 3000. i obojeno je tamnoze- 


lenom bojom. U piianju je protoiip bududeg mo- 
dcla koji de za glavni procesor imati pomenute 
Alpha dipove na 433 i 500 MHz. Dok se to ne 
osrvari. -QuikPak" je za nestrpljive kupce napra- 
vio kompromis koristedi -HiQov". Siamese si- 
stem. po stranim dasopisima pioizvod godine na 
Amigi. Dotidni slsiem ima ulogu objedinjavanja 
Amiga I PC platforme u jednu celinu. U ovom 
sluCaju Siamese sisiem je iskoriSden za dodava- 
nje.^Aa HiPentium procesora. dok finalna ver- 
zija Amige 5050 ne bude zavrSena. 

Internet, operativni sistem... 

PoSto -QuikPak” Ima Siroke planove za budu- 
dnost, treba odekivati da nede zaobidi ni Internet 
trilJte. NJihova verztja NC-a (Network Compu- 

ter), dodl de u vidu Amige 1 200. bazi- 

ranc na procesoru 68030. 8 MB memo- 
rije i ug^enim modemom visoke kla- 
se. Takva konfiguraeija sa kvalitetnim 
Internet softv'erom de se, po redima 
odgovomog Dena Robinsona iz -Quik- 
Paka", kupcima isporudivari za manje 
od 500 USD. 

Pored Worfcbencha. kao maiidnog 
operativnog sisiema koji de uznapre- 
dovaii do verzije 4. mogude je ponova- 
ti i druge operativne sisicme. Pored po- 
stojedeg UNlX-a. uz manje ispravke 
mogude je pokretanje windowsa NT. a 
u igri je IMacOS. 

Sve u svemu 

Generalno gtedajudi. razvoj bududih modeia 
Amige kre& se u dva pravea. Sa jedne strane na- 
iazi se -QuikPak". k<i buducnost Amige vidi u 
modnim radnim stanicama. namenjenim profe- 
sionalcima, dok sa druge strane Atlantika ne- 
madka firma -Phases” (A/bctt). ieli da napravi 
kompjuier za mase. a ne za klase (neSto poznai 
slogan). Konkureneija i fer borba izroedu ovih 
vellkana imade za posledicu smanjenje cena i 
povedanje kvaliteta. $to de doprineti povTatku 
Amige na staru pozieiju. 

U vreme zakljudivanja ovog teksta, na osno- 
vu informaeija kojima raspolaiemo, mo2emo 
slobodno redi da su stv-ari krenuie naboije i da 
Amigjstl viSc ne moraju da brinu za sudbinu 
svog kompjuiera. 

Priredili AJeksandar POPOVIC I ieijko MATIC 
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F R A N C U S 


IT Forum Comdex, Parle 


COMDEX na 





nacin 


U Parizu je od 3 . do 7 . februara odrian kompiuterski atiam .fT Forum Comdex’, zamiSljen 
kao evropska verzija ameridip 9 ^ 1 meniaka 


Speeijaino za ,.Svct kompMcra” 

Pariz. ^rimiara 1997. 

G lavne zvezde ovog ogTomnog vaia* 
ra sa preko petsco u£esnlka na pio- 
stoniod 1 7.000 m'bttfsubilC^. 
Internet 1 sam PC. Evropska tume- 
)a Bila Geitsa po£da |e u §va)car' 
skoi. u Davosu. gde je peed svet- 
skim ekonomistima odriao leketju Evropi koja 
tehnolo^ sve vBe zaostaje za AraerfiuMn. Za- 
Um je do$ao u Pariz. bio gost 2aka $iiaka u jeti- 
^koj palati i propagiiao vede prisustvo ko- 
mpjutera u ^koluia. U Senatu je potom otvorio 
izk^ttw posve6eou Leonardu Da Vintiju i njego- 
vom manuskriptu .Codex LeincaseeT koji je Bl] 
kupio pre nekoliko godina za svega sedamnaesi 
milkma dolara. Ali to je dec dn^ prite. 

Microsoft Office 97 

jedan od razloga tumeje Bila Gejtsa je i pro- 
moeija pro^mskog pak^ Mkro^ (^ce 97 
I sistema HtndbHV 97. izmedu ostalog i na 
Coindexu. Stand ..Miciosofta" je zauzeo ptosux 
od 280 nH na kome je insialirano 210 PC-a. Sve 
za direkmo tesdranje Office 97. lake je Wndows 
97 za sada samo prototip, .Microsoft” obedava 
jednostavniju administradju. novi grafidki in- 
terfejs web tipa I MS Voice, sisiem za dikilranje. 

I pored toga, to de bit! isto ono $to je Windows 
3.1 bk) u odnosu na verziju 3.0. Novine paketa 
(^ke 97 su int^iacija sa Intemetom. ve^ ori- 
jeniacija prema ladu u grupi i detaijni onlajn 
help k^ u poepunosti zamenjuje dokumentaci- 
ki. Postoje tii verzije: standardna. profesionalna 
1 razvojna, koja ukljuduje 1 Visiud Basic alat za 
programlianje. Svaki program ovog paketa se 
ponaia kao Internet browser 1 omogucava krei- 
ranjc teksta u HTML formatu i aktiviranje FTP. 

Konaino ne§to novo 

PC se u osnovi nije piomenio od pojave IBM se- 
rije PS/2 a to je bilo davne 1987. gpdine. Isdna. u 
meduvremenu su ^oces^l postal! brzt graiika 
birija, ali u suStini instrukdjski set X86 se nlje 
promenio ved desetak godina. Paralelnl. serijsM 
port miS i tastatura takode. Novageneradja PC- 
a sadrti novu vmu memorije (SmAM), novi .In- 
telov” dip MMX i novi bus USB. 

MMX tehnologija (Mtdtimedia Ejaension) je 
bogaiija za 57 no^ instrukdja kc^ ubizavaju 
iretnian slike i zvuka. Ndte muldmolija aplika- 
dje su brie dak za tetristo odsto. dip MMX je br- 
ii od oUdnog Pmtiuma na isu^ frekvendji. pa 
su i klasidne aplikadje brie. 1^ .Inid” nije 
imao svD| Stand na pariskom .Codexu”. MMX 
telmologija je bila zastupljena u komfquienniiL 
kompani^ .Deir. .Texas Inscrud 

ments” i .Toshiba”. 

USB (Vniversai Serial otnogpdava serij- 

sko povezhai^e dak t27 uredija (jdtener. miS. 


pdnier. modem. CD-ROM. ltd.) za ji 
emd-phy kompatlbdnost (svi 
raat^ konflguriSu). a I oena mu je 
lalm je ved prisutmt u novim kompjniPBiiiitah 
poiznatikh flnnl ure^b koji so nt« iiHlgMcni 
mogu se izbcolai! na prste. JAiaotoft*'! .lifKl” 
ga poditavaju kao univerzaku v«zu m K'Na 
.Comdexu” je bio ugraden u kom|i|jldEfi||^. 
.CompaQa” 1 .Dig^tala”. kao 1 u iftnwpif 'jCa- 
non". ^ 

SDRAM (:^yncliwn0us iynam/tUt/U^0^ 
tno je najbria vrsta memoi^ U pMifipfeU' 
tna samo u modnim radnim stanttiifc.Hid|^?je 
nedavno i u PC. Sve memorfkJke ofjtiac^flisln- 
ftfonizovane sa sistemskim satoii| Raaps^ta^ 
ne:od60do83MHz. Naialost ahbjebr^imv^ 
Ilka i oena je visoka: oko 300 DE1|B 8 MB. CAa 
\TSta memorije se ved dva mesecB matt nad u 
.Dell” 1 .Gateway” kompjulertma, ^a na 
.Comdexu" je. pored njih. prikazan jol f .Com- 
paq". 

Ved smo navikli na kdor motthore salzvi- 
snom rezoludjom. All vided sltouboji 
panu na papiru kt^a lid na towgfaB^J^baS 
take desto. Sredom. ink-jet lehookogija sve viSe 
napreduje. dinjenica je da lasevki prinufTnema: 
premca u cmo-beloj Stamp!. aU |e faigledk Ink-jet 
bududnost za kolor. Modeli .Headett-Padiaida' 


de i ovaj nadn prenosa bid mnogo zaniml^v^ 
Prteumi na .comdexu": .France Tctecom". .No- 
kia", .Buyges Teteconi". .Siemens" 1 .Sony". 

Ni^ bez Intemeta 

lako .Comdex" nije posveden inieroetu. gro- 
znka se nije mogta izbedl Osedala se tendendja 
da se novi proizvodi IntegiiSu. a postojed raz^^ 
ju. Ako je u podetto razvoja Internet bio u ruka- 
ma podmidUh fimd. velikl su konadno shvacill 
poicodjal i imTmenlUl svoj stav. .Mkzosoft". ko- 
|i je s amo pie godinu dana tretltao Internet kao 
joS joddn aspekt kompjuterske induscrije. danas 
mu je sve podredio. IBM se okrenuo elektronskoj 
trgovinL .Locus" pietvara svoj Atones sofh«r u 
Webserver 

Najved napredak primetan je kod softvera 
za narvlgadju. Biofni pltig-in progiami onogu- 
davaju prik^ anlmiranlh Web-suanica. .Net- 
scape”. naialost. nije udestvovao na .Com- 
dexu" pa je sva painja bila okienua Mfcrasgff 
Exphrem. Slededa etapa je mtegradja naviga- 
tora u kancelarijski softvCT. I .ComdM" na ne- 
ki nadin pocvrduje tendenclju da je. bar u Fran- 
cuskoj, Intranet vainiji od Intemeta. Tradido- 
nalni cyber cafe* zamenjen je prostorom rezer- 
visanim za intranet Sp^jetllsti za razvoj mre- 
^ su konadno pripremili zajednldku ponudu sa 


I .Canona" Stampaju koristefl^est boja umesto -«rajem da se postojede mrcie pretvorc u intra- 



detiri i time postiiu ved 
opredelio za usavrSavaoje 
lor 800 posliie rezoludM 
u^avnom ispod 1300 DEU^ 

Svet u 3D 

Proizvodadi grafKkili 
istomiSljenid: svet je u tii 
na kompjuteru treba pcil 
aplikadje jako retfce. 

.Comdexu" prikazao sv-ofi 

olakSati njihov razvoj nez pvfe — od haidvera 
koji se koristi. Naravno. bid deo no- 

vog opeiativnog sistena Wkuklfs 97. jedan od 
razloga nedostadn aplO^ja lejiaj Sto su nove 
3D kanice nekoaipatibUne sa^jstojedm Afl: 
OpenCL,fiekililiPftlgs: 

GSM (Gksbal Sateffte Messasing) 



3D 

ift” je na 
API koji de 


a promena sa vrSi Ui na nivou glavnog 
(sa .Novcllovim” proizvodom Intranet- 
li na nivou i servera i klljenta (pioizvodi 
Internee /nftrrmation Server ! Lotus 
^’^Ikmtino). Ceo Stand ..Loiusa”, ni manje nl viSe 
ito PC-a i desei IBM Network Station ko- 
bio je pos v ecen Intranetu. Sve to za 
in)e posedlaca o softveru Devnmo. Sto 
|B u sijBri Lotus Notes sa dodatkom za Inter- 
net Traredmeta su za izudavanje: elektronska 
peica newsgroups), kreiranje Web sajta i 
kdlKenjdWeba u okviru jedne kompanije i. 
kHlla q^ji ekuonska trgovina putem progra- 
maSB^ Merchant i IBM Net Commerce. 

za upoznavanfe funkeionizanja 
eMft mU Migovtiie. bez obzira na 10 Sto pro- 
bitin sigunumiittfcla ni)e joS uvek potpuno 
idea. -/.y-. 

KiliNC 


rrMfiAiii r paifanin xwtna |t rapndo- W 
vao/ahwJInloflGSMldiiKJtogllluna^^ , . O^pw n» wojlRnit se nl)e mogao doWU 


sateUtate usluge peui^ J^ranoe Tdeoom". 
SFR Pioizvodad terreiBa* 

Iana#MMDBGi|i ‘ 

solan Mlirfejs za tek 

^fon u kombinad- 
Tminitela sa pristupom 
It prenosa nije baS najbo- 
P!600 bit/s). U slededoj GSM 
■ ^ biti j^d 2 do 64 KbU/s pa 


aapartskom 




jer NC (Network Cam- 
icupljen. Nt .3un" ni 
maiinekolaM 
li PC, Disubffipcl- 
NC tetac^gjju je 
zastupaia^^u NCD (proizvodadMriStiX) i 
saradnid: ..fTlweTeieooin". lBM,,3lB^ir..Te' 
kdec". MaSine a tesdranje su bUe NCDExpiam 
i HMX i IBM Netrikrk Station. 

mrZorittAUC 


AKTUELNOSTI | NOVE TEHNOLOGIJE 


Multimedija 
na srpskom 


Narodna biblioteka Srbije svaka dva 
meseca organizuje predstavijanje 
domacih izdanja na CD-ROM-u ” 

rezcniarijom domadh CD-ROM izdanja u muinnwdl- 
P jjalnom amflteami Nanxlne blUioteke Srbije pofe- 
^ tkom marta. zapo£et je plan ove usianovc t fasopisa 
J .Info Sdence" da se svaka dva meseca predsta\1jaiu 
naSi novi multimedijalni izdavafki poduhvari i dosUgnia^. 
Prenedemo vam uiiske pet prezentadja prvog susreca kojeg 
je vodio dr. Srbislav Buku^rovi^. naCelnik centra za nau-4 
die informadje i refcralne delatnosti Narodne biMkKeke. 

Prezentadjom >luttimedlialne biMioteka” domadn. Naj 
rodna bibtioteka Srbije. piedstavila je svo)e multimedijalne 
bibiiotedce resurse. Onl ukijudiju baze podataka i raznc pu- 
Mikadje u elektronskoj formi koje oko 500 redovnih korlsni- 
ka dta na kompjuierima bibiioteke. Fond ukljudije kako 
strana izdanja na CD-ROM-ovima. tako i svc brojnija doma- 
da izdanja koja biblioteka dobija od izdavaia. Na samoj pre-i 
zentadji liustrativno je prikazano nekoiiko lakvih izdanja. 
ukljudijud elekcronskii pubtikadju fvanjica. o doprinosu 
moravi^a naud i kulturi. 

.Ccntar Croup" iz Be- 
ograda je predsiavio je 
.Ikonc", n^ CD serijc 
.Interaktivna Srbija" k^ 
ji tt brojati iOO naslo\'a. 
CD je nastao na osnovu 
istoimene knjlge jugo- 
slovwiske revije obja-* 
vljcnc pre desei godina. 
Ova multimedijalna ed- 
klopedija na srpskom i 
en^eskom sadiii poda- 
(ke 0 ikonama od 12 do 
16 veka u jugoslavlji i Hilandaru. 150 slika u visokoj rezo- 
ludji. 20 minuta video materijala i zvudii zapis koji korisni- 
ka prati kroz encikJopediju. Cena primerka je 119 dinara. 

..Pravopis srj^kog jezika" je kompjuterska verzija poma- 
to koniroveiznog nos'og pravopisa autora Pellkana. Pt2uri- 
ce i jerkovkfa. Papimo, SMsko izdanje, nastaio je u saradnji 
MaticxsrpskexZavodazaudibenikainastavnasredstva. a 
firma Jnes" iz Somhoia prenela ju je na kompjuterski me- 
dij. Po$tujud strukmru knjige. ..ines" ju je obogatio zvudiim 
zapisima i^ovora pojedinih red 1 video materijalom (Iz se- 
rije .Vuk Karadiic'l. 

..Zakonodavna literatura” je CD izdanje .Sluibenog lisca 
SRj" i predstavlja ne same zbirku Siuibenlh liscova jugosla- 
vije. v^ i druge zakonodavne literature koju izdaje ovo pre- 
duzece. Cena pnmeika je 99 dinara. Sto je u skladu sa ape- 
tom predstavnika Slu^benog glasnika domadm izdavadma 
CD-a da je niska cena pravl nadn borbe prodv piratizovanja 
domadh izdanja. 

..Eneikiopedija Svet ekslibrisa" Dan dUq^n iz Beo- 
grada je endklopedija sa 1 .300 strana podataka i slika o ek- 
stibrisima na srfskom i engleskom jeziku. U pitanju $u zna- 
ci na knjigama koje oznafavaju vlasnika. u vidu prllepljene 
hartije sa grbom. monogramom ili nekom siidcom na po- 
tkoTid knjige. ponekad od prave umetnidte vrednosti. Sem 
velikog broja slika. CD sadili i 30 video zapisa. 

Alexander SWANWICK 



Zivotinje za radunarom 


Majmun 
sa dzojstikom 

Kako su majmuni naucili da koriste kompjutere i 
igraju video igre 


D rofesor Dvejn M. Rambou (Dua- 
ne M. Rumbaugh) ved 37 g^ina 
radt sa majmunima. Vrhunac 
njegovog rada je Kanzi. bonobo 
? majmun (\Tsta dmpanzi) ks^i je 
uz kompjuter naudo 700 komandi koje 
ill on ion&ava ili sam izdaje kompjuteru. 

Rambou t njegova supruga Sju rade na 
Driavnom univ'erzltetu Diordiije. na In- 
stituiu za isiralivanje govora koji su sa- 
mi osnovaii. Primati sa kojima oni rade 
ih/e na 22 hektara vellkoj $umi u skl(^ 
instituta. jer ovi istraiivad veruju da 2i- 
vodnje bolje fijnkcioniiu kada 2ive u prl- 
rodnoj sredini. Dvejn je pofeo da ud maj- 
mune da rade sa kompjuterima joS 1 972. 
kada je za nekoiiko meseci naudo maj- 
munknt Lam komandc koic su joj omo- 
gudivale da dobija hranu ili gleda slajdo- 
ve (na primer; .Molim maSina daii hra- 
nu". 3lolim marina dati bananu" ili 
.^Moiim maSina pusu proiekior"!. Ubrzo 
zatim Lara je naudla da komuniclra pre 
ko kompjutera sa svojim divarima (.ilo- 
lim Tim dodi u soba" ili .Mdim Tim po- 
OeSati Laral. Lara je nauCila da razlikuje 
obiike ^dpela. lopta. kljuf. tolia. konzer- 
va. kutija...) i boje ^erveno. zeieno. iuio. 
plavo. narandZasto i cmo). a sama je po- 
da opisuje ol^kte kombinaeijom 


kterlstidiog alata koji se nalazio u dmgoj 
sobi. V'remenom je Abel naudo da trail 
alaL a Serman da prepoznaje i dodaje mu 
odgovarajud alat kroz otvor. Oni su bill 
prve iivotinje koje su razvili komunikaci- 
ju preko simbola za sevari koje ne mogu 
da pokaiu (nisu na vidikuv 

Ranih osamdesetih Rambouovi su po- 
<^ll da rade sa Kanzijem. svojim najbo- 
l)im utenikom. Parakino su radUi i sa Aj- 
tin. mentaJno zaostalom devojficom na 
ntvou deteta od dve ipo godine koja je 
udla slldiom brzinom kao Kenzi. Prila- 
godenim testenima doSH su do zakljudta 
da posioji veiika slidiost u osnovnom na- 
dnu razmiiljanja. £ak su oboje greSill 
skoro na identldiim mestima. 

Najnovip testovi su veoma stidii pucaf- 
kim igrama. dak se koristi i diojstik. Cilj je 
pradenje i upucavanje raznih likova po 
ekranu. Cimpanze su ove lestove zavTia- 
vali iznenadujudom brzinom i neprestano 
su ieleli nerve izazove. Dvojca su dak nau- 
d}ldabrojeod0do9. izovihtestovadobi- 
jeni su po^ o funkeionisanfu ststema za 
navodo^ i odiudtvanie. Na primer, maj- 
muni ne pucaju dok nisu sigurm u pogo- 
dak t ako misle da ne mogu da stignu cilj, 
prdaze na drugi. Takode se saznalo da i 
njima nije svejedno ^ rade. tako da kada 



Pmnjmova. na pnmer kiastav’ac je .ze- 
iWBaana" ^ i ahukfl^ xrvcna lopta". 

S|u SevkU Rambou (Sue Savc^ 
Rumbaugjii dim- 

ImibL ‘^hrtnT^rfmnn lin linmimiriniiii 
|^no6i koapjattn. Maioiuiiisu bili std' 
li^srtnfw povea ne m^m ot\'o> 
rom. U jedfuf mU au bHe kn^ "nlwn 
nom 1 iSEznim pBed m e tim a. all rata ku- 
tiia pcaodi teua- 


su mo^ da sami biraju ttptadatka tzvrsa 
valisu ih mnn^n uspeSn^ - ito pfofesor 
poiedi sa Izborom zanimania kod Uudi 
Ook se qpaju. maimuanBun dam oa 
£a|M podatke o mma samima. tak»9 
razvoiu govora. tako i o nadinu 
iljan j e . jedno )e stgumo. m aioieh ud. hs 
|i su od njlh, jerim rdko tad 

ir^ diBke od 
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NOVE TEHNOLOGIJE 

Virtueina realnost u praksi 


Operadje na daijinu 

Pacijent na jednom kraju sveta, a hirurs na drusom - zahvaljujuci upotrebi kompjutera i 
virtudne realnosti i to je mosuce 


P olako. ali stgumo, vircuelna realnosc se 
uvtad u sve (^asci na^ 2ivota. Naia- 
vno, prva primma ko)a nam pada na 
pamei i koja je nama. obt6um smnni- 
cima, u ovom trenutku jedino dostupna 
je primena u oUasti zabave • u laznim 
kompjuterskim igrama. Medudm. u ovom tek- 
stu pozabavidemo se nekim ozblljnijlm primena- 
ma i uredajima za vimieinu realnost. 

IrKliistrijski uredaji 

Najnoviji uredaji su robed lu^i na sebi 
imaju u^^ene dve kamere koje treba da 
predstavljaju od. Kamere su povezane sa 
kacigom kc^ na glavi nosi rvkovalac ma- 
$inom. One prenose video signal na ekra- 
ne kacige. Na ta) nadn rukovalac ma£i- 
nom moie da sagledava okolinu Iz per- 
spekuve robota i to u ul dimenzi je. a da se 
fizidd nalazi na nekom udaljenom mescu. 

U ovom sluCaju video signal se Salje u ka- 
cigu u realnom vremenu i prikazuje realni svec 
a ne rai^unarski generisano okruienje. Pomera- 
njem glave sa kacigom i niku na kojima se na- 
laze specijalne VR nikavicc vrSi se upravljanje 
robott^. Ovakav na(3n ui^avtjanja moie ve^ u 
biisko) budu6K>sti da postane nezamenljiv u ne- 
kirn opasnim situaeijama i kao pomo(^ pri istra- 
iivan^ na mestima koja su nedostufma ^oveku 
(na primer, u oblastima sa visokom radijaeijom. 
u groclu vulkana, na dnu okeana...). 

Virtuelna soba 

KoriSdenje VR kaciga ne omogu6tva potpunu 
slobodu kretanja u simuiiranom okruienju. Ne 
moiete da se obrdete oko svoje ose ili da se uda- 
Ijavate od ra^inara jer ste sa njim povezani ka- 
blovima. Naravno. mogu^ je napraviii i be2i6iu 
vezu sa ra^unarom, ali ni to nije reSenje. Zato su 
stmCnjaci sa Univerziteta u llinosu razvili po- 
tpuno nov uredaj za virtuelnu realnost koji bi to 
omogudavao. U stvari. to nije uredaj, ved sped- 
jaino uradena soba kr^u su nazvali ..Pedina". Na 
zidovima i na podu te sobe nalaze se veliki ekra- 
ni. Umesto kadge. dovek koji se nalazi u ..Pedi- 
ni”. nosi LCD naodaie sa posebnim pogledom za 
svako oko. Sllke na zidovima se uskladuju zaje- 
dno sa pomeranjem doveka i okruZuju ga. 
L'skladivanje pok^ i pravea kretanja sa sli- 
kom na ekranu vrSi se lako §to osoba mora da 
nosi spedjalno odelo po kome su rasporedeni 
magnemi izvocl. U sobi se nalazi uredaj za dete- 
ktovanje magnetnih izvora i na ta) nadin se regi- 
struju pokreti tela. Cclim ovim sistemom se 
upravlja pomodu nekoliko umretenih .Silicon 
Craphicsovih” radunara. 

Najzanimljivija stvar u vezi ..Peflne” je da se 
vi^ ovakvih VRsoba moit povezati preko Inter- 
neta i na taj nadin se mogu izvT^vati neke )e- 
dnostav'nije akdje. Za slo2enije operadje preko 


Intemeta ce se. ipak. jo$ sadekati, jer postojeda 
jmTpusna mod tdefonskih i iznajmljenih linija 
nije dov'oljno velika za tako neito. Bez obzira na 
to. .Pedina” predsiavija tienutno najsavTieniji 
uredaj za virtuelnu realnost. lako je njena cena 
oko milion dolara. nekoliko kompanija ih je ved 
postavllo u sv<^im razvojnim laboratorljama. 
Sio nagoveStava da se u perspektivi ovaj vid vlr- 
luelnih uredaja mote ispladti. 

Laparoskopski simulatori 

Verovaino se svi 
motemo slotiti da je 
najhumanlia primena 
VR uredaja u obiasd 
medidne. U preiho- 
dnih nekoliko godina 
nauka i radunarska te- 
hnika su dovotjrK) na- 
predovali da su se see- 
kli usiovi za ovaj vid 
primene virtuelne reainosd. 

jedna od oUasd medidne gde se virtuelna re- 
alnost uspe£no koristi je laparoskopija. Lapaio- 
skopija je vrsta operadje. pri kojoj ostaju mini- 
malni oiiljd. Na telu padjenta se pravl veoma 
mail rez, tek toliki da kroz njega mogu da produ 
samo spedjalno za to napra^jeni medidnskl In- 
strumend. Hirurg mote puiem minijacume ka- 
merc, koja se zajedno sa instrumendma provla- 
di kroz taj rez. da prati na ekranu tok operadje. 
Ipak. zbog nemogudnosti direktne vidljivosd vc- 
oma je te$ko izvrSUd takve operaeije. 

Za pomod i obuku hirurga, kompanije .Cine- 
Med". .Eihicon Endo-Surgeiy" i Tech- 

splanadons" zajedno su razvile laparoskopski 
simulator. Ov^ simulator pored kompjutera 
uKljuduje i lutku (ili neku drugu aparaniru) na 
kojoj se mogu vetbati laparoskopske operadje. 
Hirurg prad tok operadie na video monitoru. 
ba$ kao $to bi to radio i u toku stvame operad- 
je. samo Sto u ovom sludaju vidi radunarski ge- 
nerlsanu anatomiju umesto prave. Kako hirurg 
manevri^ instrumentima. lutka vrada povratnu 
informadju o tome kakve su njene reakdje. Si- 
muladja je veoma realistidna. Neke od situadja 
koje se mogu dogodid su otpor pri pokuSaju pro- 
la^ instrumenta kroz kost unutraSnje krvare- 
nje pri pogreSitom rezu iid. Ako se ovom ureda- 
ju dixla i VR kadga umesto monitora hirurg mo- 
te na mnogo pritodniji nadin (trodimenzional- 
no) da prati rad instrumenata i tok same opera- 
eije. Ovakav sisiem omogudava bolju koordina- 
dju odi-ruke od sadaSnih dvodimenzionalnlh si- 
sterna. 

Na tredoj konferendji .Virtual Reality Meets 
Medicine" koja je 1995. godine odrlana u San 
Diegu odludeno je da laparoskopski simulatori 
mogu da se koriste kao irenatni sisiemi. a od 
proSlc godine su podeli da se uvode na medicin- 


ske faluiltete u SAD-u. Oni su prihvadeni zato 
ito omogucavaju obuku hirurga u bezbednom 1 
kontrolisanom okrutenju. 

Anestezioloiki simulatori 

Uredali M' simuliraju Ijudske reakdic kofisu 
se i u drugim oUastima medidne. Na primer, 
postoje simulatorski sistemi koji slute za obuku 
anestezlologa. Oni predstavljaju radunarski 
upravljane lutke koje simuliraju disanje i koje na 
odredenc nadraiaje reaguju kao Ijudskl padjen- 
d. Kreiranjem ovih virtuelnih padjenata aneste- 
ziolozi mogu da uvetbavaju tehnike za hitnu 
pomod, Ili za neke sludajeve koji se veoma retko 
de^vaju. Sistemi kao ovi. analogni su flight si- 
mulatorlma koriste pilod za svoju obuku. 

Tetemedicina 

VR tehnoio^ja se kmisti i u oUasu koja se zo- 
ve telemedidna. Tu se putem telekomounikacio- 
nih sistema pruta medicinska pomod na flzidd 
udaljena mesia. lako je telemedidna prvo korl- 
Sc«ia u vqne svrhe. u poslednje vreme sve vik 
se vidi i dvilna primena ove obiasd medicine. 
CH)last telemedidne za koju se pretpostavija da de 
se najvik koristiti naziva se telehiruiglja. Proto- 
dp telchirurSkog sistema sasuni se Iz dve zase- 
bne stanice: prve. gde sc nalazi hirurg i druge. 
udaljene. gde se nalaze instrument! kojima hi- 
rurg upravlja. Sistem ukljuduje 3D video i audio 
vezu. kao i poseban kanal kojim se {Hcnose pre- 
dzni podad o radu medidnskih instrumenata. 
Neki proizvodadi medidnskih instrummata su 
ved demonstrirali sisieme koji su u stanju da izvr- 
k ddikatne hirun^ intervendje na ovaj nadin. 

Neurohirurgija 

Za potrebe neurohirurgije razvijen je stereo- 
staddd mikroskop za operadje. To je mikroskop 
pavezan sa raduriarom kr^i u realnom vremenu 
omogudava promenu nekih parametara objelua 
koji se prad mikroskopom. Takode. postoji mo- 
gudnost meSanja trenutne slike sa nekom dikom 
kc^ je ranije luadena putem nekog drugog po- 
stupka (na primer magnemom rezonancom). Na 
ovaj nadin hirurg nK>te da vidi mesto operadje 
na dva nadina dime se poscite bolja pregjednost. 
Na primer, ovim postupkom je lakk otkrid gra- 
nkru tumora nego pri uoWdajenom nadinu opeta- 
dje. Sero toga, radunar omogudava zumiianje 
pojedinlh delova slike. istkanje odredenth delo- 
va slike ltd. i na taj nadin se povedava eflkasnost 
i umanjuju traume i ^eSke pri operadji. 

Sve ovo pokazuje da virtuelna realnost pola- 
ko pronalazi puteve ka svojoj prakddnoj prime- 
nl. Ko zna. motda nije daielw dan kada ^mo 
siaviti kadgu na glavu i putem Intemeta krenu- 
ti u omiijenu virtuelnu samoposlugu da obavi- 
mo kupovinu. 

Branlslav BUBANJA 
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Izbor najboljeg 
domaceg sajta 

Top listu najboijih domacih WWW stranica „BeoTelNet” 
formira na osnovu glasova pristiglih sa Mreze 


U poslednje vreme se zna^a^io pove* 
tao broj WWW stranica na naSem 
jeziku. Internet mani)a polako. aii 
sigumo, zahvata i na^ Ijude I sve 
ttUe u razgovoru sa onima koji ne 
zna|u $ta )e Internet moieie da 
im je neko rekao kato na Intemetu tnogu da 
nadu informacije o nekoj temi za ko)u su zain- 
leresovani. 

Kao logifna 
posledlca pora- 
sta interesova* 
nja za Internet i 
pre svega 
WWW kod nas 
do$lo ie do uve- 
danja broja ser* 
vera 1 prezenta- 
d)a na srpskom 
jeziku. 0 |e- 
dnom delu dh 
stranica smo pi- 
sail i nastavi^e- 
mo da piSemo u 
na^ stalnoj ru- 
brici WWW VO- 
DlC. tako da na- 
Si redovni diao- 
d veif znaju za 
postojanje tih stranica. FV^redenje tih stranica 
sa stranim po raznim aspektima je neminovno, 
a rezuiiat tih analiza jasno pokazuje da doma- 
Ce stranice jo$ nlsu dostlgle nivo naiboljih sera- 
nih informacionih servera. 

Uostalom. nerealno je o<!ekivad da preko no- 
d neki od naiih servera dostigne recimo 
www.ntia.coin ili www.miters.co(n. $ obzirom da 


su napolju u igri mnogo ve^e pare nego kod 
nas, ali je realno otekivad da £e se kroz dalju 
kom^rdializacitu servera i pre svega pojadanu 
konkurendju na doma^m planu dosdd zavi- 
dan nivo domadh WWW stranica. 

Kao jedan od nadna povedanj^ konkurenci- 
je shvatamo i top-listu najboijih domadh 
WWW stranica koja se formira od glasova pri- 


Izbor zam^bo^ YU 
WWWsite-mmrt97 


stii^ih sa mreie. Organizator ovog ^asanja je 
nai poznaci provajder nBeoTelNet" koji na 
svom setveru (littp://www.beotel.yu) prikupija 
^asove u tri kategorije. Kategorije su komerd- 
jalni WWW. nekomerdjalni WWW 1 litni 
WWW. Svako ko 2eli da prijavi svoju stranicu 
za neku od ovih kategorija moie to da udni. a 
glasovi lu^i pristignu odiudee ko je bolji. 

Meducim zbog problema sa ne- 
savesnim giasadma koji su uza- 
stopno glasaii i po dvadesetak pu- 
ta. prvi mesec glasanja je propao 
tako da su uvedena izvesna ogra- 
niienja koja smanjuju mogudiosi 
zloupotrebe glasanja od strane po- 
jedinaca. pa je brojanje glasova po- 
felo od nule. 

Dakle, ako ste zainteresovani da 
pogledate rezultate glasanja. dsto 
da saznate da H se pojavio neki no- 
Vi domad server ili ielite da dodate 
svoju Udiu prezentaeiju konkuren- 
dji, svratite do ..BeoTelNeiovog" 
servera. 

Duian DINGARAC 
(din30@9ateb.ctr.b3.acyu) 






S vako ko redovTio korisii usluge Mreie 
svih mreia zna kako to moie da bude 
sporo 1 fhistnrajui^. Modem! postaju 
sve brii, ali nedovoljno - duiina pro- 
grama. pogoiovu onih za Windows, ra- 
ste jo5 brie. Takode. pre nekoliko godi- 
na lekstualne Informadje bile su nam sasvim 
dovoijne, a onda su nam sa dolaskom in^meta 
apeiiti znatno porasll (slike. video zapisi) i ne vi- 
di im se kraj. Zato mnogi Ijudi iraie altemativu 
obiCnom telefonskom modemu: ISDN. Tl. ka- 
blovske modeme. satelitske sisteme. 

Od navedenih tehnologija naSi tjudi ponajbo- 
Ije poznaju satelitsku. suded po broju belidistih 
lanjira po krovima naSlh gradova. Zato je inte- 
resanio upoznati se sa novim primenama sate- 
Htske tehnologije u prenoSenju kompjuterskih 
podataka. |er na isti nadn na koji je satelitska 
televizija presiala da bude samo privilegija bo- 
gadjlh ku^a. tako je 1 prijem kompjuieiskih po- 
dataka preko satelita sve bliii obidiom i^oveku. 

Manje je poznato da ovu tehnoiogiju za svoje 
potrebe ve^ godlnama u svetu koriste kompani- 
je. I to u vidu VSAT(Very Small Aperture Termi- 
nal) satellisklh primopredainih mini-sianica ko- 
jima se preko satelita povezuju lokalne mreie 
ogranaka firme. Brzina prenosa zavisi od tzv. 
frekventnog opsega koji kompanija zakupljuje 
na satelitu. odnosno ako je on SIri. veda je i pro- 
pusna mod za podatke. Ovde ireba napomenuti 
da populami Izraz ..brzina primanja podataka” 
nije baS najpravilnijl, }er se uvek radi 0 kolidnl 
prenesenih podatka u jedinid vremena, a ne br- 
zini (predenom putu u jedinici vremena). Tako 
se, na primer, na satelidma zakupljuje propusna 
mo^ od 64 ili vik kiiobita u sekundi. dok je br- 
zina slanja podataka uvek ista - brzinom svetlo- 
sti. KoriS^enjem ove tehnologije mo^i bismo da 
dobijamo po^tke sa satelita brzinom I od 50 do 
40 Mbit/s. ^ znad da bismo mogli da dobijemo 
fajl velidne 5 MB u samo jednoj sekundi. 

VSAT sisteme najviSe koriste firme iz automo- 
bilske industrije. trgovlne i bankarstva. Dosia se 
koriste i u nastavnc svrhe (tzv. ..daljinsko ufe- 
nje”). pristup udaljenim bazama podataka. sla- 
nje e-maila. poslovnih TV programa. provere 
bfojeva kreditnih kartica i prijem finansijskih In- 
formaeija. Podad mogu da budu namenjeni sa- 
mo jednom primaocu (antenl), all I viSc hiljada 
njih istovremeno. Danas se sve viSe cmlrutu 
muUimedtjalnl servisi sa \1deo siikom. govorom 
i video zapisima. 

joS jedna pogodnost ovih sisiema je cena. u 
poredenju sa znnaljskim leiefonskim sisiemi- 
ma. Majk Kuk (Mike Cook) iz ..Hughes Oliveiil 
Telecoma" (HC^ kaie: ^Tlpu^l troSkovi za 
VSATstanicu su oko JOO dolara meseCno. Korn- 
panya kc^a posluje Sirom Evrope bi evim siste- 
mom uitedela 20 do 30 odsto croSkava. a dpgo- 
rodno gtedano.JoS viSe . " 

Za dodatne informacije 0 VSAT tehnologiji po- 
gledajte broj 09/96 Sveta kompjutera. a u na- 
stavku teksta akcenat demo siaviti na primenu 
satelitskih sistema kod pojedlnadnih korisnika. 
u manjim firmama i kod kude. 

Kueni satelitski sistemi 

Ovakvi sistemi obidno se sastoje od satelitske 
antene (tanjira) koja se kao prijemnik podataka 
povezuje na radunar preko kartice. Ove antene 
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Satelitsko emitovanje Internet sadrzaja 

Internet sa neba 


Na isti nacin na koji je satelitska televizija prestala da bude privilegija bogatih, take je i 
prijem kompjuterskih podataka preko satelita sve bliii obicnom coveku 


iskijufivo primaju podatke take da su to sistemi 
jednosmeme komunikaciic. To je jedino reSenje 
za obifne korisnike. jer cena (dvosmeme) VSAT 
stanice ipak nije prisaipa^a za pojedince. a tu 
)e i znaCajna zakonska prepreka: za odaSiljanje 
signala sa antene. tj- pretvaranje objekta u tran* 
smisioni centar. poircbne su posebne dozvole 
nadleinih organa. I neki naii Internet provalde- 
ri imali su teSko^a u dobijanju takve dozvole. 

Evropski DirecK 

U septembru je HOT iansirao no\i jednosmer- 
ni saieliiski sens u E\Topi. DirecK. Servis se 
emituje ^tVoEuteisatll satelita. namenjen je 11- 
^im kompjuietlma. a prenoside podatke brzi- 
nom od 6 do 12 Mbit/s. Pri ovim brzinama. 400 
stranica podataka prene^ se za manje od )e- 
dnog minuta. a ceo CD-ROM za manje 30. 

U poCeiku de e\Topski DirecPC bid usmeren 
ka vedm Hrmama lu^ bi ielele da s\*oje poda- 
tke odaifiju dni^m kompanijama ili radnicima. 
jednosmemo, jedna od prv1h flrrai koja je potpi- 
sala ugovor za ovaj servis je ^Deutsche Automo- 
bil Treuhand" (DAT), fijl su viasnki nemaCki 
proLzvoda£i automobila. OAT je nani^io oko 
2.000 DirecPC sistema i planira da ih kao kata- 
loge razdeli auto-dilerima. 

Sadainji nafin distnbucije 
kaialoga je preko CD-ROM- 
a ktHi se §alju poitom. 

DirecPC tc takode bid ko- 
riSden za obuku I -daljinsko 
ufen)e“. HOT je udruilo 
snage sa kaliforniiskom 
kompanijom ..One Touch 
Systems", kc^ je razvila 
specijalnu tastaruru za ko- 
munikadju sa trenerom 
prdu) lelefonske veze. Me 
same da se program obuke 
direkno ial^ na PC utfenika. 
vet* i trenerdobija xxcinepo- 
vracnepodacke”. kaieKuk. 

Podetkom ove godine. 

.Hu^es Olivetti Techolo- 
gy*’ vr5l proboj i na evrop- 
sko trliSie kuoiih korisnilU 
kompjutera. poput arnerl- 
dkog dela Rime. ..Hughes 
Netvvork Systems" koji je 
ve^ krajem pro^Ie godine 
ponudto ov'akav sistem 
.Amerikandma. Ofekuje se 
da (fe paket koji ukljudije 
tanjir. elektroniku i softwr 
ko$iad oko 1 .000 hind, sa 
mesediom pretplaiom od 
15 fund. Kuk dodaje da de 
jedna od ^avnih atiakdja 
ovog sistema bid primanje 


podataka sa Intemeta 20 puta brie od kiasidnih 
telefonskih modema - sistem koji on naziva 
..Turbo-Internet". 

Ai^uriranje podataka 

Drugi mogudi servisi su slanje novog softvera 
direkmo na PC. pri demu bi korisnici mogli i da 
isprobaju softver jwe kupovine (demo verzije). U 
SAD-u.gdejenarudeno preko 18.000 ZWmr/C si- 
stema. jedan od najpopulamijih servisa je /7- 
nancial Dcker koji kondnualno emituje izveSta- 
je sa berze. 2e!jeni podad se mogu filtiiratl i pre- 
badd u program za vodenje Rnansija. poput 
Quickena. 

Majk Kuk misli da de DirecPC takode bid korl- 
sian u updateovanju CD-ROM-ova u kojima no- 
ve informaeije brzo dolaze. poput Encarre. Sof- 
tver DireePC-a posiojade u verzljama za Wln- 
dews J. /. Windows 95 i OS/2. Kroz neko vreme 
pojavide se I verzije za Windows NT I UNIX, ali 
se 2 A Macintosh nede praviti. 

Planet Connect Europe 

L' julu |e ..Planet Systems" iz Morlsona u Te- 
nesiju Iansirao Pianet Connect Europe, servis 
koji korisnicima omoguduje prijem pc^ataka sa 


Intemeta t BBS-ova preko satelita. Servis konii- 
nuirano odaiSilje fajlov'e koji idu brzinom od 128 
Kbit/s. To znadi da lokom 24 dasa moie da se 
prenese gigabajt podataka. Korisnici mogu da 
primaju shareware fajlove 1 podatke sa razlidi- 
tih BBS mreia poput Fidoneta. kao i poruke sa 
preko 15.000 Usenet news grupa. Satelitski ri- 
siver i PC interfejs ko$caju 988 dolara. dok tanjir 
ne ulazi u ovu cenu. Shareware servis koSta 
120 dolara detvoromesedno ill 400 dolara godi- 
Snje. Slidno. Usenet servis koSia 60. odnosno 
180 dolara. 

Astra i Eutclsat 

Mnogl vlasnici satelitske opreme kod nas gle- 
daju programe sa satelita Asmr. Uskoro de se sa 
ovog satelita slati i kompjuterske informaeije. 
Vlasnik Asov je kompanlja -Socicte Europeene 
des Satellites" (SES) sa sediStem u Luksembur- 
gu. U junu. SES de obelodaniti pianove za inie- 
ralaivni multimedijaini servis koji de se emiio- 
vati sa satelita Astra IH. koji de biti lansiran u 
julu 1998. .Upocetku cil/amo nahoteie. trgovi- 
ne. banke i automcbilski sektor. " kaic Roman 
BauS ^Remain Bausch). generalni direktor SES- 
a. hOH imamo p/anove i la trHite maHhJirmi'’. 


NewsCatcher 

Prvi bezi6ii 24-iasovni risiver 
muttimedijalnih vesti i 
infbrmacija sa Intemeta 


J edna od aRematkn modem- 
sinmrtadnudoblaplaMorma- 
d|a $a Intemeta je uredai pod 
rMzivom NewsCatcher (>h*iKae 
vestn flrme .Global Miase*. ^a 
male cma pirarntda mitteri oz nos 
iz^cdai, viskte otprUike beset cen- 
tlmetara^ n|c nttta dnigo do meflo 
prij em n ik M, diuhdje redeno, 9 I- 
gantski PQ^cr toji 
seprMkidiiierwscrij' 

M port K-ja. On pri- 
me radto finale koje 
S4 easa dnevno emi- 
tuje mreia pod ned- 
vom AkAAedia INt 
internet Broadcast 
Nctworic 

A4iMecflaUvejc. u 
sberi, paicet Izabra- 
nh intormaeija sa kv 
temeta, poput sqjto- 
va Mer*. .SportU- 
rre*. .Sport Net- 
work*. .Sff-Dsns*, 

.CompuServe* i dnijih. Podad se anteiu preko mreie ameri- 
ddh pe^dflns repettor a , Ma pdafva 90 odMo t eritorjje SAD. 

Poto M NevvaCatcher sarno Prijemnik d^iala, >riavil( nicako 
preko ne mote da dob#e podatke sa web strana koje ni- 

su predvidenc pakeiom. Zato tredai prtpada tipu jedno- 
amcmli sistema komunlcacle sa btonetom. 

N(t««da piacttoat prfera podaldta sa Intemeta preko 
NcwsCatdiera su nkto trodkovi. Sam laedai tJ- pkwnida kodta 
samo too dotara. Za raalu pretpiatu, koja )e pr« godbie be- 

spWM, mo9idascdobiiuvcstliz9rcta.apott4sabcrz(;wB- 
rncri*a prognoziu I dnige sBnIce, poput izwcitaia lubijc. hoio- 



skopa, krtzova. Jol iedr>a prednost 
.beZKnlh' infoima^ je $to se 
dob^ odmah I korisnlc ne mora 
da se nevira jto ne mote da dobi- 
jc prcMajdera kada previie |udi 
istoviemeno tel da sa dob^e. 

ftema tome, modem I ra£un 
tod mternet prDvajdcra nisu neo- 
phodni, al s^ po redima proizvQ- 
dada, sa uredojem 
dobfo dopunjuu - 
korfsnit tojes de- 
tainee zairitcresite 
neka tema mote 
Idasidnim putem da 
prishjpi Intemetu I 
dodedovScHor- 
mac|a. .Global v«- 
iage' nudi I Cyber- 
GUKK, vodid tooz 
debni^ na Mrc- 
21 tato da via»* 
ove maHne mote 
odmah de isplenra 
Sta de da radi kada 

scnBrluprjl(iudIpietoprovejder8.T«kode,takvfvlasrtdNevvs- 
Catchera mogu da dce^late mogudnost da fen CMoj uredflj jarija 
kad sc na ladunaru provafdera pojsrt novi e-maB (zgodno ako 
odefcujento da rtam stf^ie ncka v^feta poruka u tohu dana). 

N*ott lAfKTrinc NewsCatchcra^ konutk bespiatrto dob^a 
oanovi paket usfciga u pcriodu od godkei daru^ anakoittoga 
pladaSSdol8mgodBrvezacMajserris.Napredni.Premi<arser- 
vb (tl^iidtte. na primer, aiwlranje sportsldh realtata za vreme 
odignnw#samBtutakmlca)leottaod6dolaramesednovaJte- 
tTMT* sa autornaoMm okMNcItavenjm korisnto da je prtsUgao e- 
mal, od lOddara. 
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KOMUNIKAClJE 

Satelitsko emitovanje Internet sadrzaja 


Astra IH ce koristiii dva cranspondera u fre- 
kventnam opsegu poznatom kao ..Ka bend“. }c- 
dan iranspotvler emitovade digitalne signale na 
19 GHz. nudeci slanje podacaka brzinom od oko 
30 Mbit/s. Kniie pri^e da de vodeda satelitska TV 
kompaniia koja planira da lansira oko 

200 digiialnlh TV kanala sa Astre ove }eseni. ta- 
kode da ponudi Internet pristup. Kompanije ko- 
ie izraduju satelltske ristvere. kao Sto su nPace" 
i _Nokla". razvile su hardver koji pored TV pro* 
grama prima i podatke sa intemeta. 

SES-ov ljuti protivnik „Euielsat". koji ima za- 
vidan broj satelita. ladi na sHdnom projektu. 
Prototip korisii PC kartiai i prima podatke sa In- 
temeta 100 puta brie od telefonskog modema. 
tnilino Bereta (GuUlno Beiretta). ..Eutelsatov" 
komercijalni direktor. ka2e da de se karticc poja- 
vld 1997. po ceni od 300 do 500 dolara i da ce. 
pored pristupa intemetu. modi da se koriste za 
prikaz slike sa PC-a na TV ekranu. 

Sateliti vs. provajderi 

Da li primanje podataka posredstvom satelita 


znadi I kraj telefonskog modema kao uredaja za 
pristup Intemetu? Malo ko take misli, Mada se 
modern! Wiie lehnoloSkom limitu brzine. jer se 
fizidki zakoni suprotstavljaju stalnom poveda- 
vanju protoka podataka preko obidnih telefon- 
skih vodova. satelitska oprema je u poredenju sa 
n|lma )o§ uvek skupa. Cak i pored nekih „obidni- 
jih" altemaiiva poput ISDN linlja. triiiSie tele- 
fonskih modema i dalje je u enormnom porastu. 

Internet provajderi (ISP) takode ne vide preve* 
lUd uticaj satelita na svoje poslovanje, barem ne 
u skoraSnjem periodu. U julu de ..Wpex” 1 -Sa- 
tNei“. evropska satelitska komunikaciona kom- 
panija. ponuditi provajderima prijem Usenet ve- 
sri preko satelita. Kolidina Usenet saobradaja 
iznosi oko 4 gigabajta dnevno i u stalnom je po- 
rastu. Vezom od 256 Kbit/s bllo bi potrebno 36 
sad da se pokupe poruke koje nastanu u loku 24 
saia. Medutim, ova ponuda nede bid dostupna 
pojedincima. zbog cene od dak 5.000 fund. 

1 pored toga, ponparol ..Pipexa” Grem Vuds 
(Graham Woods) vidi svetlu bududnost satelita: 
„ To mora da bude Jedan od natina efcspanzpe 


kornffUKTskih komuntkadfa. Ne mogu da zami- 
slim da sesvi putevi koptyu za postasHjanje my 
vih kabhva, a posetno ne u zabadenim predeti- 
ma". 

Manjak interaktivnosti 

Prijem podataka preko satelita ima jednu ve- 
liku manu: interakUvnosi. Vedina predlo2enih 
sistema je jednosmema. ali je komunikaeija sa 
iniemetom u bid dvosmema. interakiivna. Dire- 
ktori provajdera ne vide sateliiske ponude kao 
konkureneiju. Medudm. po svemu sudedi, nauj- 
speSnija de u bududnosii bid kombinaeija sateli- 
ta i modema; modem & se korisdd za slanje za- 
hieva satelitsk^m kontrolnom centru. a preko 
satelitske antene de se primati podaci. 

U svakom sludaju. firme koje rade sa sateliii- 
ma posiadc znadajni igradi u Internet biznisu. 
Nekada je sistem za prijem satclitskih TV pro- 
grama koStao preko 10.000 maraka i omoguda- 
vao praftnje svega nekoliko kanala. Onda se se 
javile komercijalne teievizije... i ostalo je istorija. 

Alexander SWANWICK 



Bogato interaktivno multimedijaino 
iskustvo brzinom od 400 Kbit/s 

v«du painju ameridkin korisnika IntOTteta piivladi rddama u stra- 
Wntm easopisirw: .Bogato muWmedtiaIno iskustvo brzinom od 400 
Wkliobita u sekundt ko>|e ste dugo eekaii. za novae ko|i moiete phu- 
ititi danas' Na sita je maiena satelitska antena na kojoj upedadjivo 
piie.DirecK* Jedan bre^Uudi onda odmabnegtavomikaZe; .tunemo- 
gu da blram Sta du da prlmam, vec dobijam sanw ono Uo mi sewaju'. 

Meduum, to sa ovom aotenom skidai- U PttarVJ je WrecPC Perso- 
nal Edition, satelitski sistem za prtjOT informacila ameridkc kompan^ 

.Hu^ies Network Systems’. 

.OW6k* korisnW irtenieta dobro znaju da se za prtmarye brto In- 

fomwcle sa nveZe (HTML dokumenta, slike, ltd.) prvo poialje zalitev 
iii 1 o|mnm raCunaru na kojem se ona nalazi, preko TCP/IP protokoia Tai 
zaittev se, neravno, iaije preko modema Kod persortalnog sateiitskog si- 
stema problem je ito on ne moie da odaSllje podatke (iz razioga neve- 
denih u glavnom tekstu) veC samo da ih prima. Otuda komentar hipote- 
tiCkog dtaoca sa podetka ovog teksta 

Reier^ ovog problema $u hibddnj sateiitski ststemi, gde se i daUe koristi mo- 
^lemska veza sa prov^derom, aii samo za slar^je zabteva za prijem dokumenata 
sa Intemeta. dok se oni viiestn*© brie slrvaju u korisnAov radunar preko satekt- 
ske araene (asimeWdna veza). To .vBestruko brie* u sludaju DirecPC sistema zna- 
a 400 KbiVs, ito je tri puta brie od tSON Hnija (kapaoteta fi puta 64 KBit's) i dak 
sedam puta brie od .najnov^ du- 
da tehnike* modema za obidne tele- 
fonske knije brzine 53,6 Kbit/s 
Ptxedenje sa ISON-om 
Koliko je ovo reSer^ brie od dmgtt 
vat1>ant) pristipa Intemetu? ISON po- 
drazumeva dve hnije od po 64 
Kbit's, ali I stedece: placarye mese- 
dnepretplatePTTtompanlji, plusko- 
nkenje lin^e po mmuti, kupevinu IS- 
DN modema I vece troikove kod In- 
ternet provaidera Sa cfeuge strane, 
kabtovski moden su jo& u povoju. 
jer su potrebne velice invcstiaje za 
tz 3 radn|u kablovske mfrastrukture. 

Instalacija DireePC-a 
Da bl se korfstJo DirecPC Personal 
Editioa potrebno je sledece: da ne- 
zgrada ne zakkxija sateiit na ne- 
bu, Peittium PC 'Mrrdows 95. mini- 


V0«R 
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mum 16 MB RAM-a 1 20 MB prostora na hard-disku. modem (9.600 1 boiji), Inter- 
net provider i kako proirvodad ove antene .Hughes Network Systems’ kale 

netolerantnost r» dekai^! U paketu se dob»a tanjir prednika 53 an, 1 6;bltna ISA 

karticd za PC, 30 metare koaksi*alnog kabla i softver Uputstvo za postavljanje an- 
tene takode je napisano u ialjivom tonu: .1 . pozovlte prijatelja koji vam duguje 
usiugu I poSaijrte ga na krov... 7. ako prijateil ne side, pozovrte vatrogasce da ga 
skinu odozgo'. W sledece- jNto nemate n^nog pr^telja. ne bnnrte NaSa eki- 
pa de doci u roku od 48 dasova*. Rad majsiora kofta od 100 do 200 dolara za- 
v»no gde se postavjja tarw. >•' ^ korisnik ima specifldne zahtevt (kadenje ta- 
rijira na dimr^ 90 dolara na sat bez cene matertiala 
TroSkovi koriicenja 

Dok se antena zove DirecPC Personal Edrtion, servjs se zove DirecPC Tt^bo Irtter- 

net. I za njega se piada mesedr^ pretplata od 40 dolara naviie. SmUDeno je ne- 

koilko pofxida za $ve profile korhnika: .Osnovni’ plad^ mesednu pretplatu od 
10 dol»8 1 0,8 dolara za megabajt preiietih podataka u vremenu od 06 do 18 
dasova radnim danom i 0.6 dolara od 18 do 06 dasova I ceo vikend. ,Ob«nni’ 
piadaju mesednu pretplatu od 25 dolara I mogu da pome do 64 MB podataka 
(oko 25 sao na Intemetu) .Mesedevi serlen’ pladfiki mesedro 40 dolara za ne- 
ogranldeni download od 18 do 06 dasova radnim danom t tokom cel^ viken- 
da, a 0,8 dolara po MB racWm danom od 06 do 18 .Sundevr serfen' placafu 
mesedno 130 dotora za neogranideni download od 06 doJ8 dasova radnim da- 
rwna, a 0,6 dolara za MB od 18 do 06 dasova t vikend 

DtrecPC I slldni srstemi (naravno, sa vedim prednAom antene) kod nas verova- 
tno nece bib pnsutni do kraia veka, mada b* voldi da greiimo: brzma od 400 

Kbit/s za Individualnog korlsnika )e ralsta S)ajr« stvar, pogotovo kad irnarno u v»- 

du da je cela naSa Akademska mrela u ovom trenutku povezana sa svetom br- 
zinom od 256 Kbit's. 


DirecPC 
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KOMUNIKAClJE 

Drustveni iivot na Mrezi 


Intimni stranci 


Internet mnogi definisu kao mesto na Rome se moze prikupiti gomila sirovih i jos 
neobradenih podataka, all malo je onih koji ga primete kao mesto slobodnih emocija 



K ada se prvi put prikljudla na ECHO 
(US. East Coast Electronic Communi- 
(y), uproSteno reCeno \nd ameriCkog 
BBS-a, Marisa Bowe predstavila se 
pod pseudonimom i sa nizom fkifkih 
osobina koje nije posedovala. Da bu- 
demo )oS precizniji. napravila je od sebe pravu 
lepoticu. Nile pro^o mnogo vremena i pCK^ je 
da prima poruKe od momaka sa ECHOa koji su 
jo) davali komplimente slaveci njenu oStrou- 
mnost. lepotu ! ^nn. Marisa je izjavila da je 
postala bukvaino ovisnik od takvlh poruka. 
Odgovaralo joj je da joj neko konstanmo odo- 
brava poscupte 1 hvali svaki njen korak. Nje* 
ni pra'^ prijatelji iz realnog sveta optuitivaii 
su je da je posiala snob koji po ui sata dne- 
vno pro\^ u viituelnom svetu. Takve opa* 
ske ci^e su Mailsu iz .sna" i ona je. uvid^- 
§i da je izgublla kontakt sa kompieksno$du 
odnosa iz scvanwg sveta. reSila da prekine 
kontakt sa ECHO sistemom. 

Ovakva priCa mote zvu£ati ^Hidno ljudima ko- 
|i se nisu susreli sa cyber-prijateljscviina. all uje- 
dno i veoma poznato onima koji su se okuSali u 
tom svetu. Internet mnogi deflniSu kao mesto 
na Rome se mote prikupiti gomila slmvih i jo$ 
neobradenih podataka. ali malo je onih koji ga 
primete kao mesto slobodnih emocija. Po ^e- 
ri£kim statiscikama p»eko 80% online kori- 
snika je u stainoj potrazi za upoznavanjem 
novth ljudi. i u potrazi za baS takvim .slo* 
bodnim" emocijama. 

Odnosi u sajberspejsu izuzetno su 
kompUkovani zahv^jujudi tehnologiii 
koja omogu^va da u isto vreme velilU 
broj ljudi bude u viituelnom koniakm. a 
uje^ stotinama kilometara razdvojeni. 

Sa dn^ strane. Hzidto rasiojanje tzmedu 
korisnika mieie mo2e daci 1 odredeni vid 
sigumosti onima koji imaju problem da se 
iskreno izraze u direkmom tontaktu. Ipak. 
ved broj korisnika smatia da kada nastupi 
virtueliu) prijatellstvo, ono trd» da Inide po- 
cvrdeno i u direkmom kontakcu. 

Karolin Ibara (Carolyn Ybarra), profesor na 
Stanfofdskom univerziiecu smaiia da sajber- 
druStva nisu razdvojena od klasiCnih diuStava, 
ved samo nisu ^ografskl tokalizovana. Kao 
ilustzadju swjoj tezl navodi dnjenicu da je za- 
hvaljujud Mreii upoznala svpju sada najbo- 
Iju prijatcljicu. Njih dve su se duie vremena do- 
pisivaie putem e-malla. i tokom tog perioda 
shvatile da su im pogledi na svet isd. U direk- 
mom kontaktu nisu doiivele razoiaranje. 

Slu&j dvadesetosmogodi^nje Kristine 
Rens (Christine Ranee) dokazuje va2nost di- 
rekiog kontakia sa ljudima koji se upozna- 
|u preko Mreie. Po prikijudenju na jedan od ame- 
riddh provajdera Kristina se putem poSte upo- 
znala sa mladidem kome je (xl£ala o stvarima iz 


njenog tivota koje nikada nikome do tada nije 
rekla. Posle tri meseca dopisivanja reSUi su da 
predu na takozvani F2F kemtakt (Faa-To-Face - 
licem u lice). Sest mesed kasnije Kristina je reSi- 
la da se preseli iz Clkaga u San Fransisko ube- 
dena da £e se udati za svog poznanika preko 
Mreie. Za samo kst nedelja uvidela je da je on 
veoma sebidta osoba koja ne^ da se odrekne 


Ouga kosa... 
Krupne plave ofi... 
^irok osmeh... ^ 
$... 5+a sam 
zaborovio 
da pitam '?!!'???!?... 






ni&ga. a trail irtve od drugoga“ i raskinula ve- 
ridbu. 

Sa druge starane Dan Mar§ (Dan Marsh) je 
posle samo pet minuia F2F kontakia znao da ie- 
tiri godine investirane u dojMSivanje sa jednom 
devojkom nisu suludo ba£ene i posle joS dve go- 
dine direkmog poznanstva ovaj par se veniao. 
Cestc su rasprave na temu da li se C^'ber pro- 
stor uopite moie nazivati druStvom (kao §co 
je CO jedan grad. op$tina ill driava). 

Hauvard Feingold (Howard Rhe- 
ingoW). autor mnogih radova na 
temu vlruielnihkomunikadja. na- 
vodi primer izvesne Ketlin Dion- 
— ^ ston koja je pioSlog avgusta pre- 

minula od raka. Ona je bila dugo- 
■ — dodiSnjikorisnikMreiei tokom nje- 
ne bolesci preko iO.OOO ljudi joj je 
upudvalo poruke koji su joj. kako je 
sama rekla. ulepSvale posle^je dane. I 
ne samo to. veliki broj korisnika je posed- 
vao kud i nabavljao namlmice i Idtove. ^Ne 
umreti usamljen". navodi Rejngol. jedna je od 
osnovnih teza savremenog druStva. kao I »Po- 
mod drugome u nevoljr. pa prema tome virtu- 
elni svet ima puno pravo da bude nazivan druS- 
evom u punom smislu ce red. 

Medudm. miSljenje gospodina Rejngolda nije 
univeizalno. Sttven Dions (Steven jones), urc- 
dnik jednog sajber-magazina smatra da ukoli- 
Ko se dozvoli da sajber svet bude okarakterisan 
kao dniScvo mnoge sevari bice poremecene. Po 
njemu, to druStvo funkdoniSe po prindpu 
..Ukljudmo sc. pokupimo poruke. napiSemo 
poruke i iskljudmo se. Pravila ponaSanja pra- 
vimo sami. To nije stvamo!" 

ipak. dnjenka je da se na mnogim 
ON-LINE sisiemima priraenjuje ved- 
na pravila Iz stvamog sveta. Posioji 
elita 1 postoji hiraihiia. Stariji i isku- 
sniji korisnld &sto odbijaju da ko- 
munidraju sa novim. iutokijundma 
koji joS uvek ne znaju pravila Mreie. 
Pravo pisanja na odredenc e-mail 
adrese smatra se prestiinim. Na si- 
scemima se £esco korisd poseban 
iaigon (skrafenice. „smajlijr ltd.) 
koji je takode odlika jedne zajednice. 

Dnigim redma. mteza je mesto 
gde moiete bid prihvadeni Ui odbaic- 
ni. voljeni 111 omraieni zavisno od po- 
naSanja. Mreia kao mesto bez kori- 
snika deRnitivno ne bi opstala. ..Mo- 
iemo izgraditi nebrojeno mnogo mo- 
siova. all ako ne preiaztmo preko 
njih I ne upoznajemo novc ljude I pre- 
dele sa druge strane. to se ne brojl". 
kaie Hauvard Rejngoid. 

Priredk) Rdja JO^^ 

(rjovic@afrodita-rcub.b3.acyu) 
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Fajlovi uz poruke 

Da bl nekome poslali datoteku ne moramo se povezati 
direktno sa njim - datoteka se moze vezati uz poruku i 
poslati zajedno sa njom 


S vako pc>2di da nd(ad nekotne poSalje sU- 
bL zanimljlv muzkSd zairis, program, de- 
mo. aihMiane podatke Oi neSto di£no 
pi^ modema. Ugjavnom svi znaju ka- 
ko m da u£ine direktno. pozivafud onoga 
ko treba da pnmi. a nije vdiki pro- 
Uem ni poslati ^ na nekl BBS u |a^ diiek^- 
|um sa bjloviina. ktedutiin. vilo Cesa> postoji po- 
tieba da se poSalje tadio odiedenoj osoU. Ko- 
risnidina Sezama tako neSto nije veliki pro- 
Mem. jer na tim slscemima je vrk> (tetaljno. na sr- 
pskom lezQoi. objaSnlen postupak kako da se to d- 
nl veztvanlem uz poruku i svako de se posle 
same ndtoliko minuta snad. Aii. $ta je sa onima 
koji koriste neki od mnogotoD|nih BBS-ova. radi- 
naia na akadem^ mieiEi ili usluge nekog od In- 
ternet ptovajdera? ReSenje je )ediK>stavno; oeba 
zakadd bjlove uz dddronsku poStu. 

Korisnkima koji uvdt nisu u potpunosti ovla- 
dali slanjem failed {vdto po$te pokuSaderoo bar 
malfl da pdbUfimo odu ideju. sam postupak \ for- 


munet 


kao BJnetova ekapesAxa. I 
dubiaie<ianaod6M»od«S> 
"M aoMiamiardalef auaala- 
^ niup(»lcManiu.tBlK>dB6»tu 
** Sutxilfd o h e rt a ri B pu t u ban 


dosadainpm i budu6m toxlsrt:^ 
ma.£UrMVl«caiat^ u eMopu prernolMtih 
eMtncal weanlh a po&tsk tada pnjBMa 
NMCIK dale pdiM»am uafeia 
a hoBtewnie VlfeO pwartacy H odw io- 
npaNUtept Ha ant a tyveittiaSMb-ste^sa- 
mo 200 dwa nmaeeno, to j»zbi|B 
Kan bnos s otslrom na udobnoat l«|a 
amagutoeilstortlnkEI pfOfxjGns moil 
ZWNb. 

NauMatoP 

U total owe godns u aiafej da w oddali 
pieko tOQtoiteranc^Bp aB we cof*i Wato 
U aamo u Londonu gotoio ewakog meoaca 
60 » odEiai Isdna i vide tccvtoenc^a po- 


BJhet »Sto«epm i rion fm J . 

to Wtoe JMgoafav# organBjie V8 neu&f 
3 kn>natomu Jugoeitoanalniametutto- 


EUrBfjetddj g no ^ oingi ogranak InCemo- 
ta u Evropi. a nagim iiraii|am mraiB. to ae 
tC*ieritouttprac6- a a u g a fc W .tmepro- 
jete a otmarp nadi e i iHa. na poatojo- 
toi trflMma netoi now G|na P 0 >^ 

iaiaaawoto P^d olBa n ’ilbudu d imNoriBnt- 
.HHB nudi none servtn. 

' eUnet vygpatnfe ima nega&i imamat 
i|ibbiu)ugcModnamfagtanuEwopa U a 
zk 4 i opiwnu iKiana au vets sndBtuB da 
bi m AmeteidamQm. gtawiim ajMa*n 
.^fipjdilBmabtoMdDanabvaaieiBlelzs- 
iiliglMMB. 2 to ink i 90 telatonddh 
^^AomeMeMm tadom a poMi S Ma 
IfleagcMi a ltodajee to wno a dH to tfead- 
i|l| u BBogndLi. Od pofieSca lada a mraiu 
JS-pAlUCaw 4800 pofadtoaMi taderla i 
empnMtolatotoeBda.aeaVhpmdsiB- 
wttoa i domato pceduate i Srt4. 

NovISKlISUbaia 
\MtortB»ovar|eapo«ku4eVoimCI' 
a a stotoB tomirtkadla. preeu(too|8 
ulctodB£lh«ni 9 aatoMB,paeleB 8 ogra- 
daciMcriuNovamSadupnDurrizuplBni- 
iar*t ewrtto. 2l89 owoQ grade od aada te 
po om tatolnog Matanalaog impula mod 
konortctalu. kato pfhian lao I poto- 
.■idea calm jiaom. Mtolmdnu udo- 
bnoot pri radu omogudaci dgialnl Ink El 
prapm mod 2 WA. n. bn*i 623-777 T*om bids psEOrttert 
BiB 30 modra«hln|a.cloknabn*i«S- perepoMte Hrwjo M«i»» u - 
383 tora tS ln|a. UhMiaBkJ u Novom Sa 
BUnat ngntato dto is u pramoOMns 
'aurtra a ierfieanie Intomet 

UbhtojbuduincatfiUwtolvaradwn- 
to I u SUbolci. Mlu Krag,|cwni. PHStlni i 
PodgorlcitetvtoianaaiacaMKnosluMa- 
kadonf I Boart i HoreagoMint. 

Skato&tormrateatBdtorfnedaze' 
ntoidepop(anu.Beograd,Noi4Sad-8la- 
■lOa Ovolto tn|B otoramo Je u Sitoad i to 
u mralu 1887- godne. £bher nigotola rad 


Ski«> eo a odtol u Sea ConOu od 2a 
do sa maja 1887. godna 09 tkme je da 
pradBta«iugoatoanetoijaMnoan wgu6v> 
sHp>edi^ « gmlnie m e ia ii u iiill W | i | 
doto sMtoma uz portiod gtobelns konto'- 

adra mrate • iraemel u ton oUaalnia na- 
dca. patoanta. kuHurt. medpms. pnllic^ 


jtk 


Pitotooo je pnto 30 radoa. b ZBRi^ 


JLMcaitotorntonaRraK^drulla'fjlnMt- 
leg. jraanto u Jugoto# • aadalnlaat t dH> 
f rasMf (TodORi^ .UUatoenje 'odM 
mesgoa’ aa 'rnraton nuegoa'' 
jtofeer^ fclM i i ie to uabrazavnoitotooio- 
gjrCM pn d Q i Jilodema p ropagandnato 
2ta • Studentekl protoot* (Joanoto i tor 
ko^ 


matf za slanje. Tltniuno se koriste dva ^sterna za 
slanje poruka sa bpovima, a oba u prindpu prevo- 
de binami u ASCD tekst, odnosno sedmobimi 
format zapisa. dme uved3va|u za nekih dvade- 
setdopedestpostoodnl^ove^vainevelifine.Ra- 
zlog za kovertovai^ u ASen ksEi u tome 50} vedna 
siscemaiprotMtolazapreno5poruka)o5uvdttreci- 
ra sve pot^ kao ASen tekst, odnosno sedmobitne 
f^ove. Nonnaino. bjlovi kao 5to su sUke, tzviSni 
programl zvuOii zapisi Ui arhive su osmobitni. pa 
oni na taj nafin ne M biU korektno preneseni do 
odredi5ta.Stoga.ooo5tonamatrebajesteda9e&l- 
iovjkonvertii)UusednK47itnizapis.da8ezatifflpo- 
Salktkaodeoodredeoepofukeidabezikakvihpe- 
§atostignunaodredi$tegdesemogukorridnovra- 
titi u {Hvobftnu foimu. Da kienemo ledom. 

Ptvi sistem vu£e korene jo$ od naisiarijih Unix 
marina, te y raTumljt vo zove UUenoode (Unix-O 
Unix encode). Ova) format i nije zami5ljen kao for- 
mat ko|i sluii isklju£ivD q vezivanje f^ova uz po- 
ruke. pa nije implementiian u sve progiameza sla- 
nje i prijem elektionske po5te. 
}edino ie na Amiga ra£unarima 
ov^ format di^ vremena bk) 
standard za vezivanje fajlova 
uz eiekinmsku po5tu, jer su se 
dtad koji prepoznaju novi MI- 
ME format (koji je mnogo vi5e 
rasprostranjen na Intemetu) 
tdaiivno kasoo pt^avUL UU- 
encode ne konstatuje z^avtja 
poruka koje Saljeroo, pa zato i 
posmji y/tiM bfoj alata kt^ 
UUenoode i UUdecode postu- 
pak vrSe bez obzira na to gde i 
kako mi poruku u stvari 5alj^ 
mo. I sistem i sam format se 
tienutno najviSe korlsti za sla- 
poruka na BBS-ovima i 
mre^ama BBS-ova, 5io puemn 
pnmika liftie prirode. 5to pu- 
tem poruka u javium konfoiTO- 
djai^ Najved bioj Off-line d- 
taCa BBS p^ ima ova) sistem 
im^riemoitiran kao sastavni 
deo (XR paketa. « 

UUenoode je postupak kodl- 
lanja, odnosno konvertovanja 
ndtog bUiamog f^ u ASCO 
Takav fojl se najl^tk 
prepoznaje tako Sto u tebsiual- 
nom, odttfsno ASCD vkU- 
mo niz nawgl^ besmislenih 
ASCa kaiaktera. uiedno poca- 
vnatih po desnoj i levoj niaigi- 
oL iznad ko^ p& ^b^". niz 
dfora i ime fojia. Analogno Q>- 
me. nakiaju takvogniza pi5e 
..end”. Kada vidite tako ne^. 


znajie da je u pitanju fajl koveroivan u UUenoode 
fonnat Da bto ga kottetill. mmate ga pretbodno 
dekodlrati. odnosno izviiltl UUdecode postupak 
koji vra^ fojl u originalni oMik. Za takav posao po- 
sted velika kolifina softvera za najrazlifit^ i^t- 
fonne. a neki od OLR paketa za dtanje ponika to 
rade i automatskl Ovaj format konvertovanja je 
poroaio aihai£aa ali je 1 dalje ugtavnom jedino re- 
Senje za koiisaike ^^-ova. Ovde oeba obradti pa- 
tnju na to da su resursi BBS-a &sto ograni&ni. pa 
su sismmski opeiateii i^vnom gnevni kada n^ 
§alje viSeme^bajme fajlove kioz mresEu. Uz to, £e- 
sto postoji iogranifienieduiine poruka koje semo- 
gu slati pa fj^ koji je u UUencode formatu moia 
nekada bid sien na oekMiko delova. Tato seden 
fajl potom tmba spo^d piavilnim redosledom da bi 
faj! bk) ispravim konvomvan u binaini zapis. Ovi 
postupd su automadzovani u vedni softvera Mi 
se ovom konveizljoro have. ipak. na5 savet je di 
kada planiraK ne$to vede da po5aljew prdto BBS- 
a. a narodto ako Saljete fojl kroz miehi. prvo kon- 
suiodett administratora da ne biste kasnije snosiU 
posledice zbog uzurpadje resursa. Ndto ipak moia 
da plad idefonski radun za razmenu po5te. 

Internet je sa sMiom doneo MIME, nainednip si- 

stem za vezivanje fojlova uz etektronsku po5tu. Taj 

sistem podnEava nekoUko nadlna kodiianja. a 
iigiav nom sekorisii jebflsgtf^. Ovaj format takode 
konvvrode binami ^ kop se preiiosi kroz Mreiu u 
ASCD zapis. s dm §to na pode^ i kic^ zapisa ne- 
ma nik^evog „be g^n " 1 .end”. Uostal^ retko de- 
te i imari priUku da vidite elektronsku poStu u 
izvomom formatu sa svim zaglavljima. Pio^ami 
za ditanje po5te obidno obaveStavaju da se uz po- 
ruku naiazi jedan iii viSe fo^ova. bet opteredivanja 
korisnika njihovim iz^edom u ASCn fcxmaiu. M- 
ME je i optimizovan u odnosu na UUenoxle. 5to ^ 
dini ne§to bol|im izborom jer korisd manje resursa. 
aporukasaftijlomkc^jekOTveitovanMlMEsiste- 
nmm je neJto manja, pa de i njen prcnos modemom 
tiajad krade. Ono 5to je najbitnije jeste da ova dva 
sistema nipoSto nisu kompadbllnl te ih stoga ne 
treba meiad! Ako je neito u MIME fotmatu besmi- 
sleno je pokuSad UUdecode i obmuto. 

MIME sistem ugtaden je u gotovo sve ixograme 
za Internet ennail koji $e kod nas koriste. Kada ko- 
risdte opeiju za vezivanje fopova uz poruku (ilr- 
gotovD je sigumo da de fojl bid vezan uz 
poruku po MIME base64 siandardu. Kada st^ 
na odied&e, takav ^ se mo2e bez ikakvih ptoMe- 
roa viadd u nonnaian binami zapis automacskL u 
ptogtamu koji korisd {vimalac poruke. Uz sve to. 
(TVim postupdma se uz saroo )^u poruku moie 
vezad neogpanlden bit^ (dobto, nemojmo ba5 {xe- 
terivati) fapova. Kada na$ program za slanje elek- 
tronske po^ poia^ poruku, on automatskl uz 
nju ve2e sve fojlove i prosledi je SMTP serveru 
Miavlja dalju distiibu^ te poruke kroz insmet 

Movi kop su vezani uz poniku njen su sasta- 
vni deo. pa je nemogude da se n^^ usput .zagu- 
be” ili ne$to sUdno. jedino je mogude da na nekom 
od dvorova za razmenu po^ postoji ograiudenje u 
du2ini poruke. pa da se cela poruka izbri5e zbog 
eventualnog prekoradenja do^)Mj^ du2ine. Ako 
primedte da se ne$tt> sli^ desflo. obavezoo kon- 
takdiajte {Hovajdoa ko^ korlstis za slanje i pii- 
jem pexuka, da biste znaU da li je u pitanju gieSka 
Ui ogranidenje. Served su u^aWiom Ijubazni, pa 
vam viate pmuku sa jasnom naznakom zbog de^ 
nije ispoTU^ piimaocu. U svakom shid^ kada 
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SaljeKfap vezan uz pi^uku, uvek budice svesni to- 
ga da je ^ {vilikom lcc»!vei 2 i)e iz bmamog u ASOI 
zapis dobio na veliCini. pa ne bi trik) loSe da sve $to 
§a^ prethodno aihiviiate nddm od napcori^- 
ni)^ arhivna (ZIP. AI^ i si). 


To )e prakdAio sve tieba da znaie o slanju 
fapova vezivaniem uz ponike, bilo da to finite 
preko Iniemeta ili putem BBS-ova. Osta)e jedino 
da u svom omUjenom OLR programu Hi Internet 
maileru ko|i koristite pronadete opciju ..Attach 


file’ i da proverite kako oni vczuju fa|love uz pe- 
ruke. Ve^ posle prvog uspeSno poslatog fajla sve 
de bid mnogo ja^je. 

Miijan S. MlftOVtC 


Proxy server! 

Kesiranjem Internet sadiiaja moie se postici znadajno 
ubrzanje prenosa podataka 


O d kada postoji Internet, postoje i 
vezani za njega. NaideSde 
su u pitanju preopteredenosc resur- 
sa i sigumost sisteina. Ndtotiko pu- 
ta smo pravili osvite na temu si^- 
nosd. a sada )e red da se malo poza- 
bavimo i (m>blemiiDa opteiedoiosti i mogud^ti- 
ma za nhtKJvo pieva^dia^enje. 

Svako ko koi^ internet )e bar nfiuHiko stotina 
puta prokleo spoiu vezu, optereden link Qi neSto 
sUdoo. zbog de^ je morao da deka i po nekc4iko 
minuta (sail) da U dobio ttaieni podaiak. Razlog 
za to |e najde^ u velikOTi IxDju koriailka ko^ isto- 
vremeno kofiste ogianidene lesuise is- 
vog provajdeia. Takvi proUemi se ja- 
i^^avnom zato §to n^de postoji 
takozvano .usko gfio”, mesto pm- 

pusna mod nlje dovoljna da zadovolji 
sve poaebe korisiuka. To mesto zag\i- 
senja nekada uop$te i ne mora da Ima 
ikai^ veze sa pfovajdeiom. ved se mo- 
ie nalari ti { na drugom kiaju iHanete. 

Za$io uop$te do toga dcHazi? 

Od svih seivisa intemeta. dva se 
mogu ..pcriivaiiti’ (kryolino velUdm 
protokom podataka da bi mo^ ucica- 
d na bfzinu Mie2e. FOgadate. u pita- 
nju su W<^ ^^^)de i File Transfer 
Protocol, semsi koji slu2e za ptadenje 
multiinedijalnih prezeniadja 1 prenos 
&jlova. Po§to su WWW i FTP servisi 
koji desto mogu da Mre^ na 

pojedinim mesdina. paroetni ljudi su 
smislili reSenje koje mo2da i nije ba£ najeiegan- 
tnije. ali svak^ pomaie u ont^ men u kojoj je to 
neof^iodno. 

To icSenje se sastoji u posebno dizajniianom 
softvem. podiiammi od soane veoma modnog 
hardvera, diji je jedini posao da na mesdma gde do- 
Imd do zaguS^ u proidai podataka posreduje u 
pr^u i slanju internet paketa. Posiedovanje se 
sastoji u tome da dotidni ladunar beiefi iajkTve ko- 
ji se prenose kroz ..usko gtk)" i kasnije, kada ndu:> 
op« pozove isti &|L ne optoeduje mesto zaguienja 
vedgasam§a]jedokorisnika.lnkixiSdenjakrid- 
dne llnhe. lakav ladunar se zove sier- 

ver. Kako sve to radl pt^tazacemo na jedniosta- 
vnomprimepLZaniMimopfDvajdeTakojiiniaspo- 
m ili jakoopteiedenu vezu saIntemetom(nede bid 
te£ko). Kada neki kemanik da pogleda. le- 
dnio. Oiznijevu prezetuadju diiektiio, ne konstefi 
pten^ server, podad moraju da sdgnu dlidctno sa 
Dizi^evog servera. Kemitat je dodatno opteiefiva- 
nje provajdeiuve veze 1 njeno dalje usporavanje. 


All. kada bi (m korisdo pro^. verovaino bl se Ispo- 
stavUo da je tu istu piezentaoju u poslednje vieme 
ved neko po0edao i da je ona snimljena na preo^ 
serveru- Tada bi server, koji se natazi kod 
provajdeia, poslao podatke sa srojih diskova ne 
tiudefi se tu^te da stupi u vezu sa udaljenim ra- 
dunaiom. Cela prezentadja \A take stigja do kori- 
snika veoma bezo. a da uop^te nije proSla kioz 
opteredenuvezu. Naiavno.kadasepozivaprezen- 
ladja kd^ se ne nalazi na pro)^ seiveru poduak 
nioradapiodekrozopteredenuvezu.aUn^i^- 
sivo govern da debar deo poziva sa odiedenog me- 
staotpadanaiste prezencadje. Na isdnafinsepo- 



naSa 1 FTP pio)Q^ server. On jwvo proverava da li je 
ndd fajl ved pozivan 1 da U je safiivan na diskovi- 
ma proxy seivm i ako jeste. Salje ga diiektno do 
koiisnika. a ako nije. sam uspostavlp FTP vezu i 
ispunjava kcxisnikov zahiev. 

lako ovo naizgied reSava pioMem. i tu postoji 
nckoUko pltanja. Pivo je gotovo naivno. a to je sna- 
^ proxy servera. MaSina koja se kixisti u e svihe 
mora i da ima vdiku propusnu mod u 
pravea (u suStinl cma se nalazi na samom ^x)ju 
provajdeia i Intemeta) i mora hardverski da bu^ 
sposotmadaizdiiisveimseodnjetiaiLKadaje- 
dnu vezu kofisti vdiki broj Ikidl to je od presudnog 
znadaja i ptt^ seiver je neizbetan. Dr^. za sa- 
mog korisnika vainija je ..sve^" podataka. Nai- 
me. on idi da vidi najnovije podatke koji se nala- 
u na netoj adiesi. Vefina servera reiava 
ovaj problem tako §to. ako klikn^ na Jteload’ u 
vaSCToiniljenomWWWfitafii.pfoxypristupado- 
dfimj adiesi kao da je nema zabdeienu na svojim 
diskovima. a podatke koje dobije snima umesto 


starih. Ndd prenQ' serveii mogu se podesid da ne 
kefiraju desto olmavtjane strane. da im diidt- 
tno pristupaju pri svakom pozivu. Sve naravno za- 
visi od soitvm koji se u cu svrhu koiisti i od toga 
kako su administiatori proxy servera podesUi svo 
je ndedo’. U svakom sludaju. viedi se raspitati kod 
njih, pa savetujemo da to i ufinite. 

Postoji dilema da 11 korisdei proxy ili ne. Sto se 
dde komercijalnlh provajdera. procenite sami. Na 
vefini ptovajdera veza jo$ uvek nije tollko qxere- 
dena da bi se usporoije u radu primetik). a ako do 
toga dode proxy je u vefini sludajeva neophodan. 
U na$oj ledakciji d)aveziK:i toristiroo pro^, i bez 
njega i^avnom ne bismo mo^l, jer je veza kt^ 
naS modem ima sa provajderom prespora da izdr- 
ii sve nas k^l surfi^ano istovremeno. Pretpostav- 
ka je da je sUdna situaeija i sa dn^ firmama fi- 
je iokalne mirite imaju iztaz na Internet 
Na akademskoj imen dilemu su reSili admini- 
stratori RCUB-a. Zbog preopteiedenosd veze. svi 
direkmi WWW 1 FTP pozhi ka inostranstvu sc se- 
ku, a prisoip je jedino mogud preko proxy servera 
|inByjtaibJigjc.yu kome pristupaju 1 
svi dn^. iokalni pio)^ seiveri na fa- 
kultedma. FTP proxy server tienutno 
radi samo nofit lakode zbog malog 
piopusnog opsega veze. 

Ako se odlufite za proxy, pitanje je i 
kako naterad WWW fitad da la^ sa 
njim. Na to pitanje odgovor se razUku- 
je od jednog do dn^ WWW fitada all 
uopdterK) ledeno. sigumo u pcogramu 
po^ meni Options Hi Settings, a tu 
sigumo postoji opdja za ukljufivanje 
prro^ sttvera 1 navodenje nj^jve 
adrese. Obidno svaki pravc^r ima 
sv(^ piQ3^. tako da U na^je 1^ da se 
za tako neSto otradte diiel^ sistem- 
skim admini^torima. Ako ste kori- 
snik akademske nue2e. raspitajte se da 
_ liva&iinstitucija ima Iokalni proTQ' ser- 
ver (mi znamo da ih CTF i Flkizofeki fo- 
kultet imaju). U ^notivnomo koristite pomenud 
|inByjaibJt||.ac.yu, port broj 8060 . 

KoriSdenjem proxy servera, u sludajevima kada 
je veza op^edena. moietedobid podatakviiestru- 
ko taie nego da ste dekali prenos preko te veze. 
Opel kada veza nije opteiefima, postoji udsak da 
dekate samo kc^ sek^ viSe na odt^. ^ nije 
straSno. Uz sve to. prroQ' server vam ponekad ne& 
dostavHi najsveddju vei^ stranica. ali i pored po- 
menutih nedostaraka. efikasnost pro?^ servera 1 
id^ da podarak u k>$im i otezanim uslovima do- 
bijete na najbiH mogufi nafin trebalo bi da bude 
doviMjna da se odlufite za njegovo koriSdenje. 

Za da vas yanima vi5e o tome kako fun- 
keioniSu proxy serveil ili ako ielite da vidite kako 
zemlje sa modemom Internet infiasmikturom fior- 
miraju ditave hijerarfaijske mreie proxy servera sa 
idqom da rako drasd^ rasterete fitav Iniemet 
pogtedajte jiwcewwr iwIpiigBii rnm/CichaNtwt/ . 
Tu dete nafi i dosta linkova na srodne stranice. 

MUJan S. MiftOVIC 
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KOMUNIKAClJE 

Servisi telekomunikacionih kompanija 

Radost telefoniranja 

Imate firmu u nastajanju, firmicu, sami sebe? Evo nekoliko pikanterija koje su sasvim 
uobicajene za one koji iive s druge strane Atlantika. Doduse, za nas su nezamislive, ali vec 

u sledecem veku... 


U prav^ kancdarijom mnogo je te2e 
nego raditi u tstoj. Odjedanpuu nema 
nikoga da vam pripomogne, nema 
osoblla, hilladu proWcma, a vi - sa- 
mi. Kako na najbolji naan voditi 
evindendju, ptanlrad troSkove i sa- 
te? Kako da oscavite utisak da imate savremenu 
kancelariju sa sekretaricom. a ne rupu od gaia- 
2e samo s telefonom? Pri£a nije sirogo ve> 
zana za radinare, ve£ i za druge uredaje 
koje )e savremena tehnika donela. 

Prosledivanje poziva (Cdl Forward- 
ing) u SAD koSra oko 5 USD mesedio. 
a omogu^va prosledivanje svih dola- 
zedih poziva na zadati broj. Ako plani- 
race da narednu sedmicu provedete 
Rod \ax6t. a poslovne pozive primate iz 
kreveta (sa noiebookom. iii neflm bo- 
Ijim kiaj jastuka), svakako prosledite 
broj. Svi (e misUti da ste na poslu. U 2 ^red. vile 
lelefonskih cencrala u Beogradu podriava pro- 
sledivanje poziva koje, medutim. do sada nije 
proradiio. 

Preko Okeana se za 150 USD mogu nad do- 
bre telefonske sekreiarice (answering mac- 
hine) bez kaseta (tapeless), koje omogu^a- 
vaju vile razUdUb pozdrava (na primer, 
zavisno od doba dana) i prosledivanje po- 
ruka bez korUdenja usluga telefonske 
kompanije. Ove maltne uvek se mogu pove- 
zad sa radiom kako bl emitovale muziku ka- 
da vam s dru^ strane ponice one famozno 
„molim satekajte''. ima ih i kod nas: to 
znam. jer sam preko radija odliino obave- 
Iten 0 svim zbtvanjima u gradu. Radio, ina- 
£e. slulam samo kada me do£eka dnna s 
takvim telefonima, a zaposieni prebacu- 
)U pozive jedno drugom: sit se naslu- 
lam. (Pondtad ih. eto. i zamoUm za 
jol koji sekund programa kako bih 
dio bioskopskl repenoar do kraja.) 

Caller ID servis omogudava da se sa- 
zna ko zove pre nego Ito se odgovori na po- 
ziv. Kada telefon zazvoni. Caller ID displej ispi- 
suje broj sa kojeg dolazi poziv. (Funkeionile ta- 
ke lie aparat s kojeg se zove izmedu prvog i dru- 

Ponesto i za nas. Nocu. 

Konstrte telefaks za slanje poruka kada su teiefoni 
slobodni - no6j. Oeflnilite telefaks (nova reklamns 
ponuda, nove cene itd.), laiesite listu pnmalaca i 
ostavite faks prosramu da ih pdalje tokom nod. 
Ako Zeiite, moZete podesitl da se Backup startuje 
nodj, da se tada poW) i nova polta pnstigla sa lo- 
temeta. Uvek trebato ostaviti mosuenost da sa 
udayex>og raeunara (od kuce. npr.) pristupke sop- 
stve^ kanceleriji, pokupite sve2e matertjale ill, ie- 
dnostavno, Iskljudte radjnar na poslu. . 


gog zvona lalje posebni kod koji ga idendflkuje. 
i to bezinom 1200 bps.) Posebni raCunarski pro- 
gram! {^one Manager, npr.) mogu povezati 
Caller ID broj sa podacima zapisanim u iidiu ba- 
zu vrecimo. Locus Organizer). Pazi sad: kada le- 
lefon zazvoni. ocvori(fe se organajzer ca£no na 
onoj stranl na kojoj se nalaze ime i podad osobe 
koja upudije poziv. Sjajno za improvlzadju; 


(smemo podizete slulalicu i oipo^injete lihim 
lapatom) 

Jt4arya... 0?! Ntsammsanfoodasici. Ose- 
do sam ndiu bltskost ... " 

Ui: 

-.,<)h.g.(knrridu,ktd!vadast!Kako_ie\go^eC. 
u organajzer) supruga V^na? Ida lije vas (po- 
gied u oiganajzer) mail Ztnxm s uspehom zavr- 
Sio (opet pogled...) treci razred? (...) 

Svakako Jd se se6am o ^mu smo razgovarali 
prepolagodine...'’ 

lU, pak. ovo: 

- igovoritc sami sebi) opet ona dosadna 
veitica iz finansifske: osatvicu je Voice MailW. 

..Veldcu" do<5eku|e: 


J)obili ste Jirmu xyz... Pridsnlte 1 za irtfbr- 
madje.Bza...’' 

Kombinovano sa prosledivanjem poziva. pri- 
stiiud pozivi mogu se seiektivno preusmerava- 
ti na druge brojeve / lokale. 

Eh, da ste u Americl: ^Northern Telecom", je- 
dna od telefonskih kompanija. nudi telefonsku 
digiialnu sekretaricu (bez kasete) sa prepozna- 
vanjem CaUerll^. za manje od 3(X) USD. 
To funkeionile ovako: kada telefon za- 
zvoni. Caller ID vraca broj sa kojeg se zo- 
ve. precraiuje intemu bazu i preko spl- 
kera sintetizovanim glasom najavljuje 
sagovomika! Mozece zadad do 75 li- 
diih pozdrava koji bi se vezali za poje- 
dinog sagovornika (dakle. ako zove 
Pera. aparat de ga picaci „Kada 
na pecanje?”, ako je Laza - zalupid mu 
slu^licu). 

Sem liCnih sekreiarica. pri tclefonskim 
kompanijama postoje i servisi za ostavljanje 
poruka. Za dodainih 60 USD meseCno. ra- 
zgovaradete uiivo sa telefoniskiniom. koja. 
po potrebi. moie da vas pozove i preko pej- 
diera. ipak, kako da saopitite ljubamoj 
ienl visokih moralnih normi nclio male 
intlmnije. a namenjeno |e primaocu va- 
le pori^; Voice Mail )e odto bolji. Be- 
ogradska centxala .wMkatel" po^uje 
Voice Mail koji se aktMra ako se na 
okrenud broj niko ne javi: poruku cete 
ostaviu na samom uredaju centrale 
Onaj koga ste zvali moze okrenud po- 
sebni broj i - odslulati prisdgle poruke. 

Vraiimo se poslu. Clm poCnete da ra- 
dite sa vile kiijenata. a naplacujete vre- 
me po satu. osetidete olak^nje sa kori- 
Idenjem spedjalizovanih programa 
(kao Ito je. redmo. Time Lc^er) koji 
evidentiraju vreme provedeno sa 
kiijentom, obradunavaju zasetme 
trolkov'e i izdaju radune. Mogu se 
zadati razlidite cene po dasu u zavl- 
snosd od projekta (te2ine posla) Hi razlidite cene 
po klijentu; ako je ovaj „tcii". ne sumnjam da de 
mu program dobro zaradunaU usluge. 

Telefonske kompanije utrkuju se da izadu u 
susret korisnidma. a kao rezulcat trke jedna od 
premija je Call Organizer servis. Za 2.5 USD me- 
sedno mo4eie svakom od telefonskih brojava kli- 
jenata dodad detvorodfreni kod. koji deie kucaU 
na telefonu posle unolenja broja kiijenta. Kada 
od poSie prisUgne racun. bide Izdeljen po kodovi- 
ma koje ste deflnisali po kUjemima. D^je deie im 
lato napladd ove pozive. Kompanija moie do- 
stavid r^n i na disked, kako bi se mogao udi- 
tad u program za tabelarne proradune ili slidan. 

Ivan OBROVACM 


Pa da, narovno... I sada radimo. 
Itekako! Mlada i perspektivna 
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Ureduje EMIN SMAJIC 


Gisabyte GA-586S 

Pandan HX-a, po ceni ATV-a 


G lgatyie” je veC di^o Ime u 
koje $e apsolutno moiemo 
potizdati kada su maU&)e 
pk)& u pjtanju. Njihove 
{rioCe odlikuju se vrhunskim kvall- 
tetom izrade I tra)no§ai. izvanie- 
dnim perfbrmansama koje su u ran- 
gu najskupljlh ploCa. a najlepk od 
svega je §co se prodaju skoro po ce- 
ni najjeftinijih pioda anonimnih pro- 
izvodada. GA-586S je jedan od njl* 
hovih modela Pentium ploda koji 
smo nescrpljivD iSdekivali. 

Ono §to nas je u celoj stvari najvi- 
se zanlmalo jeste probijanje bizin- 
ske barijere od 66 MHz na magistra- 
IL odnosno rad na 75 MHz <x2) koji 
zahteva Cyrix 6x86 200+. Postojed 
Intelovi dpsetovi za tt brzine nisu 
predvideni. take da je GA-586S ba- 
zirana na najnovijem SlS-ovom d* 
psem, koji je. po svemu ostatom. 
pandan Intelovom HX-u. 

Utiske dobijene vi§e nego obi- 
mnim lesciranjem ovc p1o& ne mo- 
zemo kanalisad u jednom smeru, 
odnosno oni veoma zavise od toga Cemu smo je 
namenilL Ako zanemailmo pikanteriju probija* 
nja brzinske barijere na m^trali. moiemo 
konstatovad da je GA'586S u potpunosti opra- 
Ntlala oCekivanja i renome firme. jedna je od naj- 
jeftintjih na tiiiScu. iako je opremljena sa Cak 
512 KB ke§a, a zalsta je po rezultacima u rangu 
HX-a. Za ustaljene brzine magistrale od 50-66 
MHz. bez obziia da li ste naumili da koristite In- 
tel. AMD ili Cyrix procesor. veoma je stabilna u 



radu 1 sdidno brza. U kombinadji sa najjeftini- 
jim AMD KS PRI 00 procesorom predstavija fan- 
lastidno povoljnu varijantu Pentium ploCe. koja 
po prvi put zaista pada ispod 300 maraka (plo- 
Ca sa procesorom). 

S druge strane. ako ovu plofu kupujete isklju- 
Qvo da bisie uz nju uzdi 200-I- (ili overdo- 
ckovall svoj 166+), bolje odustanite. Po svemu 
suded take od 75 MHz je na ovoj plod JoS uvek 
u iazi porodajnih muka i nikako vam ne^e dad 






GA 586S WinBench 97 

m teferenc* Board (FX)Cyrt(166-J- 
■i GA586-SCvrD(200- 



Business Disk WinMark 97 
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Hiqh-End Disk WinMark 97 
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Better 

Fracton of Reference Board (FX) 


U nibrid TCST DWV^ predstavijamo c^emu koja je dostupna na domaCcm raeunarskom OiBtu. AiK> 
smabatc da i M u svojol po^i imatc zanimijiv proizvod, jasitc se (teleforVfax: 01 1/322-055^ 

T. Stanievic, E. SmajiO- Opremu cemo uzeti na nd<o)iko dana i to je sve Jto se Hie uslova. 

Ra^unarske komponente kc^ prikazulcmo u rubrici TEST DRISE Installramo i testiramo na osnovnoj 
konfiguraeiji firme .SUTUC GENIUS* (486 DX5, 133 MHz, 16 MB RAM, Philips 14-ifkinikolor monitor...). 
Zahvaljujemo se firmi .SUTUC GENIUS" na sponzorstvu ove rubrike. 


siabilnost u radu kakvu biste o&kivaii od jedne 
GA plofe. Za razliku od vedne danaSnjih Penti- 
um ploia. djl BlOS-l imaju cendendju da kori- 
sniku pruzaju §to manje prilike za eksperimente 
sa ..presviravanjem”, BIOS na GA-586S jKavijen 
je u maniru plofia od pre gpdinu-dve. gde Imate 
kontrolu nad ogromnim brojera 
parametara kojima moiece baida- 
riti performanse. Medulim. u slu- 
eaju takta 75 MHz niSta od to^ 
vam nede zaista pomod. Cak i naj- 
tonzervativniji setup doveSde vam 
kompjuter u stanje u Rome de par 
puta dnevno bez ikakvog vidljivog 
razloga padati sisiem. Ako se to u 
poredenju sa svitne §to smo videli 
u fazi eteperimentisanja moie na- 
zvati reiadvnom stabtooSdu, pla- 
cena je obaranjem brzine transfera 
diska ispod svih odekivanja. kao i 
skoro potpunim gubitkom razlike 
u brzini grafike izmedu takta od 
66 i 75 MHz. Sve u svemu. jatov 
posao. 

Uodenl krahovi oQto su posledi- 
ca nemogudnoscl dovoijno brzog 
prlstupa memoriji. Probali smo ne- 
koUko varijanti obidnog i EDO 
RAM-a. all Je odigledno da jefdna 
memorija koja se na naSem triiScu 
moie nadi ne moie da zadovoljl 
dak ni ako je brzine 60 ns. EDO 
RAM. koji se kod nas smatra najbriom vrstom 
SIMM-ova, na lestvid performansi memorija ko- 
je se na zapadu normalno mogu nadi zauzima 
pretposlednje mesto. Dakle, nedemo se mi 
odmadi od 66 MHz dok ne vidirao neSto brie od 
EDO RAM-a. Ne mora. medudm. memorija bid 
iskljudivi krivac; ^Gigabyte” u knjizici koja se 
dobija uz. plodu posebno naglaSava da nisu svi 
primerci ove ploCe pogodni da rade na 75 MHz 
(???) i sugeriSu da se obratite njima ukoliko 
vam je to namera. To nam izgjeda kao pri- 
znanje da su u ovom domenu traljavo odra- 
diU posao. 

Potvrda svega navedenog je i pona^nje si- 
sterna kada se na plodu stavi Intel na 166 
MHz i time magistrala vrati na siabllnih 
66MHz. a podeSavanja u BlOS-u dovedu do 
opdmuma. Posle ovog zahvata radunar kao 
da podne normalno da diSei Ovo je poevrdio i 
Winbench 97 koji je ovu kombinaeiju u odno- 
su na konfiguradju sa cyrixom 200 - 1 - ocenio 
mnogo bolje. Cak i ..Sirova" prooesorska brzl- 
na cyrtxa 200-+- nije drasddno veda - Cyrix 
200+ t Intel 166 = 351 : 346. 

Tokom ovih eksperimenata jedna sevar je 
bar nepobitno utvrdena - originaini Cyrix- 
200+ radi jednako brzo i (ne)stabilno kao 
i overclockovani Cyrix 166 . a Sto je zapa- 
njujude. apsoiumo nema razlike u stepenu 
zagrevanja (d- oba su vrela. 5to im nlmalo 
ne smeta). Debar nadin da uStedite skoro 
200 maraka. 

Da rezimiramo. jeftina Pentium ploda dobrih 
performansi? Da. Dobro se ponaSa sa uobldaje- 
nom paleiom procesora i brzina u Pentium kia- 
si? Da. Kupiti za rad sa Cyrix-om 200+7 Ne. 

AieksandarVEUKOVIC 
Proizvod ustupio .Tera-com" 
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nudl ftekvendju od 56 Hz, 5to je na granid po- 
dnoajlvcsd. U vSim tezoludjama slika gubi 
sinhionizadju j« monitor nc poditava ,4ion in- 
terlaced" modovt. 

Sve ovo unosi pometnju kada je pociebno po- 
rcdid sisteme koji nlsu tesdiani na idenddiim 
konfiguiadjama i u isdm usiovima lada. Rezul- 
lad pokazuju da je minj «£X»M JZ) kaidca Sam- 
pion u vedni kategonja - neznadio je podbadla 
u GWM 3 i 11 , a u tesdi sa Isotavanjem ispunje- 
nfli elipsi (GWM 13) podliaeaj je iznosio 13% u 
odnosu xaAcxrJD Artist. 

Pte nego zakljudmo, neba pomenud da je 
.miiova" kardca doSla u luksuznom pakovanju. 
sa dva insialadona CD-a i jednim CI><tm sa de- 
mo veizijama 3D igaia koje su opdmizovane za 
S3 ViRGE 3D pocesor. U osnovnoj vatijand ME- 
DIA 3D se moie povezati na TV monitor kao 1 
Trident PtoVidia. Sio se PAL video izlaza die, 
kvaliter slike je neSto niii od ProVkIiinog. Nedo- 
staje andfllcker opdja kada se puita MPEG, a 

nedostaje 1 teal-dme video resampiing pa je vi- 
deo loSijeg kvaliteta kada se puSta preko celog 
ekiatia. Kod OEM varijante kaidce neina govDta 
OPAL video izlaza 

Iz svega se moie Izvesti pouka - kaidce ja 
Imenom" su evidentno bolje iziade 1 postHu bo- 
Ije rezultate, all svako Iz svog neba da sa- 
gleda da li je spieman da tu tazliku I piad. 

Nikolo STOJAMOVK 
Suf 30 ustupio .Computtr Dream' 
nSro Media 30 ustupio JJtt Computers' 


miro Media 3D i Surf |3D 

Susret srafidce kartice sa imenom i OEM 
grafiddm procesorom 


D O sada smo u vi$e naviata pomin)ali $3 
Viige grafiOd ptocxsoT ko)^ se i^ra^je u 
viSe razUiltih kartka, kako anoninmih 
OEM pioizvoda^a. take I renomiianih i 
veUkih imena (Diamond, miro. Acer i dr.). Razli- 
ke postoje, pa smo reSili da ih iznesemo, kako se 
jefdniji i evldenmo loSijl proizvodi ne bi skrtvalt 
iza aure proslavijanih modela. 

Pre sv^. tieba imad na umu da razultad ko- 
je kartice osevaruju direkmo zavise od memorije 
koja se ugraduje na kardcu. kao i od memorije 
kt^m se kaitka proSiruje do punog kapadteta. 
U torn smislu bolje su kartice kr^ ddaze sa ve£ 
zalemljenom memorijom (pri £emu je fabrika 
izabrala memorije dovoijne brzine). U proci* 
vnom se pored posia oko naknadnog proSiriva- 
nja kartice izlazete nepotrebnom riziku da doda- 
vanjem memorije £aR i pokvarice performaose 
grafidtog podslstema. Uzrok je neujednaaenost 
u kvalitetu memorijskih dpova ili razlida Inzi* 
na memorije Sto pored pada perfoimasi moie 
dovesti i do dniglh nuspojava. poput miija na 
ekranu u odiedenim rezoludjama. 

Dn^vaian &kmrl»tine^a&Smgpodsisie' 
ma dni drajver za grafldoi karticu. S3 Virge 3D 
kartice pod Windov^m 95 koriste DirectX draj- 
ver kao optimalno reSenje. Medutim, i cu posto- 
|l nekoUko verzija drajvera. OsnoviU draiver je 
Microsoftov i dobija se uz Windows 95 (vozija 
od avgusa 1996. godiiu. kod nas poznat kao 
Windows96ili97).KakoseumeduvTemenupO' 
ja\ionov set EhrectX drajvera odkojfli suza gra- 
ded podsistem lelevantni DirectDraw i DiiectSD 
dr^veri, pieporuka je da se ti driver! insalira- 
ju na mesto staiih. 


Drug! drajver kc^ se moie 
slobodno posavid umesto 
Mioosoftovog generiOtog je 
noviji drajver fume S3, na- 
menjen svim karticama sa 
S3 Virge 3D fipom. Ovaj 
dTajver se naj6e$a isporu^- 
je sa OEM kartkama. uz pro- 
prami S(^tver koji se mini- 
matno r aritkuje od kartke 
do kafda. najdeSde same po 
logodpu OEM fiime. Trki 
skup drajvera su oni koji se 
tsporu£uju uz kartice sa ime- 
noin. ati se u vedni slu£aje- 
va mo^ korisdd sa svim 
OEM karticama. uz neka 
ograni^ja. Tako de stavka 
vezana za funkdje TV-durie- 
ra Mti nedostu|ma utotiko 
kaitica ne poseduje TV-du- 
ner dp. kao ga nema ni 
testiiana miro Media 3D. U 
sludaju miroa. di^qver je no- 
viji u odnosu na onaj koji se 
doMja uz Windows 95 i nosi 
datum 13. septembar 1996. 
godine. 

Na kraju. ostaje vam da 
konsuiiujem WWW stranicu 
pfoizvodada i potraiite naj- 
noviju veiziju drajveia, Ui da ih potraiite od 
svogdobavijada. 

Slededa vaina stvar koja de se odraziti ne sa- 
me na brzinu ^afike ved i na kvalitet slike jeste 
frekvendja osveia- 
vanja slike. Vainoje 
dakarticabudetrpe- 
Ijiva ptema rnonito- 
rima iz ekonomske 
klase. odnosno da 
korisnidina omogu- 
ci da samoscalno po- 
dese hekvenc^u 

osveiavanja slike 
prema monitoru koji 
poseduju. Tako su 
OEM k^oe po pra- 
vilu priia^ene 

OEM moaitorima. a 
bolje i skuplje kaiti- 
ce pril^odene bo- 
Ijimiskupljim monl- 
torima. Testirani mi- 
rv Media JD ne in- 
stalira svoju alatku 
za podeSavanje 6e- 
kve^je slike, a u 
startu nije podeSen 
za »obidnc" monito- 
re kakav je redmo 
„Phmps 140". Za re- 
zoludju 800 X 600 




■Hi miroMedia 3D 
— Surf 3D 
iBIW 30 Artist 
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STB Lishtspeed 1 28 

Sve sto ste oduvek ocekivali od video kartice na jednom 
mestu 

U vik)| klasi video kartka vodi $e mnva cr- 
ka izmedu koncepta pove^ja ^iiove" 
bizine i uvodenja 3D funkdja u postoje* 

6i tehnoiogi|u - i jedno 1 dru^ daje rela- 


civno dobre rezultace kop su sasvun uporedivi. U 
prvu kattgoii|u spada nekoUcina kanica zasno- 
vanih na prvom 128-tritnom grafkScom fipu. 
Tseng ET 6000, koji $e zaista odUkuje impresi- 
vnom bfzinom obrade video infonnadje, dok su 
sa dnige soane kartice baziiane na nekom od 
sve bn^nijih 64-bitnih 3D fipova (Viige, Laguna. 
Matrox Mystique. ATI...). 

SWlJghtspeed}t bila prva l2&-bitna kardca 
na sv^kom otiitu i ve£ smo 


osveiavanja. koja se u prirufnUcu pominje. 
Ne znamo da li |e propust do distributera ili 
pfoizvoda£a. 

Kaitica |e ofxemljena neobi6iom kolidnom 
od 2.25 MB posebne MIXL^M memorije. ko|a ft 
pro)ektovana specijalno za ovaj Cip. a omogiidu- 
je duplo $im magistiaiu za pn^ podataka od 
klasi^. Karcica je neda£no dugaCka za PCI pe- 
liferlju. take da vam se, posebno na {4o£a^ 
manjih dlmenzija. lake dogoditi da vam 
kuler pcocesora ostavija mail izbor pa slott>va u 
koje je moiete nabosd. 


Ako bt tiebalo sabrati utiske u jednoj re£enid. 
lekli bismo da je u pitanju jedan izuzetno ura- 
vnote2en [Hoizvod, bez slabih ta£aka. dji se le- 
zultati u lazUCitim sferama (Himene kiecu od 
natpiDseCnih do briljantnih. jedine zameike ko* 
je moiemo upudti primetili smo na samom po- 
tetku tesdranja • neito tamniju sliku i slabiji 
kontrast ($to se mo2e tumadti i kao stvar uku- 
sa). 

lesion 95 panel za podeSavanja ne integii^ 
se u sistemsld Display Properties, ve^ funkekmi* 
$e kao autonomna lezidentna a{4ikacija. U po- 
redenju sa onim Sto smo vkieli k^ Matroxa, ne- 


otekivano je siiomaian opdjama 1 idativno ne- 
(aakti6an (npr. morate ptvo pred u rezoludju 
kc^ ielite. pa joj mk emda podesiti fiekvendju 
oswiavanja?). Ipak. ova ai^ikadja korekino vr- 
$1 svoj posao, a virtudni d^ktop (ved od ekian- 
ske re^udje). kao i vi$estiuki deskiopi izmedu 
kojih se lako prebacujete kombinadjom tastera. 
funkcUmiSu impresivno. 

Fabrldd testovl perfoimansi staiNijaju STB 
Ughtspeed na diugo mesto medu karticama ko- 
je smo testiralL sa zanemarl^vim zaostatkom u 
odnosu na Matrox Mystique. Medudm. dnjeni- 


ca da nismo naBIi apsdumo ni na jedan pro- 
blem ndtompadbilnosd. kao 1 da nismo zabele- 
iili podba£aj u perfbrmansama ni u jednoj sferi, 
doz^java nam da mime savesd prog^asimo po- 
deiu trona. Ptednost 12B-bltnih kartica nad 3D 
kardcama je upcavo u tome ito njihova neospor- 
na brzina procesiianja slike omogudiva ujedna- 
dene doU^ u svim domenima 1 nije uslo^jena 
konSdenjem 3D funkdja. Dru^ r^ma, bedna 
je mnogp iskorisdviji potendjal od funkdja spe- 
dfidnih namena. 

Ako su oblasd graddkog dizajna i 3D piojduo- 
vanja etaion za prooenu oStrine 1 stabllno^ sli- 
ke, realisddnosd game 1 kvaliieta boja uop$te. 
jedini sud o bfzini jedne kartice u daiiainje vre- 
roe nu)2e se dad na osnovu pMtaSanja u 3D tgra- 
ma (ubudude moiemo oCel^ti da igre ^)Soiu- 
tno dikdraju dalji razve^ grafiddh karti). STB 
Ughtspeed 128 Mjira u svim ^rama u kojima 
je profc^. Kao joS jedna od kartica koja je VESA 
2.0 kompadbtlna, u 
Quake-u (kt^ koristi ovaj 
novi stazuiard) je ostavio 
izuzetan utisak, omogu- 
^vajud ne samo rezolu- 
dje do 800x600 kao esta- 
te VESA 2.0 kartice koje 
smo fMoball ved punih 
1024x768! Pri tom je br- 
zina animadje u. recimo. 
360x480 na istom niwu 
kao kod konfi^jskih 
kartica u 360x240. 

Ako ste tjubitelj MS 
Flight Simulatora 95. 
STB 6e vam pnuSdti doii- 
vijaj od koga zastaje dah: 
u pejza2ima koji su sre- 
dnjeg giafidkog intenzite- 
ta fiame rate de desto $i- 
knud i preko 40! Cini se 
da se ST&ovi M^ndows 
drajveri sa Dima X-om 
siudaze najbdje od svih 
koje smo do s«^ piobali 
- hi color ne donosi apso- 
lutno nikakvo usporenje 
u odnosu na 256 boja. 
dok prelazak u true ketor 
dovi^ do simbolidnog 
gubltka bfzine. 

U domenu MFEG-a, 
rezultati koje STB d^ sa 
ovlm diajverima su do 
sada nez^teieni - ne- 
ma nikakvih varijadja u 
frame rateu, bez oteira 
na na mod prtkaza 1 pa- 
tetu boja. Bilo da puitate lx ili full screen, 8. 16 
ili 24-bitnu patetu. uvek dete dobljati vlSe od 50 
&s! S^dma ki^ se barem male bdje lazum^ u 
PC ^afiku. ovo bi trebalo ^ bude najbo^i poka- 
zatelj o kakvDfn izuzetnom prmzvodu je rrt. 

Kada nam je te$ko da se oprosdmo od nekog 
komada haidvtia, to s^umo dovoljno govori. 
^to od oas odekuju da hvalimo ne$to §to nas 
ostavlja ravnoduSn^. Piema novom STB L^t- 
speedu bill smo skepddni. a ulepSao nam je dan. 

Aleksandar VEUKCTVld 
Proizvod ustupio .TiA. Computers* 


pee ndcoUko mesed Imali prili- 
ke da vidimo pive piimerke. 
Ako su se pivi maddi 1 bacall u 
vxxiu, za ovlh i^koUko mesed 
STB Ughtspeed je sazreo kao 
proizvod 1 sa novom veizijom 
BlOS-aincivimdrajverima sva- 
kako otkkmio sve mane prvih 
serija. 

Kao i sve kartice iz visoke 
klase, STB Ughtspeed stiie 
raskoino opremljen, sa dak 4 
CD-a sa najnovijiffl 3D igra- 
ma (Terranova. Rama. Ear- 
thsiege 2 i Silent Thunder). 
Pored dva prirudnika, tu su 1 
diskete sa drajverima za 
Windows 3.1 1 95. all ne i di- 
sketa sa DOS programom za 
podeiavanje frekvendje 



STB Ligthspeed Graphics Winmark 

•Graphics WnMark 96 256 colcr 
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WD Caviar 34000 


Disk zvani zeija 


N episano pravUo je da nikada ne&ce bid 
zadovoijni kapacltetom svog hard 
dlska. Oiprillke na svaka 2-3 meseca 
najved proizvodaCi diskova osvoje po 
jcS jedan stepenik na lesrvici kapaciteca i za di- 
do • odmah nadu kupce. Objektivno gledano. 
danas vam je za normalno kori^nje ra^nara 
sasvim dovoijan disk od 1 3 GB. najmanji kojl se 
mo4e nafl. All. neke speclfi&ie primene gutaju 
enormne kolicine prostora (npr. CD mastering, 
U1 muzi^ki HD rikording. a lx>gami i digltalna 
video produkcija), a una i snobova koji „sporta 
radi" menjaju disk svaka iri meseca. 

Na sve smo Mii siKemni, all nas je novi West- 
ern Dlgitalov model od „masnih" 4 GB ipak za- 
tekao. Vet na prvi pogled jasno je da povedanju 
gusdne pakovanja podataka, iz^eda. nema kra- 
|a • ovaj disk istih je dlmenzija kao I svi prethod- 
ni model! iz serifa dva i tri. ledina razlika je u 
tome §to je velii^ina Stampane plo£e smanjena za 
Cecvrtinu. a leiiite motora je izbiio na gomju 
povrSinu. Koristan novliel su nove Seme diam- 
povanja koje su Iznudiii problem! mnogih koris- 
nika sa neSto starijlm plo£ama 1 dlskovima 
vecim od 2 GB - tu su jo§ 2 reda pinova 1 alter- 
nativnl siscem diampovanja za slufaj da se 
problemi te vrste pojave. 

Znali smo da WDC 34000 sa svojih 7752 ci- 
Itndra ima konkurcnciju Sto se kapaciteia UCe 


(Maxtor), a same nekoliko sa- 
ti rada s njim biio je dovoijno 
da ustanovimo da prave kon- 
kureneije u ostalim aspektima 
nema. Prvo iznenadenje bllo 
je flnjenica da je neverovatno 
tih - moradete dobro da se na- 
pregnete da biste ga uopSte 
duli kako radi. $to je u supro- 
tnostl sa ranijim WD model!- 
ma. Strepeli smo da de pra- 
vijenje samo jedne partieije na 
dlsku ovih dlmenzija. iz disto 
mehanidkih razloga, uzimaju- 
di u obzir brzinu pristupa. imaii nepovoljan 
odraz na performanse. AU. WD 34000 nas je 
ponovo iznenadio: sa panieijom od 4 GB osia- 
vio je iza sebc dak i do sada najbric modele 
Quantum Fireball diskova od 2. 1 1 3.2 GB, dime 
je opet poveo u mrtvoj trei izmedu WD-a 1 
Quantum-a. Po merenjima koja su obavljena 
na disku popunjenom neSto viSe od pola (da- 
kle. u realnim radnim uslovima). Fircballi osia- 
ju nekih 2-3% iza njega. a Quantum Sclrocco od 
2.5 GB dak oko 10 procenata. 

Sa odlidnim vreraenom pristupa I ujed- 
nadenim snalaienjem s fajlovima svih velldi- 
na. ovaj disk pruia nc samo dovoijno prostora 
za osrvarcnje svakog vaSeg projekia. vec 1 brz- 


inu koja je za poslove koji taj kapacitei zahte- 
vaju najdeSde izuzetno vaina. Do sada se 
obldno pribegavaio duplo skupljim SCSI 
diskovima. ali danaSnji vrhunskl IDE modell 
takode mogu da odgovore najviSim zahtevi- 
ma. Pouzdanost na duge staze. naitaiosi, 
moiete da cestlrate samo vi. korisnici. jer ovi 
diskovi kod nas obidno ne provode viSe od 
nekoliko dana. All iz svega 5to smo videli. ne- 
mamo razloga da sumnjamo da de ovaj disk 
raditi u najboljoj tradieiji nereclkliranih WD 
diskova (model je I tako previ§e nov da bi ved 
biio reciWiranlh primeraka). 

AieksandarVEUKC>VK 
Proizvod ustupio .Tera-com* 


Toshiba XM5620B 

Redak CD-ROM- Japanac na domacem trzistu 


D O nas je doSao osmobrztnski model CD- 
ROM drajva ftrme ..Toshiba" iz ogranlde- 
ne serlje Koja se pojavila na domadem ir- 
2i$tu. Kako se u pro$losti nismo susreta- 
U sa CD-ROM drajvovima ove firme. testiranju 
smo pristupili bez predrasuda. 

Na prvi pogled utvidili smo da je drajv ne$to 
kradi, a sa zadnje strane je prostor iznad IDE ko- 
nekeora Slobodan. Nije izosiavljen di^talni au- 
dio izlaz, dok je nivo signala na standardnom 
analognom Izl^ neSto vtii. §to se manifestuje 
glasnijom muzikom sa CD-a. Nismo imaii uslo- 
va da se pozabavimo analizom frekvendja sem- 
plovanih uzoraka zvudnog zapisa, koja bi poka- 
zala zastupljenost odredenih frekveneija u zvu- 
dnom spektni uzorka. Subjektivno gledano. 
zvuk je hltriran tako da su basevi ublaieni. dok 


je sredina zvudnog spektra ne§io izraienija. na 
Stetu visokih tonova. U tom aspektu. Sanyo CRD 
168P koji se Isiovremno naSao na testu. pred- 
stavlja bolji Izbor. Kako smo pomenull. Toshiba 
poseduje dlgitalni audio izlaz kojim se eliminiSe 
ovaj n^ostatak. 

Elementi na prednjoj maski su standardni. 
Dugme za izbadvanje diska je oblo. todkid po- 
tenciometra je lamnosive boje. Mehanizam za 
ubacivanje diskova se Inertno odaziva na ko- 
mandu za izbacivanje floke, a dok je fioka u po- 
kretu ne prima da- 
Ije komande. Na 
leiiScu za diskove 
postoje stopice za 
udvr§divan}e diska 
za vertikaini rezim 
rada. Ceo mehani- 
zam je neiniji ne- 
go $to bi uebaio. U 
toku rada pokaza- 
lo se da drajv ptoi- 
zvodi neuporedivo 
manje vibraeija i 
buke od Sonyja. 
pa i Hltachija. 


Toshiba XMS60B ostvaruje solidne perfor- 
mansc prilikom sekvenciialnogdlianja, sa svojih 
1211 KB/S. Svi pokuSaji da izmerimo vremena 
pristupa podadma nisu urodUi plodom. CD- 
ROM bi samo „proleteo" kroz faze testa, a pro- 
gram bi registrovao suluda vremena pristupa rc- 
^ velidine nekoliko hiljaditih deiova sekunde. 
U nedostatku boljeg softvera za testiranje. po- 
^edali smo performanse prilikom dtanja stabla 
sa svim fajlovima na CD-ROMu. iz DOS Prompta 
pod Windowsom. Rezultati su bili bolji od oCeki- 
vanih - XM5620B je stable proditao za 31.63 s. 
dok jc njegov takmac Sanyo to Isio postigao sa 
l.lSszakaSnjenja. 

OpSte uzev^i. naSa najveca zamerka ovom 
CD-ROM-u odnosi se na njegov mehanizam za 
ubacivanje diskova. dok kvalitec zvuka nije ra- 
zlog za brigu. Zgodna osoblna ovog drajva je to 
da se ne moie zbunlii podmetanjem radikalno 
oSie^enih diskova. pa vas kao ni Sanyo- 
nece devesd u nezgodnu situaeiju da se sistem 
zablokira samozboggreSkeuCitanju, Sveusve- 
mu nema razloga za oduSevljenje. ali ni (Sto je 
mnogo vainije) za razoCarenje sa Toshibom 
XM5620B. 

Nikola STOJANOVIC 

Protzvod ustupio ..Genius Sutlk: i AAikrodizejn* 
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Snimto SLOBODAN POTl^ 


Sanyo 
CRD-168P 

U meduvremenu - 
osmobrzinac 

U trenutnoj ponudi se pored 
osmobrzinaca firme ..Sanyo” 
mogu nad joS i model! Sony 
CDU3 1 1 . Cr^tive 8X, odnosno 
Vuego (radi se o istovemom proizvo- 
du). ko|e smo isprobali i opisivali na 
ovim stranicama. U meduvremenu 
smo se suodli sa modelima koji su se 
zbog neredovnih isporuka kracko zadilavali na 
uiiStu. 

CD-ROM draiv dolazi u OEM izdanju. sa kn)!- 
ticcmi i standardnim kaMi^ za zvuk. To zna- 
d da ne^ce morad da ..bud^te" i temite, kao au- 
tor ovih redova. da biste isprobali zvuk na CD- 
ROM drajvovima koji se ne isporudiju sa sop- 
stvenlm kaUidem. a poseduju egzotidie verzije 
konektora. 

Za lazllku od Creadve 8X CD-ROM drajva, 
Sanyo ne poseduje Play/Neja dugme za kontro- 
]u CD piejera. Nedoscaje i digitalni iyJa? za zvuk 
pomo^ koga bi se mogao povezad na neke sa- 


vremenije zvudie kartice, obezbed!v$i direkran 
prenos zvudiog zapisa sa CD-a na neki drug! 
uredaj. bez konvertovanja zvuka u analogni 
oblik. Kvali^ zvuka na analognom izlazu zavj- 
si t od DA konvertora je i^raden u CD-ROM. 
To nam daje povoda za priCe o tome koji je odnos 
signal/§um na audio izlazu. koliki je udcaj seek 
mehanizma na zvuk prilikom skoka sa jedne na 
drugu iraku CD-a ltd. 

Mehanizam za ubacivanje diskova pobolj- 
$an je dodacnim stopicama za fiksiranje CD-a 
prilikom rada u verdkalnom poIo2aju. Sam 
mehanizam je poslovldio dobre izrade. Sto 


znad da mo^ da posluii i 
kao diiaC za §olju s l^fom. iU 
£ak topiom tokoladom. 

Performanse CD-ROM flia- 
£a zadovoijavaju na^ kriteri- 
jume za osmobrzinsl^ mode- 
ie. Vrednosti minimalno od- 
stupaju od merenja do mere- 
nja. barem kada se radi u DOS 
okru^enju. Za to je delom za- 
siu2an memorijski bafer od 
128 KB/S. Tako je transfer 
tzmeren pomo6i programa CD 
Test iznosio 1202 KB/s sa pro- 
sediim vremenom priscupa od 
296 ms. Kada je re<5 o vremenu 
potrebnom za pronalaienje 
suseditih zapisa (od sektora 
do sektora) CD Baich nas je 
obradovao clftom od 28 ms u proseku. Ftosedio 
vreme pristupa podacima prema CD Benchu 
' iznosi 1 30.37 hilj^tih delova sekunde. 0 rezul- 
tatima kpje ilustruju rad u Windows 95 i NT 
okru^ju nemamo validnu informaciju. 

Onim §to smo videli mo^mo bid zadovoljni. 
Za Sonyja smo svojevremno izneli argumente 
zbog kojlh ga ne preporudijemo nailm dtaoci- 
ma. dok smo se o Creadveu pozitivno iziasnili. 
Izroedu je ostalo dovoljno prostora za Sanyo 
CRD-168P. 

Nikola STOIANOVK 
Proizvod ustupio .Rebd Soft* 


Maxtor 851 20A8 


Masa puta brzina 



D ok se sa lakiranih kori- 
ca referentnih svetskih 
casopisa kpure sUke 
disk^a-kapitalaca (£e- 
drl 1 vi§e CB). u naSoj maioj re- 
dakdji se na milosc i nemiiost 
prepuStaju najzanimljiviji pri- 
mcrci. ^Western Digitalov" mode! 
od Cedri i kusur gigabajta se poka- 
zao kao odli^ izbor po pitanju ka- 
paciteta i brzine. HMaxiofov” model 
od 5120 MB. poseduje za jedan see- 
penik ved kapadtei, all mu peifor- 
manse nisu o£aravajude. Da ne bi 
bilo zabune (WDC-a smo tesdrali na 
drugoj platform!) , Maxtora smo po- 
redili sa redakeijskim referentnira 
primeikom • Seagateom od 2.1 CB 
(u Connerovom kudi$cu). Kada se 
formadra pod 32-bitnim FAT-om, 
oval disk sa 5 GB BziCki raspoio^i- 
vog prostora. ostane sa 4.74 OB ko- 
risnog kapaciteta. Na Amigi smo 
postavili dve pardeije (4095 MB i 
..ostatak” od 787 MB), formadrali 
pod FFS-om. i dobili ukupni kapad- 
tetod4,76 GB. 

Disk je upakovan u standardno 
Maxiorovo” kudSte od tankc^ lima, 
lagan je i ne greje se za razliku od 
nekih „ar7niramh” modela, kojima 
ni boravak u .Terminatorovoj presi" 
ne bi naSkodio. Karakierisdka ovog diska je 
mala potroSnja struje (0.2 A na 5 i 0.42 A na 12 
V). $to ga uz beSuman rad 1 nizak nivo vihrad- 
ja koje proizvodi. stavlja u red najboijlh prime- 


raka za ugradnju u prenosive radmare, all i 
Am^ 1200. 

Poseduje ni manje. ni W§e nego pola mega- 
bajta intemog ke^ koji pokrtvaju nesaviieno- 


sti mehanike. hKo je spor vadl se 
na keS”, moglo bi se r^. U uku- 
pnom skoru. performanse su za 
oko 10% bolje od referentnih 
(mereno poraodi WinBench 97 
paketa). U konkreinim situadja- 
ma rezuitad su ne^to bolji • za 
dtanje slu^ajno izabranih lokadja 
Winbench 97 je prijavlo poboljSanje 
od oko 27%. dok je prl uptsu bio 23% 
bolji od reference. Najv^e poboIjSa- 
nje smo odektvali u oblasti sekvenci- 
jalnog dtanja - 42.4% pri dtanju i 
50% pobolj^nja performansi pri 
upisu, potvrdili su na^ odekivanja. 
Na Amigi je Sysir^ izmerio brzinu 
od fantastidiih (za Amigu) 2104 
KB/S §to je prevaziilo sva o<5ekiva- 
nja. Kako je disk keSiran. transfer je 
na nivou najvedeg mogudeg za Ami- 
gin intemi kontroler. Tokom tran- 
sfera. slobodno procesorsko vreme 
drasddno smanjuje i pribliiava null. 

Veliki su u modi, mo^o bi se za- 
kljudd. Ved prve konilguradje za 
DVD rnasmring de u sebi morad da 
poseduju barem )o6 jedan ovakav 
disk, s obzirom da DVD u startu dono- 
si kapadtet 4, 7 GB. A m se mora osta- 
vici materijal za RAW image. Ono $to 
nam sada iz^eda kao prekomemo. 
sutra de bid nedovoljno. Zato odriiie 
korak sa sveiom. ill kako bi neki ..sportisd" re- 
kli ..Keep up!”. 

r«koia STOJANOVk 
Proizvod ustupio jVnisa Centar* 
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Ur«<1u!|e TIHOMIR STAN^EVIC 


Corel Ventura 7 

Stara Lady vraca se u vdikom stilu - izgleda savremeno, a 
Sodine joj se, livala bogu, vide 


N ^cada je Xerox Ventura Publis/ter bUa 
modan i nezamenljiv DTP pfogiam. Me- 
dutinL n)ene roogucnosti postajale su 
vremenom sve skromniie da bi poCe- 
(koffl devedesetih poqmno posustale pred nale- 
[om brojnih noviteta ko}i su. pod okriijem Win- 
dowsa, doneli osveienje u radu na PC ra^unari- 
ma. Ventura 2.0 i 3.0 davno su zaboravljene, a 
verzi|a 4.0 napravliena 1992. godine, i^'po- 
[puno prilagodena za rad pod .pfQzorima". sko- 
ro da Je svrstana u ism kacegoriju zbog brojnih 
bagoval proMema sa ufitavanjem dcrfoimenata 
radenih prechodnim veizijama. U meduvreme- 
nu ocpo&nje pieces pril^odavanja postojedh 
graflddh programa uMadruosh na PC ra£una- 
re. Program N*1 za PC u pog^edu bizine. kmn- 
paktnosd i biname kompatMnosti sa Aktcom 
na nivou dalotdLa svakako Je ^uultXPress, a u 
isCMn diuStvu su i Atoter kao 
neiHikosnoveni DTP programl za Mac (1 PC). Po- 
kuiajl reanlmadje od stiane JCetoxa" da se 
Vertotri u verzijama 4.1 i 42 omogua iivot pod 
windowsom urodlli su dcmkle iiriodom. aU je 
sve to Ulo nedoverijno da Vmtura povrad star! 
^ Definidviio je otpisana kao DTP program na 
se mo2e ozbiijno ra^^unati Koristili su je jc^ 
safflo redd pokk)^ neprdddno l^o2eni nado- 
budnim pogledima superiomih imiova QuarkX- 
Pressa. 

Ventura:Quar1<XPress - 0:1 

Vmturu je, nakon veizije 42. kupUa kanad- 
ska drma ^Corei” i svrstala je u paket svog osno- 
vnog programa CorelDRAW. Prs^tno se pojavi- 
la Beta veizija Venture S.O. a neSco kasni^ Cord 
Ventura postaje samostalni pio^am. PtMonid 
Vmture kaiu da je paket s(^dno maden. all je 
od^edno da je kori^ilka btvak) sve manje jer su 
se privoleU carsevima Quarka. PageMakera i 


FrameMakera. Firma ..Corel” lansirala je potom 
na tiiiSte CordDRAWl 6.0 u kojem od Venture 
bUo ni ci^a. U meduviemenu se pnsmpilo 
kori^denju 32-bitnih ai^ikadja. §to QxrdDRAW! 
d.O i jeste bio • all u po^. DugogodiSnji pokk>- 
nid malenog-^- 

I# ^ NM 

pitfitt AA »ifli 


S obziiom da sam paskmirani koiisnik (ovi- 
snik!) QuarkXPressa, poCetna .tesdianja" Ven- 
ture 7 propradena su biojnim nevericama. U po- 
£etku se svaka operadja zavrSavala pitanj^: 
„Vkli. vkli.....zar i to inia?". Posie se sve odvijalo 
spontano, na op6m zadovoljscvo. Bila sam izne- 
nadena prtsustvom master soana (i m se sedh 
mojih davnih iskustava sa ^^utrkom i potemi- 
Ckih biljotina). Bioj im je ptoizvoljan i na njima 
su smeiteni podad o formam. orijratadii stiane. 
linijama vo^jama (guiddines), maiginama, 
bn^ stubaca i standaidnim elemendma koji fi- 
ne knjlgu ill £asoi»s. a to su paginadja ill za^- 
vlje. §10 se ti£e bioja stranica koje Ventura 7 mo- 




lenog balona 
sloiide se sa 
konstatac^m 
da se mk ver- 
zije7roo2egovo- 
rtd 0 reladvno) 
stabilnosti Cord- 
DRAW paketa. 
uz napomenu da 
je madfiia kuda 
ufinila sve da 
uhvad koiak sa 
novim izazovi- 
ma i izade u su- 
siet ieljama i po- 
trebama krajnjih 
konzumenata. 

Bill smo prlja- 
mo iaidiadeni 
otkridem da se 
Ventura 7 poja- 
vUakaosamostalanpaketkt^zajednosapake- 
6staiCcxrdDRA.W7\ CordC^fice, i»edstavija ..Co- 
relovu" vtziiu integiisane DTP buduaiosd. Ctxd 
Ventura obavQena novim ruhom moi^ ozbiijno 
da ugiozi loiting^azrAXRrssa na DTP top-lisd 
ukcAiko se uskoro ne pojavi nova vetzija. 

VonACar! Venture 7. nadvaCI>-adobijajuse 
i bre^ dn:^ ai^ikadje; Word Perfect 7. Wd> 
Biider\ Designer, DcaaBase Pubiisho', Phoa Pa- 
int 6. CDCreator, Script Editor. Capture... UkoU- 
ko se odlufite za komplemu instaladju ..oprosd- 
le” se od 500 MB na disku, a ako ste itedljivi on- 
da je d^ljno 
odvojid 1 60 MB. 
Ako ste u posedu 
\CordDRAW-a7 
{Mimetidete da se 
neke aplikadje 
ponavljaju. da je 
korisn^ inter- 
fejs uskladen 1 
da oba paketa 
imaju palku od 
1000 3itstiea- 
movih” fontova 
(Tneeiype i 
lypeJ). Stosera- 
dne konfiguiad- 
je dde. bidete sie- 
6ii samo ako 
imate minimum 
16 MB (poieljno 
32) na Pentiumu 
133 MHz. 


i^j njyi at <1 ciJ vw 


it da ..istrpi” red je o nekoliko hiljada. Nisam bi- 
la u mogudnosd da isprobam ovakvu jednu egzi- 
bidju. all mtelhn da bi autorima ovog monoli- 
tnog programa trebalo da povemjeroo na red. 

VenturaiQuarkXPress - 1 :1 

Osnovni pojmovikojiseoddavninasusieduu 
radu s Venturom su: Chapter (poglavlje), Para- 
graph (pasus). Tag (oznaka). Siyie Sheet (sell) 1 
Frame (dcvii). Tag^ su simp parametara koji 
odiedufu na^ slaganja pasusa (izbor fonta. tip 
poiavnanja. razmak izmedu redova...). Vlie pa- 
susa mogu imati isd nafin slaganja. Za sl^anje 
jednog po^avlja ^Chapter) potrebno je formirati 
vefi bfoj oznaka (tagerra) - za naslov pogia^ija. 
oddjka. pasusa osnovnog teksta. Ono §to se pr- 
vi put sr^ u Venturi 7^Character Tag (pioi- 
zvoljno selektovan teksQ. Bioj tagova u sdlu 
prai^dno je neograniden. 

U ..Svetu kompfutera" za naslove koristimo 
{oKiKabd kop (u Quaiku. naravno) horiztmtaino 
defomUSemo na 85 odsto. PokuSala sam to isto 
da udinim i u Venturi, all sam shvatila da take 
neSto - ne postojL Za Izvoddije ove akdje posto- 
p ne§io diugo, veoma Uisko OedDRAW-fansrh- 
ma i lavtseArtisdcText. Tekst otkucan VaoAr- 
tisde Tat aedra se isto kao objekat u Cord- 
DRAW-u i moiem ga defixmisati horizontalno I 
verdkalno, zakosiii ga. pobacad po linij^ pu- 
tanji ill pietvorid u loive i dodad nove nodove. 

Postc^je uslovnih u^pva veoma je korisno. 
Njihova primena je viSestruka. Ako. na primer. 
taditt na nekom projdmi kt^ saddd pomQive 
podadee za koje tieba da zna samo ndmliko fia- 
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nova tima. uslovni cagovi nalaze svoju primenu. 
PDveil|lvi delovi projckta doscupni su samo on!- 
ma ko)i zna|u 

Kao §[o Quarka postoje/%:2unr5ar i Text 
Box. tako kod Hsio/n? posted okvirl (Ftttmes). 
Okviri sluie za smeStanje tekstova. slika, giafi- 
kona i mogu bid pravoi^aoni, elipsoklni, zve- 
zdasd ili citanl slobodnom rukom. Sadiiaj okvi- 
ra moie da se rocira zajedno sa a mo- 

te da se rodia i nezavisno od njega - po potrebi 
i kreadvno) zamisli. 

PodrSka za tabele i fonnule posted )o§ od ver- 
zije 2.0 i uvek je predstavtiala ]aku stranu l^en- 
(u/e. Sada su pridodace i spreadsheet mogudno- 
sd. Sto u praksi znaCi da Ventura mote nad nu- 
meriddm poljima u tabeii da obavl^a neke manje 
Ui vi$e je^iostavne maiemadCke opmdje. Ato 
ste navikll na Excei, mogude je ved pripremljenu 
unakrsnu tabdu imponovad u Vencunt. Rad sa 
formulama oije se mnogo promodo u odnosu 
oa prethodnu vemiu, §to znadi da ie standardno 
dobar. Ventura se bez mnogo napora mote upo- 
trebid za pietom dokumenata ko^ ukljuduju ve- 
oma slot^ fonnule (na primer udtbenid za 
matemadku. dziku ill hemiju). Za poredenie, 
QuarkXPress u osnovnoj verziji nema nikakvu 
podiikuza rad sa formulama Qi cabelama, pa se 
moraiu dokupid posebne ekstenzije. 

Prisustvo Modeless kurzora omogu^va sele- 
kd|u okviia 1 nj^ovog sadrtaja (lekstualnog 1 
graSdkog) bez suvBiuh pokreta miSern (Hi tasta- 
tumim komandama) u piavcu toolbara. Corel 
Ventura shvata raziiditost vrste objekaia na ko- 
me se trenutno vrte intervendje (polotaj kurzo- 
ra) i automatski menia alaiku u odgovsuajucu. 


ats*lBl M *> ’l -_.-l — »rH iHgJ gl jfl jgJ 
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element koji )e 
sadinjen u dru- 
gom programu 
nakon piebad- 
vania u Vennmi 
promeni u pro- 
gramu u kojem ft 
nastao. dolazi do 
njegove promene 
iu Venturi. 

.Font druti- 
nu^usiudafud^T- 
nrf Venture 7 dl- 
nl. ved pomenu- 
dh. 1000 dano- 
va. To su True- 
Type \ Type 1 
fontovi Rime 
.Bitstream*'. 

TrueType fontovi 
sadite YU slova 
po kodnom ra- 
spmiedu 1250. Ni|e ih mogude korlstid pod Win 
95 bez izmene ^|la CD1.EXE. Za one koji viSe 
vole Type l fontove priio^ jc programAdd6e 
Type Manager 4.0 (Z/neverzija). Na jednom (od 
dva CD-a) nalazi se i nekoUlm intemackmalnih 
fontova koji iina}u i na^ dirilidna slova (npr. 
Hancfycrq/t). Prisustvo TrueDoc idmol^je 
omogudava bezbolnu prenosivost dokumenta 
na dn^ radunar bez bojazni da de se pojavid po- 
ruka .missing fonts” lUtoliko upocreUjeni femto- 
vi nisu instaliranl na dn^m radunaru. 

Bitmapirane slike ote^kne aMobePhoaxsho- 
pu uvoze se u Cord Venturu uz pomod komande 
Import Pksures. 


ilB 


Cord Ventura 7 
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Moiete kreirati sopsn^ toolbar ili meni u zavi- 
snosti od potreba. kao $to motete optimizovad 
velidinu toolbara kako bi zauzeo minimum ra- 
dnog prosiora. 

Ventiira:Quaf10<Press - 1 :0 

] dai)e je piisutan OLE (Oipect Unking and 
Embedding) kotKxpt, odno^ razmena podaia- 
ka sa drugim programima. Kada se jednom for- 
mlra ventura Ubrary (biblioceka koja sadrii ka- 
ko giafidke eiemente. tako 1 pc^vlja, frejmeve. 
t^ove. stilove. mastere) uv^ )e u vezi drag 6t 
drop mdianizmom sa publikadjom. Ako se neki 


drag & drop opek- 
jom iz biblioc^ 
(Ventura Libra- 
o;) ili prostim lin- 
kovanjem. Posio- 
ji megudnost i 
obrade bitnia[»- 
laite slike dir^- 
mo u Venturi ali 
to svakako ne 
mote da zameni 
kvalitet nepiiko- 
snovenog Photo- 
shopd. Kadasuu 
ptianfu jednosta- 
vneoperac^.kao 
na primer /n/rror. 
nepotrebnojegu- 
bid vieme \7ada- 
njem u Phoa>- 
dtop. Prisuinesu 
I opdje rotadje slike, prebadvanje iz RGB u 
CMYK. podeJia^je kontrasta, osv^jenja, a sli- 
ke se mogu i skeniiati iz venture. 

U imxesu rada na izradi rtekog dasopisa. je- 
dan od veoma korisnih postupaka jesu Interven- 
dje lektora. No. nebl<govremeno tektorisanje 
t^ta mote da bude neprijatno po tehnidkog 
urednika ako na red sdgne nakem preloma. Kao 
posledicu toga imamo uno^je isptavki u DTP 
programima. Sto je veoma skiolujude-zamoian 
posao. U Corel Venturi i za to postoji reSenje. 
Tekst se edituje u Cord WordP^cm 7. a slu&j 
$ podetka ovog pasusa reSava se u CopyEdioxru. 


Njegovim akdviranjem 'dobija se sirov tekst u 
k^ se unose izmene ili naknadne ispravite na- 
kon dega se vradate na/V^Z<|>otrr i nastavija- 
te sa preiaroanjem. 

Pojava Intemeta i u .naSem malom mistu” 
donela je radost a bogami i nove izazove. Ah. taj 
WEB! Kakvib se sve duda do sada nismo na^- 
dali surfujud po svecu. pa s toga moram spome- 
nuti da i Ventura HTML za erku ima. O^jcmi 
Publish TO HTML prelomljena strana se auto- 
matski kmivertuje u standardni WWW format. 
Od ove opdje ne creba odekivad dudo. jer krajnji 
lezultat u mnogim sludajevima ne iz^eda iden- 
ddno originalu. ViSestutodni prelom ce se, na 
primer, izgubid jer nije poditan HTML-om. Za 
Web kreadje je. ipak. najbolje korisdti pribteni 
program Cord Web Designer, bi kolekdja bi- 
la potpuna. tu je i opv^PiMish w Barista koja 
uvodi podiSku za /avu. Time su opdje za publi- 
kovanje doloimenata na Intemetu kmnpledrane 
- na brz 1 lak nadin imate HTML i javu. a da ne 
morale da provodite vreme detaljno ih prouda- 
vajudi. Ali tto je btzo to je i kuso. Ne dobija se 
bogzna kakva kreadja, no ne tratimo previ^! 


hAoidai vam sve ovo lidi na savremenu bajku 
u stflu .Ventura 1 40 lazbc^nika”. ali veiujte da 
preterivanja u pohvatama i nije bile, pogotovo 
ako one dolaze od jediKg dcorelog .Quaikov- 
ca”. Ventura je pro$la 
prvi Uic-test sa dijrio- 
mom .vukovea”. A za 
dalje... ne znam. Navi- 
ka je modna stvar. 

Brarridca RAMC 





OrlstnaW softwer dobtii 
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Wave Craft 1 .0 

Emulacija rada analognih sintetizatora zvuka na PC 
platformama 


W avcCnxft je osmiSljen tako da omogu* 
eava korisniku kreSranje ^Inta" po 
sopstvenoj ielji. a zaiim i scvaranje 
zvukova pomo^ istog. Program ima 1 
znaiajnu edukativnu kompoT»entu stoga Sto 
omoguiava ..obiCnom” korisniku da se upoz^ 

$a osnovnim prindinma analognc elekironskc 
sinteze zvxikova. S obziroin da se ipak radi miho 
0 emuladji i da su kompUkovani proratuni pre* 
puSteni ceniralnom procesoru. logiCno Mto se 
zvuci ne proizvxide u realnom vremen)L vcc jc za 
to potrebno odredeno vreme (u zavisnosti od 
sloienosti ^me i zadaie duzine sempla). 

Princip rada je jednostavan. Korisnik ima m 
raspolaganju razne komponencte (erne kuti^T 
od kojih se sastoie t pravi sindsajzcri. Slaiuci i 
medusobno povezujufl komponente na vinuel- 
no\patch-im. stvaraie svoju ..maSinu". RaCu- 
nar poiom. sintetBe zvuk. ledan od glavi^ kya- 
litea waveCrti/ia je to Sto omogu^ava ..igranje” 
sa raznoraznim elektremskim koUma bez znanja 
0 tome od se ona sasioje i kako u stvari ra- 
de Ovde jc prindp tetvoropova - „cmih kutija . 
poznai iz elektronike. primenjen na najbolji mo* 
gufi nadn: znamo Sta dolazl na ulaz. gledamo 
ita doWjamo na iziazu. a da nas pritom uopSie 
ne zanima Sta |e unutra. /tocft-tabla po kojoj se 
slaiu komponente podsefe zapravo na ^oy- 
sko polje (same sa -male" viSe kvadradia) gde 
se na svako mesto raoic umeinuti po jedna 
Komponenta. A njih ima u izobilju: od klasiCnih 
oscilatora (koji su inaie ^avni noslod sini^). 
preko raznoraznih filtera i modulatora. do dodi 
aeneraiora za sinhronizadju. Prpjektovanje sm- 
tisajzeia nije nimalo lak posao t daleko je od pu- 
kog slaganja komponenci po tabli (»ma diSni ga 
tu pa da vidimo Sta de da ispadne"). 

5 \'akakD pridiiavaii odredenog redosleda I logi- 
ke stvari. kako pri rasporedu komponenii. tako i 
pri njihovom povezivanju. Nemogude je (a i be- 
smisleno). na primer, dovodenje audio-signala 
na lija? gencratora Suma Ui reclmo LFO (Lew 
FrequerK^ OscUatoraH WaveCrq/i i u ovom po- 
gledu pokazuje zavidnu predusreiljtvost jedno- 
stavno ne omogudavajudi korisniku da pravi ta- 


li jednostavnim jezikom objaSnjava demu ona 
(„do davolal sluii (.a uz to i ne radi"). kakve ti- 
pove signala mote da Salje i prima i ko)e su jo) 
najdeSde primene. Povezivanje postavijenm ure- 
daia sc obavlja krajnje jednostavno: odredena 
ikonica se „pokupi" misem (kao u Windowsu) i 
dovede na ikonicu uredaja sa kojim zclimo da je 
glupos... zna se naime, za svaKu ^mo^a zaUmsledlizborneKcgododgova. 

nentu (iliti slificu) kakvl ^ jjome se isporucuie WaveCrq/i- 

dovedu na input, a kakvi da se yode p^iUdan broj ved uradenih Serna, od onih 

Takode le mogufc. a 1 pKpon.ej.vo, podeSa™ ^egalomansldh - sa 12 pa 

i u koitm de jedinicama bW izraiem nwoi signa leto ^ ^ ^ velUre kori- 

la i pararaem samih uredaja. ZaSto bi. na pn- 



mer. poiaeanje pojaiavaea bilo tzraJeno u !»lu- 
lonovima (Sto je akode mogudej. kada je log.- 
enije da bude u procendma. a da i ne gosonmo 
0 naponu izrafcnom u hercima! Ptogram. nara- 
vno. i prilikom Izbora ovih jedinica ima Mka 


ogranicenja tu zdvuniwau w c> — ' 

koja su tu da vas zadrte u grankama normale. 

Komponenta se. na neko slobodno polje. po- 
stavlja prostim klikom miSa i izborom iz poza- 
maSnog spiska ponudenih. Kada se klikne na 
ved postavljenu komponeniu. otvara se prozor u 
kome sc bira da li telimo da jo) menjamo para- 
metre. da joj .otkadimo" ncki od ulazayizlaza di 
jednostavno da je obriSemo („samo diabe irosi 
struju"). V zavisnosti od izbora otvaraju se novi 
prozorl ltd. jedna od najlepSih stvari je dobro 
utaden He/p kome se moie prlsniplri pnlttom 
promene parametara biio koje komponente ko- 


osdiatora. One de vam biri od velike kori- 
sti da biste „uSH u sios . na- 
rodito ako nemate vellklh 
ptedznanja iz teotije zvudne 
sinteze i elektronike. Kako 
program svaki sintetisan 
zvuk snima na disk u WAV 
formatu. logidno je Sto se na 
CD-u ved nalazi I pozamaSna 
zbirka semplova uradenih po- 
raodu ptiloZenih Sema. Wave- 
Crqft omogudava i tnanipula- 
dje sa ved postoiedim semplo- 
vima (u WAV fotmatu) t to 
upravo pteko ftlieta i ostalih 
.diidiabidia" koje ste sami 
kreirali! Posle presluSavanja 
demo audio treka na CD-u. di- 
ji su semplovi sinterizovam u 
WoceeCH^, isekvencirani na 
PC-u i reptodukovani pomocu 
obidne 16-bime 44 KHz zvu- 
dne kanice. moZemo redi da jc WaveOx^ izu- 

zemo modan alaL 

Posloji t WaveCniftUte veaija programa Ko|a 
je na sve mogude nadine osakadena. medutim 
koga program stvamo zanima neka poseti 

www.lastiinicm.conVwaveoK.blml 

Vojislav CIRKOVIC 
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Onginaini softver <^ll ] 

stno od protzvodaca riast 

Tlicern I uniconi- nvellke Britanije 


TIP: Viitualna er.alogna sintcia zvut^ 
PlATTOtWA I.C, »indo« 3.11 
aeutiCD 



Neme podrtku za DSP 
^^kartce 


V ec dugo se govori o Javi kao programs- 
kom jeziku koji te ispuniti davnasnji san 
svih programera ko^ glasi: once, 

everywhere" (NapiSi program sa- 
me jednom. a on te se izv'rSavati na svakom ko- 
mpjuieru). Upravo ovaj slogan .Sun Miaosys- 
terns" uzeo je za svoj ^avni slogan u vezi /^. 

Medudm. da bi se zaista uverill u buduCnosi 
/<nv I mogu(i:nosti raCunara bazlranih na/avaOS 
operativnom sisiemu (princip /ova Computin- 
ga), nisu nam bUi dovoijni mnogobrojni apleil 
koje smo imali prilike da pogledamo na Intcme- 
tu. Prvi pravi test dolazi Iz .Corela" kt^i na trzi* 
§tc Irxva apllkacija ulazi sa poslovnim paketom. 

Zapravo. za Con?/ Officejbr Java vec sc i rani- 
jc tulo. Prvobitno sc priialo o siajnom office pa- 


Corel Office for Java 


Prvi ozbiljan paket pisan na Java programskom 
jeziku koji smo imali prilike da testiramo 

joj se nalaze ikone ptograma iz ovog paketa kao 
1 ikone dokumenata. Na levom delu ekrana na- 
lazi se mali komandni deo u kome je moguce 
izvrSiri generalna setovanja za oeo paket 
gram! koji flne paket su tekstprocesor W^- 
"perfect, program za tabelarne peotadunc Qua- 
cm i skupina programa koja bi tiebali da zaine- 
ne rokovnik notes, maliet, relefoDSto imemk i 
planer. Ovi ptogrami na okupu dine ledan sa- 


kerii koji zauzima samo 600 KB. pa zatlm o vet- 
zill koja zauzima ditav megabaji. Medurim ver- 
ziia koiu smo mi skinuli sa .Cotelovog" sajta 
(bllpV/oMcrtotjwacoielJaiiViiote^ zauzima 
diiavlh 2727 KB i nosl oznaku Pre-Beta. Kada se 
otpakule, zauzima oko 6 MB. 

Sara paket se uditava pteko HTML dokumen- 
ta koji poziva glavni aplet. Kada se on udita, 
pred kotisnikom se nalazi radna okoUna na ko- 
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svim solidan paket koji u svo- 
)oj Pre-Beta vmiji obedava da de je- 
dnog dana bid sasvim upotrebljiv. 

Naiavno. kada ^Corelovi’’ progra* 
men smanje spisak poznadh nedo- 
sQtaka sa deset A4 scrana na samo 
nekoliko. 

Verziju Q}rdOffi<xJbrJava testi- 
rali smo na razlididm radunarima 
od 486 Ta6inara na 66 MHz preko 
100 MHz varijante iscog procesora 
I Pendum procesora isce brzine. pa 
sve do Pentium Pro radunara na 
:00 MHz. Aplete smo stariovali iz 
wd) browsera Netscape Naytigator 
3.0, Netscape Communicator i Mi- 
yosqft Internet Explorer J.O pod 
Mndows 95 i Linux operadvnim 
ssicmima. Tokom lesdranja ucvr* 
dili smo da pona$anje fava progra- 
ma nije poq)uno idenUdno na svim platforma- 
ma. Naime, postoje izvesne razlike u^avnom u 
jetaljima koje su posledice razlidite realizadje 
-ova virtualnih raaSina. Medudm kod Netsca- 
pet it zabele2eno razlidito pona^nje kod Win- 
X!ws 95 i Linux verzije. Zanimljivije od ovih si- 
razlika )e $u> pod jednim browserom nisu 
:!U6aipne neke opdje (za rad sa fajlovima kod 
•exsaqyea) dok kod drugih jesu, a po „CoreIo- 
vcs’ dokumentaciji najbolji rezuitad posdzu se 
ako sc prc^m pokrene iz /ava Development 
Ajis. Takode pod Netscapeom 3.0 nife mogude 


pokrenuti programe koji dine rokovnik modul 
zbog nedosiatka memoiije, kako pi^ u Java 
konzoli. dok ih na istom sistemu Internet 
Explorer pokrede bez proWeraa. kao i Netscape 
Communicator Medutim, sve ove razlike bide 
ispravljene. Sto od stiane ..Corelovih" progra- 
mera, §to od sirane programera zaduienih za 
realizaciju/<7vtr virtualnih maSina. 

, Ono Stojeuovom irenutkuizvesnoje da je Ja- 
va dosta zahtevna i da na pomenutlm radunari- 
ma {sve su Imale 1 6 MB memoiije sem Pentium 
Pro marine koja )e imala 32 MB) CordOfficefir 


Java ima razUdit stepen upotrebljivi- 
sd. Na 486/66 ma5ini je neupotre- 
bljiv, za 486/100 bi se mo^o redi da 
Je to ma§ina na donjoj granici upotie- 
bljivDsti ukoliko se koristi internet 
Explorer, s obzirom da je neSto biii 
od Netscapea, dok je na P5/100 paket 
zaista upotrebljiv §co se, naravno, 
moie redi i za P^OO konfiguraciju. 

Ako je verovaci prvoj lasti (koja 
ipak ne dlni prole^) koncept /ava 
Computinga ostvarljiv Je 1 na maSi- 
nama koje nemaju posebne /ava 
procesore. Medutim. definitivno Je 
da za /avu familija Inielovih dipova 
podinje sa Pentiuraom. U ovora pri- 
kazu je bilo vi£e red! o fiinkcionisa' 
nju /ave pod nama dostupnim siste- 
mima. koje zanima Corel Office 
Jbr /ava neka proSetaju do ..Corelo- 
vog" servera. Tamo de modi da vide naJnovi|u 
Beta verziju ovog paketa. pa de moida stedi po- 
zitivniji utisak. 

Dusan OINGARAC 
(diri30@saie6.etf.b3.acyu) 


TIP: Integrisafi) (office) paket pfosrama 
B PLATKIUMfcSveillaw) 


B n Zahtev* iaiol inaiinu; r»- 
Radi na svim platferrna- » zHCito se ponsia na r»> 
ma; nova verzifa je dos- Kj zliditan platformama i sa 
tupna odmafi; ^ raziKitim brawserinia. 


PhotoFinish 4 

Ne vrhunski program za obradu slika, 
ali zato brzi i jednostavniji 



P ored .Adobeovog" Photoshopa, na triiStu 
postoji jo§ ditav niz programa za obradu 
fotogiafl|a. Gomila njih Je i mnogo brta, 
manje zahtevnija i prilagodenija „nepen- 
"'umskim'’ platformama. pa ih vredi razmotri- 
o. Zbog toga vam. ovoga puia, predstavijamo 
edan takav program. Izdala ga Je kuda .Soft- 
'.ev International" i nazvala ga PhotoFinish. 
■“renumo akluelna verzija je oznadena brojem 4 
i zbog mnogot^ojnih novosti koje su sa njom 
' :o5ie. zasluiuje painju skiomnijih korisnika- 
'ftuiera. 

Pre svega. PhotoFinish 4 dolazi na jednom 
^ .IML na Rome se sem instaladje samog progra- 
aa nalazi jo§ i sljaset slika. One zauzimaju oko 
a 20 MB. od ukupnih 4 70 MB kdiki je ceo (D. Na 
.'stalih pedesetak megabajta naiaze se obe in- 
>:2iaciJe(l6-bitnai32-bltna)kaoisvetriverzi- 
ic TWAIN drajvera za 

Treba odmah napomenuti diZ od PhoaFini- 
sha ne treba odekivaii previSe. To Je sasvim 
pristojan program za obradu fotografija, pa t 
MSe od toga. Pre svega. izuzeino je brz. pa je 
rad sa svim alatkama pravo zadovoljstvo. Sve 
osnovne alatke. koje bi jedan program ove na- 
mene trebaJo da ima. PhotoFinish ima. Kori- 
sniaci interfejs Je u potpunosti u Windows sti- 
lu, mada bi se. eventualno. moglo zameriti to 
Jto jczbogvelidine (visine) menija, ostao rela- 


tivno mali pro- 
stor za prikaz 
fotogranje koja 
se obraduje. 

Jedna od vrli- 
na ovog progra- 
ma Je i sasvim 
solidan broj po- 
diianih formata 
slika koje /V kvo- 
Finish moM da 
uata I snimi. Sa 
te strane nema 
§ta da mu se za- 
meri. jer su svi 
iole upotrebljivi formati na okupu. 

Pre par redova smo pomenuii i mnoStvo novo- 
sti koje je vemja 4 donela. One su veoma zna- 
dajne jer su omogudiie da se PhotoFinish preseli 
u onu grupu programa koja iivl u modemom 
okruienju i koiisti sve njegoveblagodeti. Take je 
od ove vtnXyt PhotoFinish dobio podrSku za 32- 
bitno okru2enje. OLE 2.0. dugadlQ imena, kon- 
tdksi senziiivne menije iid. U novoj verziji mo2e- 
te veoma jednostavno da koniroUtete iranspa- 
rentnost i pritisak alatke koju koristite. dime se 
doneWe nadomeSduje nedostaiak pressure-sen- 
sitive grahdke table, koja tako lepo ladi u Fractal 
Design Painteru. Sem ovoga, dodato Je I tako po- 


irebno maskiranje. all Je uz njega dodat i tzv^- 
athering. Radi se 0 tome da kada primenite ovaj 
efekac na odabrani dec silke i prebacite ga na 
drugu sUku (recimo. ili oblast) primetidete da je 
selektovani deo otl^o i malo iza gianlce koju 
ste deflnisalu ali de pritisak u tom delu biU sla- 
biji. Taj deo se naziva ^featherovani" deo. zbog 
te svoje Jedlnstvcne osobine. 

Zgodna novosi u novoj verziji je i viSestruka 
UndoiRedo opeija, koje korisniku daju mnogo vi- 
k slobode i samopouzdanja (a samim tim i kre- 
ativnosti) da krene u eksperiment. „detvorka" je 
donela 1 pristojan Install Shidd sa kojim se mo- 
iz instalirati 1 20 bonus fontova. Medutim. ovl 
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TEST RUN 


fonoM $e ne» deinsoiiiaii z^edno sa PhotoFi- 
nishcml lzdava£ sasvim korektno upozorava i 
aa mogufie proMeme sa neproverenim drajveri- 
ma za razne video karte (spedialno za NT 4.0) 
koje mi nismo iskusili tok^ tesca, voovamo 
zahvaljujud s)a|nom I^amc^idu 3D 2000. kofi je 
uvck na visini zadatka. 

Od pojedinadnih opd)a. naivBe nam se dopa* 
la opd)a za otklanlanje moirea kod sve2e sk^* 
ranifa sUka. Ovo je za svaku pohvalu. jer ovu 
opdju nemaju ni mnogo ozbilinlji inogianu. 


Iz owh nekoliko redova mo^ ste da zaklju* 
dice kako Photo^msh po svojoj snazi ne moie 
da se meri sa PhotoShopom. ali ruku na sice, 
dak ni profesionald ne korlste ba$ sve ^obe- 
ove** cake. Zaco, ako see vlasnik prosedne kon- 
figuiadje sa bar 8 MB probajee ova) program- 
did Moie vas namah osvojiti svojom jednosca- 
vnoddu. bmnom i ne malim mogu^ostima. 
Bro) spedjalnih efdcata nije preveliki. ail de 
vam svak^ bid dovoljan za probu. Od sUnih 
fotogradja koje se nalaze na CD-u nemojte ode* 


ktvad previ&e. jer ni tematski, a ni po kvalitetu 
nisu bog-zna-Sta. Zato ako vam trebaju slike 
na istom CD*u. bolje da se osioniie na neku 
svoju kompilaeiju i u5tediie 420 MB za ne$to 
drugo. 

Stevan X>51M0VK1 

O-aOM ustiiMO Media aty 


TIP: Prosram za ooradu slika 
■ PUTFORMA: pc (Windows) 

^■meoumco 


WinplayS 2.0 

Prvj real-time ISO/MPEG Audio Layer 3 picjer 



T omogu^va i^uSanje kompie* 
r sovanih audio fajlova u CD kvalitecu. 
ISO/MPEC Audio Coding Standard 
predscavlja nov standard za audio 
komptesiju sa zadrtavanjem istih audio perfor- 
mansi k^ i oiginainl audio zapis. Razvijena su 
oi stepena kodiianja i kompiesije kt^i su nazva* 

I. lxofer2 \Lc^3. i 

kompiesije \'A,Lqyer2 od\-.bdo 1:8, adaji^J 
omogudava kompresiju od stepena 1:10 do 
1:12. Pri tome, al^ originaini audio ^1 ima CD 
kvalitet (44. 1 KHz) i kompiesovani £ajl de zadi- 
2aci isd laj kvalitet. 

Za starwvanje Wtnplqy3 progama potrcban 
ft minimalno 486 radunar, mada je preporudeno 
imad Pendum. Zvudna kardca je obavezna. Pro- 
-am ladi pod Windows 3.11, Windows 95 i 
Windows NT opeiadvnim sistemima. Veoma je 
jednostavan za rad i po izgledu Udl na vedinu 
programa koji slu2e za puStanje audio CDK>va. 
<uiTMi na Pendum radunarima je mogude sluSa* 
d muziku u CD kvalitetu {p^yt-.JuUJroquenqy i 
stereo mod), dokna 486 ma^inamasadmopci' 
pma dolazi do pieskakanja zbog nemogudnosd 
procesoia radunaia da do^jno brzo vrSi deko- 
diianje. Da 14 se to izbeglo. potrebno je Ui sma* 



njiti frdevendju na half 
(22 KHz) Ui ukljuditi downmix mod. Dovmmix 
mod pie^tavlja sludaj kada se stereo zvuk pu- 
§ta kao mono. 1) oba sli^ja. bez obzira na udi- 
njene ustupke. izlazni sigi^ je i dalje izuzetno 
dobiog kv^teta. 

joS jedna veoma zanimljiva opdja ovog pro- 
grama je real-time sluScmje muz^ preko inter- 
neta. To da ddt surfujete mr^om. raoie- 
ce u pozadini da pusdte Wiripk^S i sluice omi* 
Ijene pesme. Neke od adresa na kojima moiete 
pronadi kompeesovane fajlove (sa ekstmz^m 
su Ui Mlpy/«ww.iis. 

■igiii^dBpaU/afnm/toye^^ . Pieko Inter* 
neia mt^ete (xeuzeti i demo vetziju iUnpkzyJ 
pl^eia, kao i da izvrSite on*Une r^traeiju. Sve 
to na adiesl Mlpy/www.i)filiconute^ . 

EnccxJer v2.61 

Ako 2eUte da putem WinpiqyJ programa siu* 
§ate muziku i u trenucima kad niste vezani na 
Internet, imaie dve mogudnosd: da skinete sa 
intemeta pesme koje vam se svkla|u Ui da Ih sa* 
mi koropresujete. U siudaju da se odludite za 
drugu opdju, pooeban vam je program koji de 
da izvrii kt^ptesqu. Enkodar koji slu2i toj svrsi 


kao ulaz koiisti ndd audio fajl (ledmo pe* 
smu grebovanu sa audio CD-a), a kao idaz 
dobija ^Layers kodiian £ajl. 

je DOS program 1 moie da radi 
i na starim 386 maSinama, mada je Penti- 
um itekako piepoTudjiv (a zaSro. saznade* 
te u nascavku tek^) . Pesma grabovana sa CD-a 
oeginaine du2ine od 50 Mb posle kodiianja na di- 
sku (x. zauzeti samo oko 4 Mb i to bez gubitalta 
kvaiiteta audio za|4sa. To praktidno znadi da se 
na ovaj n^in na jedan CD mo2e snlmiti izmedu 
200 i 300 pesama. Naialosc, nije sve take sjajno 
kao § to na prvi pogled izgjeda Ovako napiavtjen 
CD mogude je sluSati iskljudivo na raduiiaru i to 
samo pomc^ {vograma WinpkiyS. Osim toga, 

za pravljenje jednog tafcvog CD*a Wde vam potre* 

bno izmedu 10 i 20 dana 24-dasovnog kompie* 
sovanja. Autor ovog teksta je kompresiju jedne 
pesme [Kobao na dve marine. 48^100 MHz i 
Pentium/166 MHz. U pivom siudaju komfxesija 
je trajala okn^o 2 da^ a u drugom 52 minuta. 
Znadi, ako 2eUte da se upustite u ovo, morate se 
pretbodno naoruiati v^kom kolidinom vreme- 
na i serpljenja. 

Br^Uslav BUBANJA 


TIP: Prosram za siUMnjc muzike 
~ PUTFORMAPC(N(%KJows3.1i,95,FrO 
MEDU: 1 dbketa 


■ VcBd ftipcn lompml- B 
jc bez subMo kwilHcta, » 
rc8l>^siuiari^ pi tanetno ipora kompre* 


FAR 1»1b€ta 

Norton Commander je dobio dostojnog naslednika 
za Windows 95/NT i moie u zasluienu penziju 


etkosedeSavadaWin- 
dows programeri iza* 

IV du u susiet DOS no- 
I ^stalgidaiima. Popular- 
ni DOS progiami pojavljuju se 
u Wuidows vt^jama sa 
mnoStvom Sarenila i (bes)ko- 
ilsnih opdja. Norton Oimimander ved je dobio ta* 
kvog naslednika - Windows Commander. Vedina 
Ijudi odiudivala se ipak za staru DOS veiziju 
3/4^ i pored bre^nih nedostataka u radu pod 
Windowsom. 

FAR je ono $tD su svi oni piiieijkivali: brzi 
jJortpn Commander^ sa podrSkom za novc 
opdje 95-ice i NT*a. Razlika izmedu legendame 
..detvoike’* i ovog klona )e utoliko $u> je za FAR 
pocrd»n 32-biini operativni sisrem. 

FAR, po^xlUi see, radi u DOS cekstualomn re- 
zimu, lake je pisan za Wlrulows 95,WT. Poku^j* 
te sa nekim od dobio poznatih casterskih kom* 
blnadja (‘FS’. '?Z\ ‘Alt-Fr, •Contiol-O’. ‘+T-') I 
shvaiidece da je sve tamo gde ste stall kada ste 
pieSU na Windows 95. Ali to nije sve. Pogledaj- 
ce, na primer, dirdoorijum nProgram Flies'* ill 


neki sa imenom du^ od DOS-ovih 84-3 ka* 
raktera: zaboraviie na skradenice PROGRA~l 
jer FAR podiiava di^ imena. 

Osvetiite nekoliko fajlova 1 poku^jte da ih 
.prenesete" miSem iz panela u panel, ispisade se 
Ui Atove, u zavlsnosti od to^ da U ste pri- 
tisnuli i desno dugme mi^ u uUoi .{nevtadenja” 
(dng (fi drop). Fajlove sada mcdeit obeleiavaci 
i u jednom i u dru^m panelu - iscoviemeno. 

Ljubitelje 4DOS-a. populame zamene za 
COMMAND.COM. obiadovade mogu6aosi prika- 
zivanja opisa fajlova. Ali nede ostati uskradeni 
ni Ijubitelji Mterost^ WonJa/Ediwm jer taster- 
ske kombinadje ‘Shifk-!ns'. ‘Ctil-X’. 'Ctrl-C'... ra- 
de peiUduno i korisce Windovi/sov clipboard. 

Opdja Quick view modifikovana je tako da 
sada i ^Setanje” po fajlovima u nekoj od artiiva 


omogi^ava njthov preyed 
(^U^ se {Methodno laspa* 
kuju u memoriju). a ispod 
svakog fajla se ispisuje koji 
pro^am slidti za nj^ov pie- 
gled. ukoliko ima tip (eksten- 
ziju) r^strovan u Win- 
dowsovoj bazi podatalm (registry database) - na 
primer: za fejkive tipa -doc" - Wordpad, kao Sto 
se u Windows Expkrreru vidi odgovarajuda iko- 
nka. Ovo de imati i praktidnog znadaja: piitisak 
tasteiom Enter na ta) fajl Ui dvosmiki kUk miSa 
otvara dokument u izvomoj apUkadji. 

Ljubitelji 4DOS-ove -coioidir" diiektive modi 
de da svaki regtstiovanl, skriveni. sistemski fajl, 
diiekiorijum ill dtavu vrsta fajlova (npr .tmp Ui 
.txi) prikaiu drugom bojom. 

Za napiedne koiisnUte postoji mogudnosc de- 
fialsanja koji podad o fajlovima i folderima se 
prikazuju biranjem odredenih opdja za svaki 
panel ifuU/Wldi/Descrtpcions i si.). 

Od aihivera je, pored standaidnUi (ZIP. AI^. 
LHA) podzian i populaini RAR diji iz^^ veoma 
podseda na Norton Commander, a sam autor 
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TEST RUN 


preponi£uje korii^je Windows verzi)e 2.0 
ODOS veizija 2.0 se bidno ponaiala). ZiP nije 
ugraden, ^ko da su za (^)eradje sa arhivaina 
potrebne posebne veizije svakog addveia. Za 
na)£e$^ koriidene foldeit postoji mogucnost 
defuiisanja tasterskih kombinadja (bdje re^je 
ncffJ MExpkjrrru). a opdia za prikazivanje atri- 
buta prikazuie i pixlatke koje moie^vkled blra- 
njem Properties opd)e za fajl ill fcdder iz Ex- 


phrera (datum kreiranja. men)an|a 1 posiednjeg 
pcistupa). FAR (e mod da koiiste NT-ovd koji su 
odabr^i da uroesio DOS-ovog partidonisania 
uvedu NTFS sistem, a ugraden ft i Task Swaper 
• za prelazak izmedu akdvnih aplikadja - i pod 
95'icom i pod NT-om. CHmsani fejUM se kopira- 
ju MRetydeMn. a deimitivno brlsanje^Wipr) po- 
ziva se sa ‘Alt-Del*. Sve ostalo |e isto kao u DOS 
vemjama {User Menu, History, povezivanje 
odredenih dpova fojiova sa programima 
i si.). U duhu .foklCT-fUozoR|e'' modifl* 
kovan je i dijalog. 

U duhu novog Windowsa i novih ten- 
dendja. mali komunikackmi (m)gram 
TERM90 zamenjen )e FTP klijmtom. U 
panelu, se (sem lokalnih i mreinih di- 
skova) biranjem opdje FTP dobl|a dija- 
log putem k(^ se moie povezati sa ne- 
kim radinarom na InKmetu FTP proto- 
kolom (za skidanje datoieka). Posle 
uspostaWjanje veze. FAR de disk na 
udaljenoro ladinaru prlkazad kao „obi- 
dan", lokalnj/mretni disk. Sve Sto treba 
da uradite je da odredeni fa|l ptekopiia- 
te u folder po ielji. 


Ako ielite da se FAR uvdipo scartovanju akd- 
^1la u ttkscualnom teHmii Cfitli screen), aneu 
DOS {Hozoru, napiavlte shortcut 1 u nj^ovom 
podeslte: u nkartid”/>^7am ~dla$e 
on Exit, a u kartid Scnsen - Fullscreen. 

file and Archive Manager (FAR) J.lbeta pot- 
pisao je Ei^iie Roshal. 1 po svojlm spol|niin 
odlikama podseda na DOS program (samo 380 
KBnadisku), takodadevasjedinoporukada je 
program pisan za 32'bitiii ^^^dows (ako pro- 
gram pozovete bez podignutog \Anndowsa) pod- 
setid da to nije Norton Commcmder. )o$ samo 
kad in posto)^ opdja za brlsanje Exphrera i 
^fnenu Shkla za Windows... 

Korisna adiesa: 
fle/iliBBS^Pditika”. 

MomirKADIC 

(mradic@fon.fen.bs.acyu) 


1 TIP: Fajl menadzer 



HputfORMA pc Wmde 


9S<Nr 

MSMlrldiskcta 



^9 ifiJwa; red u tdot- 
B -reedu; 

Pi dugi inwTM 1 KITS; 
g PQ(*fl(a za RAX 

S 

s 

z 

Nma u^aden ZIP. 



SciTech Display Doctor 5.3 

.Office' za pode^anje video sistema 

N 


I erviia ti vas sUka na monitmu koja se 
stalno ..Seta” sa promenom rezoludje u 
kt^ radite? To znaCi da vam tidTa nov 
moni tor sa digitalnim kontiolama i pam- 
denjem podeiavanja slike. All ako nabavite ovaj 
program, svakako dete jeftinije prod. 

SdTech Dispkry Doctor u sn^ je skup pro- 
grama kojima je namena reSavanje svih prcMe- 
ma ko^ mogu nastati sa SVGA grahddm adapte- 
rima. Izdali su ga tvord poznatog UNIVBE pio- 
grama ko)i je sada sastavni deo ovog pakeia. 
Dok je UNI\^ samo uddatfivao video kaitke 
sa poslednjim VESA scandardima. Display Do- 
ctor nudi mnogo viSe. 

Program \tPhig6d>k(y d. prepoznaje promenu 
grafidte kartice 1 automatski j^ se prilagodava 
bez potrd)e za starmvanjem kon^uiadonog 
programa. Installianje Displcy Doctora moie 
doneti znadajno ubrzanje, posebno ako vaSa 
kartica rtema hardverskl ugraden VBE 2.0 stan- 
dard kc^ iskoriSdavaju sve novije igrice (Duke 
3D. Quake). Ulnzanju vodi i to $to program akd- 
vlra 3D i video ubtzivadke funkdje koje va£a 
kartkaevcntuainoposeduie. Podiianesuinove 
VK/AF akceleratorske funkdje koje omoguda- 
vaju puno iskoriidavanje poterrdjala kartice pod 
bilo kc^ c^jeiadvnim sismmom (DOS. Wn- 
dews. CSl2).{iiyspky Doctora 
promenu velidne 1 oentriranje slike u svim rezo- 
ludjama, a tabxte je mogude menjati i hrieven- 
dju osve2avanja kartice (pa dak i za ai2e modo- 
ve). Prilagodavanjem kaitice siandaidima, pro- 
gram ie$ava i problem za^avljivanja ladunaia u 
DOS modu kod S3 V64+ kartica. Naialost. pro- 
gram na S3 kartkama ne mo2c da spusti v^- 
kalnu frekvendju osve2avanja na 56 Hz. tako 
da se ne namede kao reSenje suiene i zatamnje- 
ne slike u modu 800 x 600 na lo$ijiffl roonitori- 



ina. U pakem je i A I'ZDETBcr video {rf^vr koji pro- 
izvodad hvalt ali vidao sam 1 bolje (ditaj: brie). 

instaladja progra- 
mainogudajenaDOS. 

Winl6. Win95 i OS/2 
sistemima s dm da se 
E)OS instaladja korisd 
za OS/2. Piog^ kon- 
troli^ M^ndows af^- 
kadja Display Docae 
QRUrtd Center. Iz nje 
se vrSi testiranje kom- 
patibilnosti monitora i 
^afldke kaitice sa ra- 
znim standardima za atoelerad- 
\o,AI^(Advancai Fewer Mona- 
gement) kao i centriranje slike. 
podeSmranje frekvendje esveia- 
vanja i foisiranje autodetekdje 
grah&og adaptera, odnosno ni^ podeSavanje 
za sludaj da je auiodetekdjom odabran pogre- 
§an adapter. Ovde ima mida napomena: pro- 
gram ne detektuje iHOizvodada kartice ved pio- 
cesor koji ona korlsd tako da nede bid deteluo- 
vani npr. ..Diamond”, .Hercules", .Orchid", ved 
,33”. .Ttident”. .Citrus" itd. Sve ove opeiadje 
se mo^ obavid i posebnim programima za DOS 
koji imaju isie fuiikdje. ali loSiji interfejs. 

Ni^ta nije savriefu). pa rUDispky Doctor. Pr- 
vo ogranidenje je da program radl samo na gra- 
ddeim karticama koje su bazirane na prooesoru 
kt^i program poznaje. Ovo i nije neko ozbiljno 
o^anidenje, s obzirom da je broj podrianih dlpo- 
vaogroman. StaviSe.sasvimjevefovacnodade- 
te za nmoge pivi put saznati iz priloienog spi- 
ska. Momd iz ,3cfrecha" odludlli su da program 
distiibuirajukaosA(zn?»«zre. takodajebezregi- 
soadje njegova upooeba ogranidena na dvade- 


setjedan dan po instaladji. DOS deo intigraina je 
reddentan tako da uzima deo memorije dok ne- 
ki programi i igrice (npr. Waratiftir) odbijaju da 
rade ako je UNIVBE startovan . U Heipu su nave- 
dene igrte koje zahtevaju poseban oetman 1 
opisan je ceo poscupak kako da se problem pre- 
vazide. P(»toje i proUemi sa odredenlm drajve- 
rima i karticama, ali su svi 
nabrojani (opet sa reSenji- 
ma prcH)lema) yxHdpu. Ta- 
kode se de^ava da se pro- 
gram .zaboravi" 1 da sUka 
ne bude centriiana kako 
neba. Nisam mogao da 
pronadem neku zakonitost 
ovome (niti neSto o tome 
pi$e u dcrfaunentadjl). ali 
se de$ava da pri radu istih 
operaeija (piebadvanje 
DOS prozor • Windows) sli- 
ka nekad ostane cenorirana 
nekad ne. Na sredu, ovo se 
ne deSava desto a savladu- 
je se prostim ulaskom u 
deo za centriranje slike u ktmtrolnom cencru. 

Ovo bi ujedno bile 1 sve zameike pHDgramu ko- 
ji je inade veoma upotrebljiv. Moram priznad da 
je stvamo izvukao maksimum od moje S3 V64+ 
kartke na monitoru starom pet godina. Pre za- 
vrSetka teksta, duo sam da je IzaSla nova veizi- 
ja programa koju moiete lake dobaviti ako ima- 
te vezu sa Intemetom (instaladja je duga 1.5 
MB) jer je u program utedena mogudnost auto- 
matskog upgradea sa sajta www jd teciB O i l ccni 
gde se mogu nad i Sire liiformadje o {Hogramu. 

NenadOMJ^ 


_TIP; Usiuzni pfograrr 

PUTFORmA PC (Win 95, Vm 3 1. DOS, 0&2) 
MEDU:9dKkete 


PI ZaborHMNe poctaia- 
ccnlrirw^. 
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PD KUTAK 


Pripfema NIKOLA STOJANOVIC 


Audio Compositor 

N ajveca mana Sound Biaster sen je oduvek je biia loSa MIDI sinteza jer 
je broj Instrumenata bio ograniten na one smeSiene u ROM-u. Jedini 
model koji moie da koristi proizvoline insirumenie jCil koji )e 
priliCno skup. Da se ne bisie izlagali nepotrebnom troSku. napravtjen }e 
programylwrftofomptwiftv-. Onradl isiu stvar kao \AWE32. samo bez Ika* 
ievog dodatnog hardvera. Kako samo uspeva? Vrlo jednostavno. koriste6 
procesorsku snagu za Izraiunavanje kako bi zvuk Izgledao na osnovu 
semplova Instrumenata I MIDI fajlova. Semplove koristi na dva nadina: iz 
^pstvenUi „patch" daioteka lU Iz standardnih Sound Font fajlova ko|e ko- 
risd AWE32 (iskljuiivo noviji fajlovi sa ekstenzijom .sf2 a ne .sbk). 
-Patdi*' datoteke mogu se praviii i uz pomod samog programa. a za Sound 
Font bibloteke vam creba softver koji se dobija \xlAWE32. Kako ponekad 
snaga procesora nije dovoljna da u realnom vremenu obradi sve podaikc I 
da reprodukuje zvuk. posioji nekoliko opeija koje to reSavaru- ledna vari- 
tanta je da se rezultat snima u .WAV datoteku, a druga da se snizi kvaiiiet 
mika. Zvuk moie da se reprodukuje (iii snima) na 44. 1 kHz. 22 khz ili U 
khz. a mogu da se ukljude Ui iskIjuCe filteri za zvuk ili da sc radi u mono 
ili stereo tehnici. Za, reprodukeiju je idealno raditi u 22 kHz mono tehnici. 
Jok je za snimanje mogude podesiti po volji jer radi vrlo brzo. 

Program moie da radi I sa MIDI IN uiazom, all se vrlo lako preoptereti 
procesor. Boije je uiaditi MIDI u nekom drugom programu i onda ga pusti- 
d \stfi Audio Compositor. 

Posioji i druga stiana medaljc. Program, na ialost, ne moie da emuUra sve 
efekte koje moie da pruii AWE32. Zgodan je za amatere, ali nije primenjiv 



za Wo kakvu profesionalnu primenu, sem zaprwiew. Program \eshareware 
\ bez registr^je ne radi na frritvendjama preko 22 kHz. pt^ifonija je o^ani- 
dena na §esi kanala i ne snima stereo. Re^trovana veizija moie da radi sa 


32 lona istovremeno. 48 
kHz, ima vtSe filiera i I 
stereo snimanje. 

R.IUC 


TIP, MIDI rendcrins sa sop5tv€flim wtttrumen^ 
1 iNFO.WtwJovMS95,KT 



lovanje obavija take Sco se klikne 
miiem bilo na slid i povladi u 
ieljenu stranu. baS kao na Madn- 
toshu ili pomodu o^i^Zoom/n i 
Out Pro^m ima I vrlo dobro 
uraden preview u boji, a od raznih 
pogodnosti cu su i posiavljanje sU- 
ke na desktop, $tampanje slika, 
diianje komentaia iz 4D(^-a i pii- 
kazh^je niza slika sa proizvoij' 
nom pauzom. Uditavanje je mo- 
gude obaviti ili dntg ^ drop (ehni- 
kom ill preko pretrailv^ koji 
pamti iokadju kojoj ste poslednji 
put pristup^. Potra2ite ga na 
«ninv.acdsys.cofrVadVacds8e95Jrtm 
ili skinite sa na$^ BDS-a. 

R.IUC 


ACDSee ’95 

ko vam je QPEC nedosu^ u Windows 
L okru2enju. onda ponai^te ACDSee '9S. 
ko^j program za pregledanje slika se iz- 
dvaja po brzini. komfoniosd i podiiavanju 
vellkog bcoja formata (BMP. GIF, }PEC. PCX, 
Photo<D, PNG. TGA i TIFF). Autori su se do- 
setili da, ddk gkdate sliku, program unapred 
udtava i dekompiesuje slededu sliku, take da 
je prelazak sa jedne na drugu sliku gotovo 
•jenutan. Ve& slike mogu da sc prikazuju 
kao umanjene ili u prozoni. Pri tome se skn>* 



Text Pad 

S a prclaskom na 32-bimi Windows kod. 
rextPad je dobio dve nagrade u kategoriji naj- 
boijih PD programa („1996. Shareware In- 
dustry Award". „1995 Ziff-Davis Shareware 
.Award"). Odiiino integrisan u Windows 95 i NT 
grafiflto okruienje. sposoban je da batata sa vBe 
v-elikih fajlova istovremeno u HTML. STM i INI 
•ormani. Pamti proizvoljan broj fajlova koje je u 
orethodnim sesijama obradivao, le omo^idava 
slanje preko programaA4S’£nr/wr?giff. Za ekranski 
prik^ all i za Siampanje. mo2e da se iskoristi bi- 
lo kc^ font iz Windowsa proizvoljne vdidine. uz 
Print Preview. PrilikomStampanjadoku- 
menata u dnu ispisuje Iroj sttanice. a u vrhu ime 
datoifikc. TextP^ poseduje viSesiepeni Undo i 
Redo. Change Case, uvla^je pasusa i mnoge 
dn^ opdje koje nalazimo kW velikih tekst pro 
cesora. Snalazi se sa standardnim DOS t^tom. 
ali t sa .ANSI sekvencama i tekstovima sa Araige. 


Poseduje opdje za sortiranje teksta. ali 
i poredraje udtanih dokumenta. M^u 
opdje koje se dCu pretraiivanja teksta 
uba^ene su i one manje standardne - 
preoa^ivanje grupe fajlova i obeleia* 
vanje znadajnijih mesta u tekstu na ko- 
la se kasnije v^ lako dolazi. 

Zanimljiva je mogudiosi ispravija- 
nja gre&aka nastalih pri kucanju i to 
na nekoliko jezlka. Za svaki od jezika 
posebno se dodaju biblioteke ill se pra- 
vlsopstvena. 

Iz programa mogu direkmo da se 
pozivaju i drugi programi, ali i makroi 
dje je kreiianje i kasnija upotreba potjmno sjedi- 
njeno. U svakom trenutku snimanje makroa mo- 
2e da se pauzira i nastavi. Sto je idealno za Inier- 
vendje toje ne ielimo da snimimo u toku kom- 
pUkovanijlh makro procedura. Svakome od 16 
makroa mote se dodeliti i kombinadja tastera po 
ielji. Editor je krajnje user friendly. Pamti mesto 
gde ste stall u prc^loj sesiji. mote se lokaiizovati 


na neki od sveiskih jezika i u svemu je bdji od 
NotePada i slidiih editora za Windows. Potrafi- 
le novu verziju na httpy/ www.texlpad.com 

RodoifublLK: 


TIP Tekst editof 
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Marfi i racunari 


Ako vam zivot propada, mozda treba promeniti osnovne parametre 


Mariflevl zakoni su se ve£ odavno uvukll u sve poce naScg 2ivota. Nl raCu- 

nari rrlsu izuzetak. pa se vdiki bro; zaJu»a lak) mo 2 c primeniti i na njiti. U na- 
stavku lekstaledato nekollko Maiflfevfh zakona uvezi rafunaia. 


HARDVIS (Novcim ni mous 
niPin SMdi, AU m 

sntoM Ni Moid 
mpm RAdiNAt) 


• TeoremaohctntvmL- CUj 
svakog mrtvog ob^doa da 
se odupre i pobedi ga. 

- Kvarwi h Kada se neki deo 
pokvait to se uvek deSava u nal- 
nezgodnliem cienutku. 

- Kvaravt U: Ako neSto nc radi kako cre- 
ba. to se ne& desid ooome ko aia kako u> 
daupMrebi. 

• Kvarovt lU: iskuscvo poma2e da 
pronadei gre$ku kada )e ponovo na- 
pravii. 

• Memory- Nikada ne^ Imati 
dovolkto viemena. novca i memoriie. 



_WEClCCffrfl CJEDIDDflTfi MECIMJflTfl 


coMPunns 


KOKFItUnAeiJt SADIUe 


/VHP 5x86 /33 M/IZ 

Intel Pentium 133 Mhz 
Intel Pentium 150 Mhz 
Intel Pentium 166 Mhz 


Color Monitor 14" 
WMbRAM 
t^Gb Ham Disk 
S3 Trio I Mb VGA 


nmtKs 


mertNfT 


HewHet-Pbckam LaserJet's Izmda.postavIJanfe i 
Epson InkJet's odriavanje 

Epson Dot Matrix Web prezentacffa 

OKI LED Printers Obuka za korisEetye Intemeta 


MUlTIMtDIA 


Snimanje CO Dtsko^ 
Setvis konyyutera i opreme 
insta/adja mreia 
tzrada prazentacija 


Sound Cards 
CD-ROM Others 
f7^)^Modem/Voice 
TV& FM Tuners 


bulevar JNA 1 40 ,1 1 ODD Beograd 
Telefon/FAXiIDII) 661*360, iOni 663*484 . 


RIEinODflTfl 


rJSSilil 


MVL1IMIDUA (PosiOMMOST 

PiOeilAMA JE MNOOO VUNUA OD SPOUNOC IZMin*.) 


- Teoram o ignxma 1: Za scartovan|e nowe igie uvek je pocteben malo tnti 
ptocesOT. 

• Thynm o (gnzrna /?:• Ako je process dovotjno biz. potrrtifK) je imad vl$e 
mcmorije. 

• TooKtm o igrama 111: Ako je i memorlja dovol|no vetika, CD-ROM Je suvi- 
despor. 

- Teonma o ignma IV: Ako fc i CD-ROM dovoljno bcz. nedostajai^ dic^dk. 

• Tiomnao^gmma Ako ima§ 1 dit^sdk. igra & se pd stanovanju Uokirad. 

- Aofi&u* U pngramlma obavezno nedosta)e diajvCT za kaiticu. 


STAMPAC (Papir si zaslavi 

mm HAD VMM SI IWk) 


• Papir/i Osoba kc^ je Stampala pre vas nikada ne 
doptmjava papir. 

BezcbzirakoUkostrana jtampaS. oata- 
bez papira pn nego ito zavr$i$. 

- Pa^ni: ^ 1(0 se sludajno desl da imaS dovoljno pa- 
piia, pocro$i£e se tcmer Stampafa. 


WINDOWS (Sw do MOB Pod 

NAOPAKO, POd Cl NAOPAKO) 



• Zakon Bila Cdtscu Gram imidia vredJ viSe 
od kilograma performaosi. - Ekspamya \ 

Windowsa.- ^ 

Ako se neko poka& sJupim. nijedna sUa na zemlji 
ga ne mo2e zaustavid. 

- Podeknxui/e Windowsa b Nijedan zadatak nije 
nemoguif za osobu koja zna kako da ga obavf. 

• PodeSavarye Windowsa H; Uvi^ ino2ei da pionadeS ono $co d ne cieba. 

■PodeSavaiye Windowsa III: ?nN\isv^tioxv)^b^6t(ixi\sao slu6ijnonego 

iznameie. 

- MuldaskiF^: Ako ne mo2e$ da dobije$ ta£an lezulcat. pt1ka2i kom(^- 
snost prograina. 

• Windows Hdp: Obrazovanje je ono $to profitai. Iskuscvo je ako to uiadiS 
bezdianja. 

Ono ico 2eU5 nUtada nije na prodaju. 

- Pmort- PmoT koji d tieba uvek je najvite zakkmjen. 

-DOS/muw: Prosed im)gram danas bi^i je nego odli£an {xogram sutia. 


INTERNET (Mini sa iiomostaini, 

SAMO II NilHOV OIIAiNJAVAWI TidiO) 


/VT-iZ; Sto vam )e hitnije da pronadete neki podatak to ^te du2e£e- 
kadnavezu. 

• Dopuna icdtona PVT-o: U trenu tku kad pronadete traieni podatak veza de 
pud. 

- Dopuna dopune zahona PTT-o: Ako vant u tom trenutku veza ne pukne. 

^ podatak koji ste naili je 
poqxino neupotreUjiv. 

• Internet su^bva- 
rye Ako ne zna5 gle 



lde$. svakl put de te 
odvesd tamo. 

Naravno. ovo ne 
smete smatrad za kona- 
£an sptsak. Slobodno ga 
ino2ete dopunjavad $vo- 
jim iskustvima. 


Zakone u piaksi proverto 




Branislav BUBANJA 
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Svet kanpiutera 
(tOPORT) 

. 10 Mahedonska 31 
ViHOOOBeo^ad 


10 PORT 


UrcdMic EMIN SMAlk 


Periferije 

I Pi$em vam po prvi put. i za 
vas imam iri iri(an|a. Kao 
' pivo, imam PC 586 na lOO 
MHzil6MBRAM-a. 

1) Zanima me da li )e KFC* 
1 4 dobar monitor? . 

2) Da U vredi Panasonikov laserski 
Siampae KX-P6100. 600 dpi (300 x 
300 dpi). 6 scranica u minutl za 499 
DEM? 

3) mi dobar. a ne skup. modem 
piepaiii£u|ete za vezu sa inieme- 
tom? 

Toliko od mene. 

Vaail^ 

Bco^ad 

i-KFCM^spcuiaubolfemonitoreu 
svqfof kktsi i ne^ pogre^ ako se 
<xibt6iiMryega.aIibudiot^eamJer 
14" monitori imc^ promen^ 
kvalitec od isporuke do isporuke. 

2. Pnasonk KX-P6IOO koita 499 
DEM. a vrecd viSe. l^egova osnovna 
mamjek 02 ahte\x^jc^radunarjer 
bnina r^egovog rada :x[visi od 
brzinedn^vemkqfinaskibyimmaii- 
noma mogu btti kamen spocicarya. 
Na ty(yqj konfiguracyi trebcdo bi da 
radikorduno. a kofta stvamo mah. 

3. PiDoye Je naiigkd re$feo. ah sa 
mcdo srede moieS podmiriti oba za- 
hteva. Naime. Toaxs instnanausov 
modd modema na 33600 pndsoi- 
vpapmvortSaye. TIJekopyaUSRO- 
BOTKAlradikaoion^mlakoim 
pnmetno marye. Sigumo se pitaS a 
gdeJecusre6a.E.paakobudedvnao 
srece mod 6ei daga kupid.jer dm 
stigne novi kontigent odmah se ra- 
sproda iz nmimffMh razioga. 


2. U opisuje ncrvedeno da sttye na 
ia>. i staryese u meduvrtmmu n^e 
izmenUo. Dcdde. IQ). 

3. Radi se 0 sotktnim CD dtadL po 
brzininesiosayezaostahmaizsvo- 
Je klase a Una neSm budnyi meha- 

nizam. 


Blaster 

f iavtjaro vam se prvi put i 
nadam se da dete objaviti 
I nu^pismo.lmamra&inar 
PC486-133MHZ. HDD 1.3 
Gb. FD 1.44Mb. 14" C 
Phillips. CO 8 X Soriy. Nemam 
primedbi na va£ £asc^. imam neko- 
Uko pitanla za vas: 

1 . Koji mi Vi Sound Blaster piedlaiete 
za ovu molu konfiguradju? 

2. Moliffl vas recite mi na koliko 
disketa stale igra Ultimate Soccer 
Manager 2 (upiavljadta simulacija)? 

3. Ka21te mi ne$to o mom CD-u (n|e- 
gove karakteristike)? 

Puno pozdrava redakc^i i unapred 
vam bvala na odgovorima: 

izNB« 

/. NeCeipogredtiakosvfyuhonfigu- 
racyu nadagnuhS ESS audio drive 
SB kmparibikem. 



3. MisiUnda'bibilopamempedaza- 
memiphdiasamUntimimemoryu. 


Stojeftinije 


Uterotura 

Student sam 1 godine 
Ma&tskog fakulteta. Od 
pre par mesed imam PC 
486/133 MHz. 8Mb. O 
kcmipluteilma ne znam 
ba$ puno. bih da se Jcom- 
pjuterski" obfazujem. pre svega zbog 
fakulmta za koju mi to odto ireba. 
Zbog toga bih vas moUo da mi pie- 
porudte naiboiju 1 naipogodniju liter- 
aturu pomodi k<^ bih mog^ na|- 
lakSe da nUdem" u svet kompfuiera. 
MoUo bih vas da mi preporudte 1 ne$- 
to od scrudie literature vezane za 
MaStnski iakultet 

Na^kieni)e se nadam da £ete mi 
odgovoriti na ova pitanja. 

Unapred zahvalan. 

Mil ova n 

2<7 podetak se raspiay najakuleetu 
sakqlimprogrwnUnadeteraditt.pa 
na osnmm dobyenih m/brmacga po- 
crad knige o dm programima. Ah 
pomitogabideneophodnodaseup- 
oznaisaoperattvnimsisamom.pau 
zavisnostiodizbompbx^brmeimeiis- 
aykryiguoryqf. Zasvakupohvaiuje 
serya za podetnike u izdaryu 
MUtrohyige PoMo nisi iz Beograda, 
kontakdny izdavade da d poSayu 
' kaeaiog svqfih kryiga. a u odlud d 
mcgu pomod I naie recenzye hyiga 
izpro^bnyem. 


Potzeban mi je samo zbog 
povezivania sa Interne- 
torn. i nije mi va2no da 
imam nekt momentalno 
aaHad modd. Kako da 
postupimda bih Sto manje novca gu- 
bio na padu vrednc^ti PC-a piotdtoffl 
vremena? 

Svestan sam dnjenice da kt^i god PC 
da kupUn. pa i nafiafi. on 6e uskoro 
bid preva^iten. i mnogo manje (t 
vredeti. Mnogi mi ka2u da sada vre- 
di kupiti ledino PENTIUM, ali meni se 
Oni da bih mrtogo mar^ gubio 
godi$n)e ako bih stalno imao PC koji 
le trenutno jedan od nalgorih. jer su 
ovde gubid (pad vrednosti) mnogo 
manp. 

Na primer, ako bih sada loipio 
486/50 ill 66 MHz. pa mu nal^ 
odiedenog vremena zamenio 
maddiu pkiCu )a&>m (ali kpla 6t ta- 
da takode bid zastatela. ali jeftina). 
Drugim reCima. stalno imad PC na- 
jniig klase. a kofi ^ mi bid sasvim 
dd)ar za Internet 

Redte mi kakve su prednosd i ne- 
dostad ovakvog postupan|a? Da li 
ml preporuCujete ovo. ili da ipak 
kupto Pentium? Ponavljam da mi je 
samo bitno koliko novca gubim 
godi^je na padu vrednosti opreme 
(a dni mi se da su ti padovi mnogo 
ved kod jaClh PC-ja. nego kod slabi- 
jih koji su se ved pribUiili svojoj na- 
jniip) vredrx)5ti). I da sa dm PC-jem 


1 


( 


I 


( 


I 


Internet 

Imam 14 godina. vaS sam 
veran dtalac i pi$ezn vam 
po prvi put Na mom stolu 
se nalazi 486 CHjC 40 MHz 
i molim vas da mi odgovo- 
rite na slededa pitanja: 

1 . §ta bih crebaio da uradiffl da bih se 
pfikljudo na Internet? 

2. mi CD-ROM i zvuCnu kaiticu 
prepmudijete? 

3. Da 11 bi odgovaralo da moj kom- 
pjuter nadogradlm na 486 DX4 i da li 
da dokupim jo$ 4 MB ili 8 MB mem- 
oiije. 

Mffco Twabanovte 

1. Podebnoje da posediyeS modem i 
TKki od Browsera. N^ednosaxvnpe 
je korisdd Windmvs 95 sa ime- 
grisanUn Internet Expkrerom. A 
pored ttgamoraistt nekimodprova- 
Jdera da reguhieS pretpbttu. Nar- 
avno. podrazumeva se da imaS teie- 

Jmdd prikyuddL 

2. Prqxxrudh bismo d Creative 8X i 
ESS Audio drive. 


I 


I 


V od11 do15sati. 
Kraj telefona 
011/332 05 52 (direktan) i 
011/322 41 91 (lokal 369) 
dezuraju nasi 
strucni saradnici. 
Pitanja mozete ostaviti 
i na BBS-u Politika. 


i 
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mogu na Intemeu a iiop$ce 
mi nije bitno da imam 
jedan od erenumo napfih 
, modda. 

Pozdiavod 

Dsvora, 

~ Subotka 

\ Davore, skoro da si u 
pravu, odnosno ttorecskije 
to taino. ati pndttidfto to 
Je uwk skup(^ va/yan- 
OL Medutim, ono ito te 
interest^ a toje phstup 
Intemetu. uz dovoflno 
memorpc i soUdnu 
grqfi^ karticu radke 
ba prtMema sa 466 na 
50MHz. 

Elm.prednosdo^>akvc^ 
opnmanfa su mala 
podetna suma novca, a 
nedostaci su problem sa 
naktieryem adHtvatnih 
komponertti. koje su po pnrvUu 
uvek skup^e jer je manja 
konkurenc^ zatim problemi sa 
kompcaibilnoScu, pomajykaiye 
brzineunuiusaruynavyimoper- 
arimtm sistemima / aplUtacpa- 
mcL / na sve to skoro nikakva 
sqftversko hardver^ podrSka 
i ^ (servis. drcgverL..). 

PatiprekMii. 




LoS modem? 

Imam 13 godina. i fitam 
va$ £asopis )o§ od }ffe 
nekoUko godina i misliffl 
da stt na|bdji. Mogli 
biste da uKinete keslcu 
£asopisa i umesto nje stavite viSe 
listova. 

imam PC 486 DX2, 66 MHz. 540 
Mb Hard-disk, 16 Mb RAM-a (jedi- 
no ime RAM izvlafi da neke novije 
igic ne ^lam „l sUka u minuni'^. 
I CD-ROM Sony 2X (tutoa {ffi£a), 
COMPRO ESS LWS-32 PnP zvu&u 
karticu. i modem nepoznatog pore- 

t l kla2400bpsprvekl^.0perativni 
j sistem mi je DOS 6,20 i Windows 
3.1 (o&ku|ete da kaiem 95. a? E, 
nede mod!). Hard-disk sam skoro 
popunk). izuzev 50-tak m^bajta 
^ i!).Nakompiuteniiskl}ufivDiadim 
IKOspeioe ili ponude (u Cord 5.0 
prospekie i u WndPe^sctu 6.1 za 
BP ^ATmdows. Mogu vam red da ga.u>- 
pieporudj^ svima ko^ se ha- 



ve stonim izdava^tvom. Dosia je bi- 
lo vladavioe Wmd-a!). Kao Sto vldi- 
te. od Stampa£a imam jedan ^ 
mazan Epson LQ- 1 1 70. 

1 . Koji je nageftini^ hard disk iznad 
1 Gb 1 same 1 Gb)? PoSto imam 
5.25" drs^v i roanji (B). ja misUm da 
bih mogao da izvadim onaj od 
5.25" I umesto nj^ ugradim bard 
disk. Da U je to izvodljivo? 

2. Modem iskijudvD k^tim za ^ 
nje feksova, ktxlsted program 
MtWaie. all ponekad koristim mo- 
dem za kmnunikadje. ^anje Eakso- 
va tde bespfdtomo. ali sa komuni- 
kadjama... Udanio sam se u jedan 
mail ali debar BBS i. Kad a zovem 
veza se uspostaNija vrio (k^ (mo- 
dem podiiava korekeiju greS^). 
ali ml je odilavanje veza problem. 
Naime. pondcad se veza wZaglavlju- 
je" (zovem iz Terminal Emuladon-a 
Norton Coraandera) i moram da 6e- 
kam da se jxl^avi" petnaestakse- 
kundi ill ceo minuL To mi zalsca 00 - 
S uzalud laspoioiivo vreme na 
BBS-u i poveda^ ra&m za tdefon. 
Da li je to prirodno kod komunika- 
dja. da li je to od ioSih veza, ill od 
nekog ijudskog faktoca? (proveiio 
sam. svi parametii su dobii. i bizi- 
na. i stop biiovt i paiitet, ltd.). 

3. 2ao mi je kto „I^tika BBS„ ima 
samo jednu liniju. jedva se dob^ 
veza. ^ ja sam uspeo da konatiio 
dobijem vezu, prijavio se kao iwvi 
koflsnik, i posle, usied leklame 


.NETCOMEROALS" 
pcmestalo mi je vreme- 
na i sistem me je auto- 
matski piekinuo. Slede- 
deg dana. opei jedva 
sam dobio vezu i prija- 
vio sam se sa nadim- 
. kom navedenim pri {ai- 
javljivaniu. ali BBS mi 
je rdtao da ne postojim 
u bazi koilsnika. Opet 
sam uneo ime. ali pravo 
ime i piezime. all.. 
„Va^ ime nije naiteno u bazi 
korisnika, bla...”. ViSe ni- 
sam znao $(a da radim (gore 
navedeno ..zagjavljivanje" mi 
se pojavljivalo i ovde) 
; pa nisam \dSe zvao (pa- 
metnoT). Ako je (o neki 
bag. ink) bi mi drago da 
ga ispravite (joS n^ 
pro$lo 60 dana od prija- 
vijivania). 

Vlacimir KrstM 
I.Ntgf^inyihardiskko- 
Ji se trenutno moie naS 
na trHSmJe Seagateov 
medalist od tJ&>. a 
malei ga ugraditi na 
mesto SJS" diska uz 
pamodadapeeraCobidw 
dvametalnaprQfUa}. 

2. Nisi nam naveo karakteristike 
modema, aU poito Je i proizwdad 
nepoznar ncypre bi trebah posu- 
m^atiumod^ madatreba prove- 
rid i bni/u, za svaki slu&y. Ah bez 
deta^nog pr^eda teSko da d iko 
mode sa sigumoSiu n&StaJepo- 
sredL Saveagemoddai^zvbaSce- 
lukom bin ac pu samodemom prove- 
renog kvtdUaa (VS RtXCTlC. Uho- 
bkostvarJurdteiornSe. toznaddaje 
doHo vreme da zameniS modem. 

3. BBS PoHcOta jimkeioniie hedto 
treba, oH ti sa tvrjom centmhm i 
modemom i^jeda ne medeS ni da 
seulogigeShzoiovdL 


Audio Excel 

Pozdrav svlma u redakei- 
ji S.K. ja^djam vam se 
drug! put Moje prvo pis- 
mo je bilo kodidee 
(6/96). Elem. viatlmo se 
problemu. Posedujem karticu Au- 
dio Excel DSP 16. Ne krivim vas ^ 
mo2da niste Culi za nju jer verujte 
mi vdeo Uh da nisam ni ja. U iq>- 
U 6 TV 0 kartice da je koropaii- 
Ulna sa Sound Blasterom, Adlib- 
om i MS Sound System-om. Prob- 
lem je kod igara sa auiodetekdjom 
zvu(^ kaitica (Ttmon & Pumba 
Jun^ Games. Torins Pass^. C&C 
Red-Alert MS Dangeres Crea- 
cuies...). U pive dve igre tesiovi 
produ perfekmo. a u igri zaka2e. 
Piijatelj mog ^aleta je po^edao i 


lekao da je problem u CD-u (presni- 
mavanje oilginala). 

Medutim. C&C Red Akrt nemaro 
kopiju orlginala. ved pravi. &bri£ki 
snimljen original. Zvuk radi podno- 
$ljtvo. ali muzika zadaje probleme. 
Primecio sam da se ovako ne^ de- 
iava samo u igiama za 95-icu 
(!*•#$$&•#" Bil Gejis). U DOS-u se 
deSava samo ako stavim MS SO- 
UND SYSTEM kao karticu. Verova- 
tno igre detektuju pomenutu karti' 
cu. ntanjc: Sta ur^d da bi pode- 
sk) u 95-id Sound Blaster 16. 

NkoiaVetnki 
Nikokudotidnakartkazna da pravi 
probleme sa Mndcnvsom 95, pa je 
rtekad poaebno porundd insudacyu 
dirgverainekotikoputa.Kadpjejed- 
nom podesiS. sve ce rtxhd kako tre- 
ba,ah(itvektma<di)akobudeSmen- 
jtZD od komponend i pokreneS 

autodrteke^. k^dsemededesid 
da se problem ponovL 


Opasna i^a 

I Imam 486 DX4. sa 16 
MB rama. Samsur^ovim 
monitorom. disk^n od 
13 GB. zvu£nom karti- 
com i CD Rom drajv. Na 
konfiguiaciju je instaliran Win- 
dows 95. 1 sve je lepo ladiio. dUt 
pte neki dan nisam igiao igricu 
Doom. U sied igre sve se zamtafi- 
lo. 1 od tada mi je an ekian kada 
upaiim nkunar i pojavi se poruka 
da mi nedostaj e sistem. 

Da li se neSto pUcvarilo. i §ta da 
radim? 

Zabrinuti 


tvane,n^niitastraSno.lzgjedada - 
djeigra jaorala'‘po bum hard <h- i' 
sibz Rada se dafde o st^ver^tom 
problemu. AU ako nisi prihkom m- 
stalacye napravio Startup disk, 'i 
imadeS protbma. Probt^ da ga na- ' 
band odndagako ima WINDOWS 
9S,aakojetondzvod^ivomoradeS 
odu srvar da okrpiS sa DOSom. Ah \ 
budtmooptirrusd. tidver o v a mopri- 
bkom insadadfe napravio Startup 
disk i spremioga na sigumo. Uzmi 
diskau sa sigumeg mesta, sazvije 
u Jkjpi i buag radunar sa diskete. 
l^xdasesismm podig^. otkuay: 
SYSC: 

i sadeh^ da se pqfavi poruka da je 
sistem prebaden. Posle toga reseaj 
raduruzr i sve de bid kao pre. 
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TGA CENTAR 


® 011/ 628-648 




SOFTWARE 


AMIGA 1200 


AMIGA 4000 














P 


■ 




Pdsedujano lujveti izbor programa 
preko 10.000 naalova, igara, usiuiiuh. 

Najoovyi hitoTl: 

Tiny Troops, Chnos EagiM D, Worms II, 
Uropa 2, DooUc Agrat, Gcoetk Specks, 
SensiUe WWd "W, Jet PBoI, Gh. Khan D 
Najnorqi ntiltty; 

WnU Coostmcthm Set, LigU Wave vM 
UgU Walker, Real 3D SIR, Draw Stndio, 
Miami v2a), AWtb t 23. Voyager il5 


SNIMITE Y\S BACKUP 

nanaScd 

EHREKTNO NA AMIGI 

po ceni od 120 dinara 


AMIGA 1200 ESCOM 
AMIGA 1200 
AMIGA 1200 koniCuu 
M RAM 4y8MB -F dock 
ApoUo 1230^2SMHz 4/8MB 
ApoUo UKVSVSO 8/)6MB 

Viper Q3(k28MH£. 4/8MB 
Viper 03(V42MHz. 4/8MB 
Buzzard 1230 SOSO 8/16MB 
Blizzard 1240T ERC 8n6MB 
Blizzoid 060 
Bid FPU. l6Me KAM-a .. 

BUzzard SCSI kil 
Blizzard SCSI kk sa 16MB RAM 400,- 
FPU688S2 33fl0 80000,- 

HDD sa AT BUS kabioio: 

2 J* 40MB 70,- 2J’P0MB 200.- 
•MMB 120l- 2J*54<)MB 3S^ 


850.- 
800,- 
od 5sa- 
19(y230.- 
32(V360.- 
600*680.- 
350390,- 
430480.- 
720190.- 
9501050,- 


1500.- 

280.- 


2.5" a 


AMIGA 4000/030 

.18M0KAM72plna 
> UG8 HDD SMgoto 
-8xCD ROM SONY 

..2500.- 


2 


2 


2 


AMIGA 4000/060 

-MaiUe*M72pina 
- Ije> HDD SMgot* 
.QaCDROMTEAC 

„4400.- 


A-1200 ZORRO BOARD 2-1 
5x ZORRO U,3xPCISAslot ^ 
RAM sockety 72 pin SIMM 
...680.- 


- 5000 modula - WOOD slika (ipaQtttMm) 
Programe soinuuno oa vaktm ili naSini 
disketama provereDC 1 100% bez virosa ! 
Preko 1000 zadoTo^Nl* korisnika su 
garaacQa kvalitetiie, jeftine i brze usluge 


Video nMoitor PROPEX od 250,- 

Video QMiiilor tt84S 300- 

NfakisyDc ir EMIUPS 460- 

MnBit yTic 1^ Amiga M 1438S * 

MukisyDc 15" Amiga M 1538S * 

Mukisyikc ir KPC + VGA adapter • 


cyberstorm (06O8DMIPS/29MFL0PS)- 

V-LAB MOTiCM 

V-LAB DKHTALIZAXOR 

TOCCA3A 161*^8 kanala — 

CYBER VISION 64fcii (3D VWffi - 

FKXXILO SD 6464 ^ 


2 


2 




Programe i igre ialiemo i postnm 
EXPRESS 
n mkn od 48 sati 


GENLOCK 

HAMA 290 


Sirius 1 


_J400,- 


“N/ Genlock 

ED B\L, PRO GEN pkB 
ED YC new 
ED PLUTO Alpha 
ED NEPTUN Alpha 
SIRIUS 

IsiRlUSn Alpha TBC 


650,- 

900,- 

1150.- 

1600,- 

noa- 

2600,- 


2 


OSTALA OPREMA 


Interfds za PC tastatnru za A1200 T 160,- 
littcrfw SCSI Sqnind PCKCIA A1200 180,- 
VGA MULTKYNC adiyter MICRC^IC 45,- 
HDD kabal 2,5" na 2,5" ' 20,- 

HDD kabal 2,5" oa 3,5" 30.“ 

HDD kabal 2,5" na 2x 3,5" (TOcin) 50.- 

Trafo za Genlock 1200iiiA/12V 35,— 

RF modulator 

TransfMtoaior 4A yl 


od 60.- 

2 oa- 

od 60.- 
180,- 
40.- 
50.- 
140,- 
210 ,- 


f nigUmM— ^ «Hkg ^ 

V-LAB Par Real Time 
extemi. 24 bka ..SOOr 

DigmCffiR ni -.750r 

Hyper Grab KT 24 bka ~750r 

GRAFIT0 24 -.650r 

fro GRAB 24ICr -SOOr. 


Dodatni nopi 880 KB 
Dodatni flopi 1.76 MB 
intemi flopi 880 KB 
liitdni floiri 1.76 MB 
Mii Alfa DaU 280 dpi 
Mis Alfa DaU 400 
Modem ESCOM 14400 + kaW 
US Robotics 14400 EAX+kaW 
US Robotics 28800 RAX+kabl 

Mofodioat dogradqie ttz doplatii 

raScg sbtcma na Jati: 

RAM karU -> TURBO karta 
HDD mai^ -> HDD veCi 
HI»2^ -> HDD 3.5 
Video moailor -> Mulisync 
Tiafo 3A -> 4.5A 


Memory A500 512KB+clock od 60,- 

MIW a In. 3 Out, 1 Thnd 120,- 

TurboTcchsound n d.zvulu 120,- 

Auia I2bii PCMCIA sampler 260,- 

KenqisUm Pro, Blue Star od 

Quick loy IJ ” 

Z^wtick 

Competition CD 32 game pad 60,- 
Aktivni zvuCnki o<l 


AlSERVIS 

svth mocela 

AMIGA raCunara i ugradnja 
svik dodatoka 


voim ■ vomv ■ voimv ■ voim ■ vomv ■ voim ■ vdimv ■ vonw ■ voim > 

RAD. DANCW CX5 11-19^ SUBOTOM OD 11 DO IS*" 

NEDEUOM I PRAZNICIMA NE RADIMO 
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Snimam program* i igr* za Amigu. 
Snimljona diskata 2 dinara. Bo^ar. 
1765-434. 

Kupi^Mn o&ivanu Amigu 
d00.$00-t-. T*l: 011/690-458. 

St«4an Soft: Sniman)* program* i 
igara na HD, CO, Ropy, najpovoljni- 
i*.T*l: 011/512-366. 

Afidga 500/600/1200/ monitori... 
Prodaja. Otkup. Najpovoi)r>ija. 
Prov«f1l*. T*l: 011/512-366. 

Proda|aai Amigu 500 (3Mb ram). 
HDD 210MB, koior monNor. 500 
diakela. Tal: 021/392-996. 

Prodafacn Amigu 500. Svi dodad. 
TaU 4883-690. Baograd. 

Amiga 1200H0 (40Mb) bazprakor- 
na. povoJjno. Tal: 024/44-507. 

Prodaja, otkup Amiga 500. oprama, 
diskata, diojstika. Tal: 011/2366- 
440. 

Proda)ain Amiga 500(1 Mb) saopra- 
mom. Tab 021/400-168. 

Hardwar* za Andgu: akatarnl 00 
fopi (85), digttaMzator zvuka (59. 
mM icYtarf^ (45) . intarrto proiiranie 
512K (45). kabi adapter za 3.5* HOD 
(25). VGA adapter (20) , vidao bakap 
(22). akad kabi (15). adapter za £a- 
«ri d2o)atika (12). Tab 021/392-996. 


Proda)am Amigu 500 i Amigu 1200 
vrtQ p^jno. Tal: 021/392-996. 

Scuba • 011/2353-110, 456-719. 
Prodaja I otkup: Amiga, dodatna 
oprama. diskeCa. 

Amiga Powar • software • 
pouza6am ii licno. Hardware - 
Amiga, monitori. dodatna oprama. 
C032 M. Brzo. kvaUtetno, povoijrw. 
Tal: 021/371-899. 


CO^ P CitJ^amiga 

Isporuka postom 
Kyalitetno snimanje. 

OD l'f-^^8CA°S~ 

011/32 47 288 


Astrosoll • animanja igara I progra- 
ma na diskete. hard disk. (DO. Na- 
jpovoljnija. Tal: 021/314-994. 

HI poarar • animljana diakata 2 dk 
rtara. CO kompM gotovi Hi po 
izboru. Saljemo poslom. povoijno 
tranaformatori I akstarr^ Hop!. Tal: 

4898-664. 

Prodaja • aarvisiranja - otkup Amiga, 
Commodora, monftora. diakova, 
atampaca. Tab 011/552-227. 



COMJPUTEnS 


(£>421-203 'JSS^ 




1.AMIGA (504/60^290) 

2 COMMODORE64/IU 
3j>jsris4mui unsTi 
4MASDIFL0FTD1SK2A AMIGU 
SMONnVRI COLOR/MONO 
iSTAMFAa 
y.KASETOFONI 


}IODVLI(M»2HJ»r6» 2002 i 
mOUU(Mt25tAmalJ)iskfm 

MOOVU(TiHt2S*.SmmiiASiCiAdmiiO 
MOI>CU(M»25«,T$t6» ) 

l^.¥iater fffTT 


DODATNA OPREMA 

LFUTERISTAILESIIMRaASTI 

IDISlETBS^r^TS-EDIDD 

S^UrUEZADISMETE3yri5,2S- 

AMDLOGEZAMISA 

SJtFMODULATOJU 

6PR0SIRENJA 512M3 

7.JOYSTIL (VEUKUBOR) 




CENE OGLASA 


Tekst malog oglasa koji nam Saljete tneba da bude Citko otkucan, sa 
pfebrojanim retima (raimaju se i adresa i telefon) i naznakom 
mbrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba prikiiSti jedan pnmefak 
uplatnice (original, ne kopiju) upladene na odgovarajudi iznos. 
Adresa: Svei kompiulera (mail oglisi), 

Makedoaska 31, 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na ZlRQ RACUN: 

^OBOI -S03-Z— svzao 

sa naznakoTTr Kompanija Politika, malt oglas za .Svet kompjutera' 
Cena obidnog malog oglasa do 10 red! - 15,0 DM., svaka slededa ted 
- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodad 10% pareza 3% takaa. 

Za informaelje 0 oglasima vedtm od navedenih, obradte se tedakcljj na 
tektaic llll/322-O^ 



snmoije prognuao i igaro m 

n@i 

■arocit* detii^ kotoleg 


646-772 a 1760-180 


“♦AMIGA 500 i 1200 — 

BUVACOPY 

40PT.WA&E a BAUPWAKE 

Snimanje: 

tone L08 

PROCRAMl 2.00 

Uponika po4tt»n 
Tel; 76-80-70 od 16-22 
RadtAile Rajkoudd 8 

Ruzveltova t 7" 

■ M of ci r 

Radmile Rajkovid 8 < — ' |_ 


ROKZA 

PRIJEM OGLASA 


ZAAPRILSKIBROJ 
.SVETA KOMPJUTERA” 
28. MART 



1. IMTIBOOn 


s.vao«k ■!,»«) 

9. CHAO* »»»! ■ y (MlAI 
4. CARtM. rUMSHMBdT (ASA) 
a awos «4R7eOCSJk«Al 
*.na»Ckw^T«AaA| 
r. SAmsaamtAO^ 
a. aemSH aootiau. mn9. 

9. MMSiaeS(ACA) 
30.TOMMirSUN 



1. fiauoA&ORAuy 

2. aOOM 

». nOHT AO* THU8N 
4. ndoa*K>AjntN not 
aMCCSNMlMWAa 
«.i<ONeuK 
7. aSAU)*. 

». CetONIAk. TBAD«« 



m:mv3 

SVE ZA AMIGU!!! 
SAUEMO POZECEM | 



\^011/S77-99f\ 
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Sm igre su raspakow^ na CD-u taao da as mogu stamivati direMno sa CD^ 
asm u skjCaiu Kada igre zaTaeva sremanie poactia. Kada ja potratano igru samo 
p >e kopwan na hard dtok. i su podetorw (alo da ae tomandom MSTMX lako in«aUralu 
na hard disk.. 

naiaze samo prowarsrw koje da zadovoijiii svadiji ukua. 


Svi pro^rami aa mogu mataKrab diraMno sa CO-a. Sto omo^jduie laku i 
brzu instaiadju. 



oeeW. nsE cr nosprs 


siaei rmm wnwc rao. ooom. stf jrauMjn 

rs aSr 

jMMt SENS sdocta Kjwai.* oa o 

OaONOES. dc ULST MU. MPfC a 
iia 


ocscar z emtmworu jm. ccnec aaowrs . jo»* a 

POKS) tn nolwice oT 3 iqnooom* ^ 

ArUO(. UMMOV s OlX K* tfiOPC a w* < 

OUIDOR akSS TQUSawaWT conouetq^ >«m«ou 


CD KLUB 

* CNAJMUIVANJE CD OR1GINA1A 

* ENCKIOPEDUE. IGRE. PROGRAMI 

* NAJPOVOUNUI USIOVI 


»i urtjD. NORipN NfMQMtf^att no*. 




Jl m. MTU iSnOlMMUGRUXL 
Mwa ocn • aBdUM a ou^. 

P HttTE. Hjngl OP T>C VW Tia CO iaWN DO 



-r EmoTosMOPoc3aB..o» ww aa 

us UOMEX USIM. SMC Ptt WQ 

1MN MX TO MCE Ma»*0 P«0\jj ajBL»« 

MS mojEC^ luffwwnp Ofwnx. v30. 


vSuAL Wlftw5l*w AC. jp^gfeo. •* 

^ MJOeE PW o ii &E . AI«iUTt3B «0 
MTS f^Mio ofw a ov 


-V MO 9aTsn5o,pejM za wffggja 




a 9000. OEAOaC. aCK MOAUS 



was OUT Tiw ap o nr n-c 

t OP hmCicjd ^anuM. 

MMj. MTT o« acei I. *€nMaQ5arLEao»& 



NancwE ar ap sE jAu, NBA H*NO mg. 
TgAjMAExtneg 

rgpugsr nF«9gcC9S7jM.»<]0^aT 

jo»ai uAoom POdmST ar. loat ocxf 



* Progromi i igre po tzboru 

* Oiginciii 

* Ustuga snimanta NtaSh podatcAo 




ACfVAPTI 
A-fP. tVVW,\ 

^ MKTASY C»«k. 

09064 V«W& CHESS UtfTFC HOC 


^PC 011/146-744 I 

V . AMIGA OII/IO5-I3W 

\ MBau; im-sarnsjeanetyn y 


Jelovnik Rome 
ne moze odol 


CD kompled 


WIN 95 III 20 

Sastojci: Wkidnra 97. MS Omce 97. 
Com Draw 7. PhottMtup 4.0. 30 Studio 
Mn, ugMwm 5.0. MS Plus 95 gold. MS 
Intemot Exptorer 3. Norton Commander 
95. 95 Sooter 4.0. Acrotiat Otsdiler. Ado- 
be Pfemiere 4.2. Ail In one kitamet. Bit- 
ware 330. Cakewalk 4.01. Cleanswaep 
3.0. Fastlracker 4.0. Front Page. Hot Jam 
95. Lotus Organizer 97. Sound Forge 4.0. 
TBAV 7.06. wm Checklt 4.0... 


Hit Mix 2 20 

Sastojci: Oi$cwortd 2. Lorcte of the 
Realm 2. Heroes of Might & 2. 

Death RaHy, Power Rangers. FX R^ner 
Turbo. Sonic the Hedgehog, WWF in ^tour 
House. P-22 Lightning 2. Gene Wats. 
Road Rash. Star Control 3, Gene 
Machine. Network Q Rally ... 


WIN 95 II 20 

Sastojci: Windows 95 4.1. Auto Cad 
13 95. Calamus 96. Microstation 95. Abe 
Howdiarter 4.0. Adobe Page Maker 6.0. 
Freohand 5.0. Freelanoa 95. HHaak 95. 
Jankov Mapper. Smartsulte 96. Midi Soft 
Studio. MS Exchange 95. PC Anywhere 
96. Pro Comm 3.0. Razor 2.0. TBAV. Toy 
Story SS... 

WIN 95 1 20 

Sastojci- Windows 95. Windows 95 
Pan Eurpoean. Adobe Photoshop. Corel 
Draw 6.0. Win Fax pro 7.0. visuai Basic 
4.0 pro. Harward Grahx. Mapper 95. MS 
money. MS Office (Excel. Won). Power 
Point. Access... ), MS Plus. Norton Anti- 
virus. Norton Navigator. Norton Utilities. 
Pagemaker 6.0. visual fox pro... 

IIH Mix 1 20 

Sastojci FIFA Soccer -97. NBA Lire 
‘97. NHL Hockey *97. Red Alert Tomb 
RaMsr. Space Jam, Duke Nukem. 30 
Atomic. Screamer 2, Destruction Derby 2. 
Need For S p ee d. Formula 1 Grand Prtx 2. 
Tby Story. Privateer 2, Quake 


Sport. 

Sastojc 


.20 


>JCa rWA Soccer ‘97. NBA Live 
*97, NHL Hockey ‘97. Ultimate Soccer 
Manager 2. Space Jam. NBA Hang Time, 
HBA Jam Extreme, Davis Cup lennis, EA 
Sports Cricket. Sensibte Soccer ‘97. 
Winter SpcMts. Wayne Gretzky Hockey. 
Sideline Sports. CoHedge Siam. Kick Off 
*96. International Tenrtis, NCAA 
Championship, Tracksuite Manager 2 ... 

Strategija 20 

Sastojci Red Alert Warerafl 2. 
Battleship. BatUe lale 3. dvitzaden 2. 
Lords of the Raakn 2. Star Ganeral. 
Maater o( orloo 2. MAX. Conxnand & 
Conquer. Heroes of Night S M^ 2. 
Setders 2, Z. Deadlock. BaUies. Steel 
Panthers 2. Gene Wlars ... 

Voznje 20 

Sastojci Screamer 2. Farmula 1 
Qrand Prix 2. Need for Speed S.E.. 

Nascar Racing 2. Network Q Rady. Indy 
Car 2. Grand Prix Manager. World Rally 
Fever. MIcre Machines 2. Track Attack. 
MartM Racing. Death Raly. Daytona USA. 
Eat My Oust Road Raeh ... 


Originalni CD naslovi 


Programi: 

Windows 97 
fNn«-97 
CorH Drew 7 
Ivoem to «pe«k Flnic. 
iteem (o upcek Gcr. 
Fjirarta 97 
World Aria* 9? 
Cia««naaia97 


Ipre: 

Flla97 

.M»a livr 9? 
Mil. Hodirr 97 
Tomb Raidkr 
Space Jam 
Red Aterf 
Diablo 
Sega Rally 
l.aiTy 7 


Civ 2 ScmaiioH 
Passer Draftoen 
Mauler of orion 2 
Privateer 2 
Pbantanaiagoria 2 
Drapoo Lore 2 
FKd.0 

t'himale Sorrer M. 2 
Megaraee2 



Pogledajte na^tovnlk. U 
njemu cete naCi sve ono 
sto je vasem kompjuteru 
potrebno da bi normalnoj 
funkcionisM.-Ali to je 
samo njegova/prya strane. 

Na nasem meiiyL^se nalazi > 

za svild^I^piuter 
poneSto. Tu iriozete nadi i A 

enciklopedije, obrazovni | 

software, igre, | 

multimedijalnafisdanja, 

deSji softwarer^^^H 
programerske atate ... ^ 

Rado cemo „isprziti“ CD po 
vasoj zeiji, napraviti kopiju 
nekog diska, ili spremiti : 
specijalitet kuce .Back Up“ 
vaseg harda (za 2 osobe). 

Mi nudimo prava hianu za 
vas kompkiH! 


Software, 





Dostojevskog 13/suteren 
Banovo Brdb 
11030 Beograd^. 

011/559-839 



AObOGoc:^ 



IHIBI 


Funcfcionainost i isplativost racunara zavise od programa Mi se 
na niemu nalaze. Zasto kupiti racunar koji je nefunkclonalan? 
Kupite racunar kt^i je interesantan vec “na prvi dodir”. Nemojte 
trositi dragoceno vreme na potragu za programima, drajverinta, ltd. 
Prepustite to nama. VI samo odiucite sta zelite, I... To je sve. 
NcMoite kupiti skvp digitron, ImpHe jeftin racunar! 

Rodno 

Rodnim donima: 09-18 
Subotom: 10-18 
N>d«lioni; NE RADIMOl 



Studio Subotica 

PC & Amiga 

Najveci izbor PC originala u Subotici! 


EA CRICKET '97 
DIE HARD TRILOGY 
DRAGON LORE 2 
BANZAI BUGS 
FLYING CORPS 


PUZZLE BOBBLE 
SCORCHER 
TOONSTRUCK 
ROBOTRON X 
NBA HANG TIME 


TOM CLANCY SSN 
MAGIC: GATHERI. 
DIABLO 
PRIVATEER 2 
STAR GENERAL 


BATMAN FOREVER 
KILLING TIME 
NBA LIVE 97 
NASCAR 2 
I MNOGO DRUGIH! 


Po najnizim cenama u Subotici! 

Ogroman izbor najnovijeg software-a za PC # Za Amiga! 
CD komplet po Vasem izboru: igre=30, usluzni=35 
Katalog mozete preuzeti i modemom! 

Telefon (10-19h): (024) 25-671 







m LI su mo? 


1 FLMN'Cj COlil’S 

flBM WORLD BOOKS 

riACilC; CiATI II PvINCi 

1 COREL DRAW! 7 

AAS OFFICE '97 PRO 

TACT. OPER. 2 

1 65.000 IMAGES 

NBA HANG TIME 

1 EA CRICKET '97 

1 MS PICTURE IT 

SUPER BUBSY 

COREL 6 (Macintosh) 

PRINT MASTER 3 

1‘LIZZII liOBBLE 

1 COREL KIDS 

DIABLO 

1 DIE HARD TKII/Kj\' 

1 NORTON UTILS 2.0 

D0\\\' IN THE Dir IPS 

1 3D WORLD ATLAS 

COREL CHEAALAB 

SCORCHER 

CREAM '97 

STAR GENERAL I 

DR.-\GON LORE 2 

AAUSIC TOOLBOX | 

TOM CLANCY SSN 

HUMAN BODY 2.0 

ADOBE PHOTOSHOP 4 

TooNyrijiicH 1 

EURO DICTIONARY I 

\X\XnNS'Ol|R||OU.SE| 

BA\'Z/\I lillU 1 

GREATEST CUPARTS | 

G\PIAINQU/\ZAR 1 

MS WINDOWS NT 4.0 

COREL VEI^RA7| 

ROBOTRON X j 

TOTAL MULTIMEDIA] 

PRIVATEER 2 | 



ADOBE PAGEMAKER 6.5 41 HD, MACROMEDIA AUTHORWARE V3.51 9HD, NETSCAPE DIAL- 
UP EDITION V3.0 1 5HD, MS OFFICE 97 UPGRADE 30HD, SOUND FORGE V4.0A UPDATE 2HD, 
SOFTICE V3.0 FOR WINDOWS NT 2HD, ORCAD LAYOUT V7.0 23HD, INTELUHANCE V2.03 
1HD, MS WORD 97 UPGRADE 23HD, MS IMAGE COMPOSER 12HD, MICR06RAFX PHOTO 
MAGIC 4.0 7HD, MS EXCEL STANDALONE UPGRADE 21 HD, VISIO PRO V4.5 55HD, S- 
DESIGNOR V5.1 .1 7HD, SAMPLITUDE MASTER V3.1 1 1 HD. NORTON ANTIVIRUS V2.0 FOR NT 
1 0HD, NORTON COMMANDER VI .02 FOR NT/W95 2HD, PAINT SHOP PRO V4.1 2 3HD, AUEN 
SKIN UPDATE FOR PS4 1 HD, LIVE IMAGE VI .1 1 HD, HYPERMATTER 3DS MAX PLUG4N 1 HD, 
ADAPTEC CD CREATOR V2.0 7HD, ART GALLERY PLUG-IN 1 HD, LOTUS DOMINO V4.5A 26HD, 
MIDI MASTER V6.0 1HD, ARENA V2.2 10HD, LIGHTSCAPE VISUAUZATION SYSTEM V3.0 
24HD, POWER DREAM V2.01 1 HD, HIQ V3.0 5HD, TANGO NT REGISTERED 1 2HD, WINDOWS 
NT V4.0 SERVICE PACK #2 11 HD, HEX WORKSHOP V2.50 1HD, ARTISOFT ISHARE V2.0 
1 1 HD, ARTISOFT XTRAMAIL VI .0 8HD, KEA! V4.23F 2HD, REMOTE OFRCE GOLD 3.0 4HD, 
DIGITAL PATHWORKS 32 17HD, METRO-X ENHANCED SERVER V3.1 .2 (UNUX) 3HD, PAGIS 
PRO 97 46HD, OS/2 MERUN DEVELOPERS TOOLKIT 41 HD, MACROMEDIA BACKSTAGE 
INTERNET STUDIO 2.0 1 0HD, AIX)BE FILTER PACK 9HD, SOUND FORGE 4.0A PLUG-INS 2HD, 
BRYCE 2 UPDATE 1 6HD, SOFT ENGINE V3.7.0 2HD, FONT F/X 1 .0 9HD, I MNOGO DRUGIH... 




cnere i 3tx tny troops 3Cl 
wrouT 7b. NOnoOL coAv^^inbeR 20 to. 

TOOK. CHt^LLCnee 2.03 2b. 
ROACO-beLiy302b.SWOSO»072fa.- 

STilWO 8b. PC T(;s« 4.0. ^KT CfTCCT 
PRO v/lJS 3b. OCr^/*Cb SOdJfti STtJWO 102 2b. 
A^on C 4.0 7b. AVDVC SFJOP 4.0 SCx 
WOKbWORTH eO 4b. TiJRBO PRfIT 5.0. - 

























igrtc* 1 programi 1097 iz 
jwou rw iisatm/dkaMi. Pouzscotti. 

Jo«y soft, M: 030/613-01. 


AiMitoBd CPC 464 prograini i tgra. 
Katitog b— phrtiin. TabOIO/OO-lfT. 

Najnev^ program za kompjularako 
pr^odonja angloskog. arfMkog lik- 
sta I u£anja angla t kog jaziu. Pa- 
id^ 066-606 bfol 611662 . 


Saifini mikroton 00 dfai. Toki-voki 
^ 100 dki.Tal: 010 / 23 - 267 . 

konzole 
igre km 
oprcwa^^ 

0W1776-129 


NAINIZE CENE !!! 



Zaiaana Saga kaMd 2 a • 8 dinara. 
Playatatton diikova - 10 dkiara (Iz- 
bor prako 100 rwatovaf)- Proda^ 
igara oko 20 DM. Svaku odabranu 
tgru puitamol Zvali od 0 - 20 . Tal: 
011 / 901 - 616 , iafkovo. 

Prodalam Sc*>r>aidar CPC 6126 . 
kolor monitor, itampai Epaon. 
prako 70 igara. programi. obrada 
takata. baza podataka. gralika. ata* 
tMOca. dtp. Riaratura (12 kn)ga. 
2006 atrar>ica). Povoijno. Tal: 
018 / 83606 . Alakaandar. 


C64,128, CP/M 

Uskdnl pragronil I Igre no didu 
I kcsaU (po)0(Ano&io I u taxiiplitu). 
UpitsNa Katiilo9. 

Isponin pouaten istDQ dou. 

t«l: 021/611-903 



.-H* 


INFOPROJEKT 


Tel 


^KONFIOURACUE 

Pentium 200 
Pentium 166 
Pentium 133 
Pentium 75 
486-133 


011/156-674 

Tel/Fax 

011/1778-570 

SERVES 6^ 

Sends ra6unara 
Sends Etompoia 
Sends monttora 


386-40 


jO Bespictina detelcclia kvarova 


PRIN 1 ERI 

InkJet printer EPSON Stylu#* cartridge EPSON S^ 

_ - . . . . ^rann flllor 


Matrix printer EPSON 

^ KOMPONEN1E 

CDROM8X. 12x 
nmol CO WRITER 2x/4x, 4x/4x 
■a» TV cord 
Sound card 
FM radio & sound card 
Fax/modem 14400. 33600 
Streamer 250, 420. 850 MB 
Speakers 40. 80. 100. 120 W 
K>Mi Headphones & microphorre 

1 1 1 070 NOVI BEOGRAD 

j Omlodinskih brigodo 65 -b 


Screen filter 
CO box 
CD cleaner 
Sprej za 6i56en)e monllora 
Prekrivafii za kompjutere 
PrekrivadI zo Stomprjde 
DIskele 
Kablovi 
Konektori 





tx>meri 



RIBONIIPISACETRAKE 
MAGNETNI MEDIJI 
PC KOZMETIKA 


KASETE • SPEC. PAPIR 


Canon 


RECIKLAZA-LASEB 


hyiJilijjuUi 


4 AMERIKENSATRAK 0 M 
6 B 5 , B 6 
1000 AD 

011 / 1221-949 I 


Ki^gi .PC z« poMnika' M |ir.ko 
50 Hurtad). I puno razumltvog Mc- 
m cpin). MV poMo|« 6 l hardw. 
oanova DOSa. obradu I Munpanit 
Wcatalupokabunakokkonajpopu- 
lami^i programa za PC. Priru 6 n 5 ( ja 
namanjan ttudkna kojl nikada nMi 
radfli M radunarima I apaohjMm 
pofakiidnia baz obzlra na uzraat I 
alapan obrazovanja. PriruBnic ja tor- 
mate B 5 M kokx. plaaMckanlnl ko- 
ricama. a cana )a 40 dm. Tal: 
010 / 23 -Z 07 . 

Odoip I ptodaia PC optama. Tal: 
SSZ- 2 Z 7 . 


MIDI 

adapter za PC 

-o- D^saei Cto.D 0 


021/39-29-98 


^^ccess ^cnicti 

PC . co 

Soirna'^l® ^ ^ 

Tel: 021/555-16 


DIELEiaRA 


pradaia-nadocrednia-servis 
KONFICURACIJE: 
-PBOllum 1 00 / 1 33 / 1 50 / 1 66 MHz 
- 4860 X 4 -XS /133 MHz 

STAMPACIs 

EPSON: HP; 

-LX- 300 / 10-100 - 5 W 6 P/ 6 MP 

Slvlus 200/1000 OtO: 

-Stylus color 200/500 - 4 . 4/600 

KOMPONENTE: 

-SIMM tncmoriia 4 / 8 /l 6 i ^2 Mb 
-Fax modem l 4400/}3600 (tac/cxt) 
-.Sound blatter 16/32 bMa 
-Akdvni zvuCnicI 60/150 W 
MoctHori. video kartice 1 dr. 

Hotel-Srbl|o -1 0-1 8 h 


Ottcug. nodogrodnja PC kem- 
plutm. Komponanto. StompaS. 
Tab 011 / 768 - 326 . 


AMroaoft • animan(a Igara I progra- 
ma na diakala. hard disk. Cd. Cada- 
laka. Tal: 021 / 314 - 664 . 


Nainov^l i na|iol| pro^am za 1007 . 
za pravod aa anglaa k og na arpikl I 
aa arpakog na anglaaki ^azlt aa 
prako 200 A» rad i aa fcompMo^- 
aWm tormkikna za PC na CO-u. 
Pouzadam. Tal: 030 / 61 - 363 . mob: 
061 / 011 - 011 . 



ci/TTirratfttiinA 48 MAir *97. 








PC kompiuleri. novt polovni, n«ipo- 
voljn^ Prodaift. okkup, zamana 
staro za novo. mogu6e £ralno 
pla6anfa. TaVtax: 021/r4C-1«7. 

I n taffa ^a za povazivanje Ca aio 
adraaara aa PC-am. VHo povol|no. 
Tal: (SI/SK-POe. 

Adaptar za prUdJuSvanja digialnih 
diojatica na PC Vrio povoijno. Tab 
021/392-0M. 

(Malnta Baa< 3.5“ 1 1 komada plaa- 
tS2na kuli|8 60 dinara. Tab lOa-OM. 

Zmf9 gamaa, naipovoi)ni|a[ OiakM. 
cadatoka. antmanja na Cd. Tai: 
021/613-086. 

CD; i 

ORIGINAL! I / . 

ISINONIMH • 


1 . 0 -X 3 i la 

011/321 38 83 



Scicic! Ql! ste SS 
SLa::;! rii: CI-i 25 

lOS.ti parA. PROCXAMI i din. 

Rasinska 2. Petlovo oreio 

02 2 /S 33 -GGS 2 

UBIJTE 


SVOJE 


PRIJATELJE... 


I .. C mrezi u4 ignu 
V.IL Uab T.C Eniab lokal 2615 
InfMsudic i rczcrvad^ na 164-930 


DINA 

SnAmaiijr na diakete ill hard 
PIlOG&AMI 0 . 8 diB 
IGHEWdl. 


CD-ROM .Compton'a Intaracthra 
Encyctopadia 96“: 1 komad-Sdam, 
100 komada - 6 dam. Tab 011/682- .. 
S43,6a0-632. 

PC bomponanta i konAguradja. Tab 
011/444-4426, Saia; 404-072. Bo- 
faii. 




w 


DfiXaUBAMO 


:r242-723 


OPCDOZDJEMO 

OBOCaY&MO 


Dodite xa sve Sto Vam ttdial 
OOLAZUMO i KOD VAS t 


00 

00 

I 

o 

(0 



© 


20 SNIMANJENA CD-ROM 
I — I _ _ Novi Beograd / DISRETE 
iTi 0.8 OmI.brigada 8/24 


OD 10 h- 21 h 

INEDEUOU 


QUEEN COMPUTER/ 

TEL: 645-770 PENTI U M n DO 20H 

100MHZ I33MHZ 166MHZ 

MOMTORI; W. l>\ XT, 21 /ii : !ft. 32. AWt 64 

CPU: lOO. 133. 166. 200MHZ bAX; 14.4. 28.8. 33.6 

HDD: U. 1.3. 1.7. 2.1, 2.i. 32! CB 
RAM: 8. 16. 32 EDO 1 DIMM 
CD-ROM: 8X.lOX.l2X 
MB: VX, MX • 256, 5l2 CACHE 
VIDEO: /3. DIAMOND. 


BALKAN/KA 46. 
DF/NO. IV /PRAI 
KONflCUakCUE PO ZUll 
B£/Pl .NT.\\ /OFTVS NRE 
0 \ R \ N •. I I\_I 2 ME/KI^^ 


1F*0 SCLtUilB 

lOaral^urma, 
t«l. 011 / 777 - 300 , 
CDTEKA 

ORIGINAL-A 


Nagrodno igra 

svakog mescca vredna nagrade 
za jednog dobitnikalll 

Usiov za ucestvovanje u nagradnc^ igri je kupovina 
makar jednog CD^a, Sto viSe CD-ova kupite, 
veda ]e verovatnoda da dete biti izvudeni!!! 


Mart: 10 besplatnih snimanja po Izboni 
April: Sound Card ESS 1868 MIsa Melody 
MaJ: CD.ROM 8X 
Jun: Soyo Pentium VX plo£a 

Infnidi Hail 11/1 
21 III liii Sil 

Itl: I21/SM7I 

Original+ CD 25.- 

650MBpoizboru + CD 20.- 

roiu SVAIOG rETOG CO^ JEGIU DSIGGA SNIMANJA BESPIAINA 
SaiaiM N Smi CDS !2li nkMiieii. u fiNMr. 101 i Uak InkniM 

650 MB podrazuraeva btto kofu komUnaciJu Igwa VW proyai wa . 
afhivltano.lnateladono,wo9uinoatv*iaorig*iialanaiadnoaiCD-u. 




RRDNO VR€AA€ 
09:00 AM - 09:00 PM 
NON-STOP 



snimonje ss wii Bk|uSvo 
no originQliiiffl(TDK,KODAK,PHIllPS) 
diskoviffla 



Dimitrijo Tucovko 45/20 







OAtMCS MAMA • 29 lOARA • CENA: 20* 

I 2 FMt 4 YOU • Actus Socesr • Altsn virus • Bsryon • 
lestos Bssst • BsM/ss A BunhsAd - Sttipuif /\un • 
Ichnltistton 2 Ca/WiS * ConQUsrac 1086/U) • DMtnicQor 
losrtiy •■0(J(«»4MUHsnt,30 • /tfin * ^tMRtorm JIM 

[/VVln‘96U Qkcnoo ll.:* GrsndMssl»r Chsss • I hswsrto 
[mourn • I M.Msdri • Ofissn Trfasr^ PC R«lly • QusKs - 
IRsytsait • ScMsmsr R^iy CD • as psast kv Y Atsdsc^ /Wio'l 
I* niran & Ptmbea;s Jumis iAAI(v*.T<Jrrl6sa •‘VkrHAnsx 
j/Wio ■ MsiersftJZ'- Ssyorid Tns Oart< Port^ * NEW * • 
’w8>r>« GretzKy NHLPA • WresdlnE Manta . 


rc^i^H'ES] 

{mwniw 


cA:it:s nAxiA un 


sum MU 2 • 94 MARA • 2S PROORAMA • CENA: 20* 

Atom n vwDflik « • C<*KiaaUn » Doom H. • Ooubls OnwM lU. • Bum N 
P-16 falODnvSX). • Mtemauonri Soccsr • PI AwNtPih • AnsSe 

Pvh • isMss Smtiary •. M^aIo ManM • WL l lodiM * F>«m 9m 


ULTIMATE SAME COLLATION 8 • 39 MARA • CENA: 20* 
Asaau'1 Rigs • Advancad TacOeal Hghtar • aaonan Poravar • 
Bsrmuds SyndromsuRWn • Btg RadtRaonE * Cnrontctss o* 
tr>s 9wer«»CrOss-tMM V.2-0 • CruaacM: Tits 

fMoowSr • Farm ^kts Of 'BsttM v.l.OS yWW • 

Rahar mo4 CSstia /wiri'M • 'Huatsna III • Jazz JactiRabbE 
CO • KKI worts Oekix« /Win 1 KilTn'Play /W9t • Laasr M«n 
Uvir^PIntoUli* Mosoow KramJin <Rus) • 
NaMofka • Now Orctor • Paddle 800 M: 1>'a Ua 

/Win • Ptitoatl SnzanI 2000* Ratom ofiAreads /Win • 

Return to RI(^«vo-da • StsrOsti • Toy Story /wm • Yttbl'a 
SoaltInE Tdcks /WM ... 


supcR m 2 


ISUKR MIX 3 • T6 I6ARA • 31. PROORAM • CENA: 20' 

AMkwt - OBy^tMTentada* 0M«t8tiiitt 'PllTA Steam F«heHt-iF-lS 
So«w Eiflelll.* rhfhhnnh « Gun«ilp 2000 •'Iron Oeas aJamm It* Mkig's 
QuaM VI • Um KMg > Lost In Tima.* •Mwro WwN nn • One Must Fa4 2097 
• PC BmM * PsoHIc Strttia • Pannr Senarai • PolKaOuastiV. • RaelEis of 
Ui«M R. • Rse of the RoCmS • MnECornmandar Arvada • Afw Darlbv.3.0. 
l/iwi • AiAaCM) v.t2.0. /WW)* H«aM fto v.ZO. /9fln • M 6 Om y-eaC. • MS 
Eicaiyfta/v«) •MS WM0Mir.3a. • MainCAOPluk v.S.0./wln •^«Rton 
utttnea aS.0. • Pat# Makar v.S.O. • Wtnfai Pro v.A.O. /Wln ... 


ULTIMATE OAME COLLECTION 9-33 MRS • CENA: 20' 
Arcade Amanca • Card Gama Classic /wm • cnanpnge Pack 
/Win • CnpmaWirwNo Pool /wm * Qyril CygarpooH ■ Ramiiy 
Caret Gamas ^fMn • But^ias Puzz •■ ar ta inau eriai 

Tenrtis • Mr iymmaLa* Wer • LagaiW ot Pong Loang Rgfitar • 
Logos Qbia CCDssvaoros /W)r> • Mam Biaatar: >n Saarch Of 
Soot /yyin • Mayo Clinic Family Pnarnracist /WM • Mim /W|n 
■ NSAaJve ‘06 • Oparattpn: SEcro Soace /win ■ 
OutnusiOareOt CO />Mn. • ^oovar PInooMa iAMie • SiT^D.ILM 
• SaowAri' '‘^a Lagdnds • 8^ &.Dastray •' StvtMe 
2140: Cruaaoa In Spaca /Win • Strto Pohar Pro • vigllanoa 
of Taios V. • waoster's Conoisa Encyctopadls /wm ... 


■^^KSSr^ad • Sapar SU 0. • SOperftrcetfltfiter R. 

Lar AasaMt* vltondHocKay '96 • AdDdainuetr 
*3.0. /wm • Frame Maker v.4jOZ./Win 
. UXus US kS.O. / wm • MSVIaaM BaalBy.4.0 
SUPER RIX d Nonen OtM Lock v.3.S^ • Paradn vj.0. /Mn 


U% COLLtCTlOX S 


laupcN aiu e • 43 mrc • i« p woorama • cena: 20 * 
erutai Pans okFury • C.&0. • OamouM « Cooquar •Cnsts M tha Kfatwin • 
ONWmda 'Dooms. /Mn98 • H«en * Lemmings SK* MBnoheater UnIM ' 
Mortal itenbaiEi. ■ NBAJanT' Openua Body Count • Overdrive • PInbM 
Lkmon • Smsr tne SomarerU. • SWkersS • Stgwr Kartrt The Patrician * 
Tynm • WNTlois • 80 D«cfc»6aek^v.t.2 /Wie •CmCAD«.6.6. • MS 
[Money «A.a /WlnflB •MS Oflice v.KOI/wmse • MS9Rn«ws'9e Pan aro. 
EdBwi • ftCroF PrinoStaiwvMln • Nonoa Ar#rinis wLO. • Nonon 
flai gWfir • Norton UttSMt /WriOS • Ray Oraem Deslgnarv.3.13. /Win ... 


PC GAMES • 40 MARA • C04A: 20' 
jBscoa Arana Toahindan • Command A Conquar • Ca a a ara 
|ii •.CotiawB Sian* •arComrnarvhG M j WB r aarclf • ConRueat 
[ofttia NetMMddd-* DarK^roaa tF new'nttlaalons 'Ouka 
[NOMm 80 ■ Fsda to Biaok • ^taay Ganarai • ^ghtof 
[DOBdpy ■ Heroes of Migrg & Magic • Larmunga 30 • 
[MOritt KcMreat IE • NBA jam • Maatl tor S O e ad • Quaka < 
SaaM A Destroy • Sonalbie VVdrld oR Socear • SatOardll.'* 
[ ag ent Huntar • SAmon th*Sdroecerll. • Suoar Stankiat ‘0< 
I • Suoar Star Wars • Sopar Straat nglBar H. Tuido • Tha > 
'irtcradiWa Mschlna II. • Track Attack • UEFA Champions 
Laagua ‘96 • Warlord M. • Worms Pluo • wncnsvan H. ... 


I MU 7 • 28 MARA • lO PROORA M A • CENA: 30' 
aooer • Caasaalll^ Ckr Net /Win • Crusader No Ramorsa * Q^- 
&n0kat» : ThatArfofiWv • edrame PwiMI • ftdertoaack • Fatal 

• n yiNePuW wdyv Rscmgff* AmtfeBook » MmorOiy • pcav 

• Pkaaa»WMla • Warooft lUTi^ of Oerhaesa • Warewoir vs Cpma- 
2.0. • VWpaout • WraeitamviB • Animaior Stixflo v.UL /VAn • Rrsi 
E /wmvs • Nsrvwd Gramwa 94 . 0 . « MS Access v.Tto. /Win^S • 
iMt«4.1. 9MSVlsuaiFiggirav.l0. /Wfci •MSWardik7.0. /Hfti-BS • 
lO Plus k6.0. + Uedala /Wn • QEMM v.8.0. • Vlaio v.4.01. /wm'96 ™ 


[Pai OGHAM COL. FOR WINOOWS 8 • 27 PNOGRAMA • 20* 
[Autpdealt AutDCAOJ.3 /wi>V96 • GoitlMma /WM*9S •■Hooked on 
[java • mtatnM vanpw Ragaa 96 • JermaConnas M • tlngwo 
omca • Loaptach PagaScan CWor»—LooNv.2.3 • Meaung Make*- • 
MauatPCk • MB Excel Vl«M«r/wtn’99 • MB Garna WOBrd 32 
/win'9B • MB Orfka 7.0 /wip‘95 fRuaalarg • MS Pkjsl /Wln’BB • 
|ms Wtodows 9S<%<sslani-« Open Data /Wln‘9SfTA«n‘NTt • QoicUan 
'v.a.O • PowarBoildar v.4.04 /wm‘06/wm’NT • Paper PWJksher 
v.2.0 • ViAnOrto99 • XMan Cartoon Makar ... 


[iLadtftiUka) 


CO OBI 6 INAU: Uw rtoUria ICO) •KM /Uwt(»aftegja 2 CP; ‘Syafeate 

WK (ttategit 1 cm • OUKh (FRPl CD) 'nFfSTihdlltl I CD) • TombRtUei 
(xladna naAn tCDI’Wti Weintf (strait^ 1 CD)’ M Hghtar i^mritcga 1 
CO) • Maftar iT (Mn (itxgtP : CO; • Kssaaii 2(05 rpwaflu 1 CD; • ftmf or 
ffi- nliii 1 ~ fiifirtnli t 1 TJ - “ir— • •■"[ • Hertm hi Ittght t 

Utglc 2 (strata ICO) ’(US £hcatt ‘97 (UKtUopeigla 1 CD) • Saeama ». 
(vainlalCD) • Z (atatagfa i CD) • Rally Champhmhlii (vatia 1 CD) • Hrtus 
Cap (pacada 1 CD) • Mead for Spaed apecial adUaa tmhga 1 CD) • CampUoa 'a 
)iitaact)>eCiKirlapadb(lCD) ’A)lehOdyaaayllCD) •SpacaPlralaallCD)~ 


S-TRCnt . 1 U ARCfDt 


• aove • NOVO • sow • movo • aovo • novo • novo • novo • novo • novo 
|GAMS 8 CRA2V COLLECTION X8 • 24 MAftA • 20* 
[Aftanifa v.l.0 • American Civil War /wm • clWamastar 
SOOQ/wmos,' Ccusadar 2: No Regret •.Daadlook; Pleoa- 
[tary Ooaguaai/Wmog'fBana.warc PGBand Rrpi i) • liv 
[pursurt of <2aad • irtdlgea JonM and his daSHtOQ /wm • 
[Lemmiiw PairRoaii /VrteBa • Poaran DoNs v.l2 • Qsaat tor 
Glory 1 SVOA • CMct tor iOlory Z- SimiCity'BOOO NacwKxk 
IeoiI. /wmos • SOdars /VfrMS • Spaed Rage • Strtto v.i.2 
[upgtaide •T9rmiraKor tt ]lUrm /|Wi|i •Thole Play, aesat)H'97 
[• virtoa RgntaaPC 


CRAZY COI. 


Svi diskovi su ocMnaIni CD ROM<ivi . U- fabriCkl snimljeni u inostran- 
stvu. Svaki disk dobijate u plasttCnoj kutiji sa kolor omotom i spis- 
konr igara i programa. Oiskove mo2ete naruCrti pouzedem ill dodi i 
podidi lidno. • dinarska protiwrednoet 


MM^mVIllllSOFT MAMU ‘97 • 12 MARA • 36 PROORAMM • 20' 

Death Rany • Duka Nukam 30 NEW • Earthworm Jim 2 • 
Eapa NBiLAicborTw^ kick off 96 * Quake NEW • Speed 
Haate •fSt-STTiantcar •^wdart^fts BayonAllva Daik^cartai 
A/s new • AdOba Photo OakM v-jfiO AWn • Adeoa Photo Shoo 

*'y^Fioea Prawda^ v>>.2VWio • AutocadlT 
^UUvW pfe^&lHcuMBaiAuDMxXT vtS.O /WiO • ^baae Scare v.S.O ■ Frgciai 
Poeat v.l.<j/Wlf\9Si' Ugf^Wav 3DN.S.0 /WIrDS 
LotOsDfgviizar 07 /Wln09**MS OfEcaw.T.O /Wln90 • 
f) /Wln95 t MS WMOOwk 05 Par Eurapaar'Uotfdda 

9fTl* • MSDos v.e.22 ■ Norton Commander v.S.O • Norton 

SOFT ?1AXIA *!I7 UtHRIasv.8.0*WIndowsNTv.4.0VtorkstaUon... 





-l; 1 Isfscrjfcg kyciu ^ c _■;;, : ‘ 


SiiiZeNje 
CeNa 
rAcuNaHa 
r dALJe 
TrAJE... 

Pentium 1 33 Inferno 

Pentium 1 33Mhz Original, Motiino ploio Triton 2 VX 
256icb Pipelined burst coche, EDO RAM T6mb, Hord disk l.Sgb Eide, 
Flop! disk Sony 1 .44mb, Mitsumi Tosloturo Win95, Mitsumi MiS 
Video korto PCI Imb, Color Monitor 14" LR 

same 1450 - 

Pentium 166 Diabolique 

Pentium 1 66Mhz original, Mohdno plodo Triton 2 VX 
256Kb Pipelined burst coebe, RAM 16mfa EDO, Hord disk l,3gb eide, 
Flopi disk Sony 1 .44mb, Mitsumi Tostoturo Win95, Mitsumi Mii 
Videis korto PCI 1 mb. Color Monitor 1 4" LR 

samo 1550 - 

§PeCl|Aln 4 pOnLda: 

CPU Renbum ISOMhz, sve ostolo koo Inferno 133, some: 1470 dem 

dOk zAUhE TrAfuT 

'■~f-747, -• 'Vr-- 




;jrrc / vsntj^nf pro^rnmi 
Ttr COf/JAODOPP^C/! 
nn dhfrtf f hnsefi 


€UR@CD STUDI© 


I TEL: 021 338 593 


KOPIJE20000RIGI!\IALNIHCD-a 


SVAKI DAN N.SAJMA6/331I 
OD 15-22 Casa movisao 

:2l! 


CDKOMPILACIJEPOVASEMIZBORU 

^ ZANiiNA traka za sve tipove stampaca 
^ I pisacih masina 

^ PUNJENJE tonera za laserske Hampace 
i fotokopir aparate 
^ PUNJENJE kartridza za INK jet 
bubble jet stampaie 
^ SERVISIRANJE laserskib stampaca 
I fotokopir aparata 









Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 NBgd & Goran Krsmanovic, 29. Novembar 33/1/6, 11000 Bg^ 



Call (01 1) 185.747 



Belgrade 
(Oil) 187.834 


miro 


SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS 



KarUca za djgtalnu video montaiu na VaSem radu- 
naru. Integrisana 16Mt stereo zvudna karta. Super- 
VH8 kvalltet 1 UJFEO kozx^resUa do 1:5.6. U JeftinUoj 
varijana, za multimad^aliiu produkct^i. nudimo 

modele DCSO OCIO 

MiroCrystal 
VR2000&r 
VR4000 PCI 

Grafi5ki akoelerator sa 
64blt 3&-VIRQSArs (OpenQL) 3D graiidkim dipom. 
Eoristl Bdo VHam vellke braine. U variant! 8000 
dolazi sa aifb THam-a, a u varUanti 4000 sa 4Mb VRam- 
a. ima TV izlaz sa prlkazivame alike sa radunara na 
Vadem televizoru pod DOS i WINDOWS slstemom 

MiroCrystal 3 D PCI Cetr^ i 8 < 3 .- 

Oralldka karta sa S5-VIR0B 3D clpom 1 8Mb Past EDO 
Rama (brse od Diamond Stealtb-a Podriava eve 
operattvne sisteme. Idealan sa GAD i 3D aplikaoile.. 
Izusetno o4tra slika u vikim resoluoUama. 



MiroMedla PC TV set Ce.i^ 230- 

PCI dodatna karUca sa pr^em televlzyskog ai gnoin na 
Vakem radunaru 1 grebovai^le nepokretnlh u 
punol SVHS resoluclji i pokretnib AVI u manj iTn 
reeohicijama. Ima prik^6ak sa spo^ne S-VHS i VES 
uredaje. 


Takode u ponudi ... 

MiroltodlaSD SSVtegiSOCIIBrMltDOMTVIsUKim 800 

ICro Adventure SD Kmnplet 8* ap p»o6erlm* it dolby 480 


mroOasieMtSD KrnnplteAgDoAoaertme S0O 

lIlroCrTSUl 888D TrtdMVptue 81C> KDO ram 170 

IQroVl^DCSO kartMem«SBalnuvUMm0ai^ 1800 

Mlrallotion DCSO Menmuish/PpwerMao/PoivefPC 1800 

ICroVldM DCIO CDpre4ukoatSe4Kt8eniDMrMn 650 


ll ^-.esed, {onj -.as.7+7 




COMriJTERS 



CD IGRE 


^DIABLO * 

•uiSunESVirLASJtrT J 

•myArani * 

^EMOESOrMfGBTANDMAGtCJI * 
^ASTMM OF cmiONn * 

^LORDSOFBBAUiSn ^ 

*SCREAM£X2 i 

^BERUUDA SYNDROM i 

•ayiuzATiONU % 

•REDALERT 4 

•FIFA f7 I 

•4ACHar£l>£4Arj»MS7T 4 

^NBAUVE'97 ^ 

^TOTALWAR . 


CD PROGRAMI 


BJUTANMCAZ0 
MSEI^CARTA '97 
MSWJSDOWS'97 
M;SCCVEM 4 AZ 4 ’P 7 
MS OFFICE '97 
NTWINDOti^4.i 
INT MEDICINE HASUSON 
ENCYCLOPEDIA OFSOE 
COREL 7 

MS El^KARIA ATLAS 
MS DINOSAVRUS 
LEARN TO SPEAK ENG 
MS ANCIENr LANDS 


J^aM9M>y7RNiypAIAmCRAFT) - *-«*'*^ 

► TJajnovija mulfimedijalna Izdonja 


SNIMfiNJE Nf? DISKETE 1.00 

SVi ROBL SALJEMO POSTOXi 


CD-ROM 


IIS0FnCE97 
EliCARTA97 
NHL 97 
nFA97 
DIABLO 
MASTERS OF ORION 
TOMB RAIDER.. 

...i joi 20 naslova. 

Diako«l M a piastUiic:! kutai, 
•a holomlM oaietateaMaf 


9 § 


Ml waUkol 

GavrNa Prindpa 37» 
toL 01 1/WB-S43, M»«32 


M.A.X. 



18 - 

BE8F1ATAN KATALOO 
Kofnpjutafske knmponente 
i koafifontcye po n8|dSiiB 
caaaaia • fuada 
011/144-337 
od IBla - alb 


GM COMPUTERS 



Tel/Fa\:011/489-3?-]6;)lol}MMli43m 


SVEriOQMMnBA 53 MWn. 









LO 

386 DX 25/33MHJ 64KB each* ISA 420 

386 OX 40MHz 1 28KB cache ISA 450 

486 OX 33/40/50MHI 128KB cache ISA in VLB 550 
■486 0X2 66/8OMH2 256KB cache VLB ill PC 620 

■486 0X4 IOO/I2OMH1 256KB cache VLB Hi pa 690 
■AM5 k 86 1 33A4HI 256KB cache, PCI 750 

KonSguraeije sodrie; 4MB roma, SVGA video kartu 
512KB H 00105 MB,flopi 3.5, minitower, monomonitor. 

HI 

■AM5k86 100 100MHz 256KB each*. PQ 
■AM5 Ic 86 133 100MHz 2S6KB cache. PQ 
-Cyrw 1 50+ 1 20MHz 256KB cache, PCI 
•Cyrix 166+ 133MHz 256KB cache, Pa 
-Cyrix 200+ 150MHz 256KB cache, PQ 
.Pentium Intel 120MHz 256KB cache, PQ 
■FW^um Intel 133MHz 256KB coche, PO 
Intel 166MHz 256KB cache, PQ 
■Itentium Intel 200MHz 256KB cache, PO 


1320 

1390 

1420 

1500 

1740 

1420 

1520 

1760 

2160 


Konfigurodje sodrie; MB Intel Triton II, 8MB roma 
SVGA PCI video kortu 1 MB, HDD 1 .3G8, flop* l5, mini tower, 
color monitor. 


Konfiguroctial 


AMD 5fc86 100MHz 
AMO-ov Pentium Idon 
Intel Triton II 
PQ Mogistralo 
8MBRAM-a 
paS3V64+ 1MB 
HDD 1.3GB 
3.5 flopi 
Color Monitor 
Mini Tower 
YU tostotura 
Meuse 
CDROM8X 
SB 16 comp. 


1540 


Konfiaurodlo! 


.Cyrix 150+ 120MHz 
Cyrix.ov Pentium Idon 
•Intel Triton II 
•PCI Mogistrolo 
.8MBRAM.O 
.PC1S3V64+ 1MB 
•HDD 1.3GB 
.3.5ftopi 
•Color Monitor 
•Mini Tower 
•YU tostotura 
•Mouse 
•CDROMBX 
•SB 16 c o mp. 


1620 


no vreme: Svakim radnim danom oc 

f\»voljne Cenei 



.4MB mem, 72 pino 

35 


•SB 1 6 comp, od 

60 


•Oodotni 1MB za video korte 

30 


•CO 4xod 

100 


•CD 8x od 

170 


.pax-Modem-Voke 1 4400 od 

80 


-Fox-Modem-Voica 28800 od 

180 


-Aktivni zvu4nici 2x1 20W 

90 


•Genius ru6ni skener, Mocx> 4000P1 

90 


-CD Writer 2X 

1100 


•CO Writer 4x 

1400 


Joystick! 



-Joyhad Agiler 

40 


•JoyPod Gravis 

60 


•Joystick Competitioo Pro 

60 


-Jo^tick Gravis Pro 

80 




Video! 



-TVtjurter 

210 


-Porta Show 

450 


•Miro Video DC 30 

1400 


-Post Movie Machiiw fto 



•Video Moker 




Konfiaurociia! 


IntelPentium 133MHz 
Intel Triton 11 
PCI Mogistrola 
16MB RAM-o 
PCI S3 V64+ 2MB 
HDD 1.3G6 
3.5 flopi 
Color Monitor 
Mini Tower 
YU tostotura 
Mouse 
CDROMBX 
SB 16 comp 

1770 


Konfiaurociia! 


•In t elPentium 166MHz 
•Intel Triton II 
•PCI Mogistralo 
.32MB RAM-o 
•PCI S3 V64+ 2MB 
•HDD 1.7GB 
•3.5 flopi 
•Color Monitor 
•Mini Tower 
•YU tostotura 
•Mouse 
•CDROMBX 
•SB 16 comp. 


2180 


Monitoril 

Doesuoo 14$ 
•Daewoo 14x 
•Philips mono 
•Philips 14C 
-Philips 14B 
Philips 105A 
•Philips 107 


390 

430 

750 


CD ROM! 

Nee, Sony, imes 8X 
•Wearnes 10X 
•TEAC 12X 


Video Korte! 

.S3 Trio 32 
.S3 Trio 64V+ 

-S3 Virgo 3D edo 
•Stealth 3D 2000 
•Stealth 2001 
•SteoHh 2500 
•Ati Moch 64 


Konfiaurociial 


•IntolPontium 200MHz 
Triton II 
•PCI Mogistroia 
•32MB RAM-o 
•PQ S3 V64+ 2MB 
•HDD 1.7GB 
•3.5 flopi 
-Color Monitor 
•Mini Towor 
•YU tostotura 
•Mouse 
•CO ROM 8X 
-SB 16 comp. 


2630 


Spedjalira porntdo svia viosnidiiia AMIGA (A500, A600 A1200 , AAOOO) raeunara ako zeie da svoi 
konpjirter zamene za PC (386, 486, Pentium), to mogu da urade kod nos po veoma povoljnim usiovima. 


Pored ttslego senrisiranlo ro&inani, i ponode standardne opreme, imamo vellk izbo^ itompaila, matiioiih, 
laserskih i ink-jet, stonih i niftiih siwnera, fnx-modema, koo i rozne potn^ robe. 

Mogo6iost nodogrodnje voseg sistema, tj. osnovne piece, video karte, hard disko ltd. sistemom 

stare za novo. 

Garoficl/o 12 meseti, Servis u Beogradlu obexbeSen* 



u 



lJ 

monitor*"'' PC racunari i komponente 


im 




-i ifa tteBSE 
Ji.iuG 2? 




MMX • ■iHlaillt iiiiitlm 



trnm Pram P n% <pmImb 

mkim) p INS (MMN nmup. 

0 roam N)- M M I HI Mi m 
mU N N apTM. ■ rnmmm 
• I M A I 


mrmrnmZM 


\FRME! 


MdPnmnilKMb 
MDTMMlIlIXStZDcitlM 

CMOIUM 

Z,iaMiitl|UMtnFlnUi 

12 lCI-imi 1 UC, 1 , 44 Mini|IIIU 
s3inni4Mai»sntM>Hi 
IS" dgitil kalw )ai* 1 C 4 m 

Mmer kgttM, tamin tK tMlm, lii 
zwtaa krt> ScmWaittr Pn It-H 
M 4 en 33 .IMMi/tn/Nict 
ibFMZHiaicinNaldM 


mi 


CD Recor 


I tewW-PicfanigilMai MiKlaK. 
Hmi d ratHifer, b mtih Nrb, SCS-Z, 


■ MiRrtgviimibrzsin 14UI 

PMInnMtartnrtMnJMni 17MI 

CWMhBriiiMMfc + t»>tiBMwll n i w< 5Ka al 

cn/Mi&nin inji 

cncirtiBi»nN+ zHjo 

cnpoMPMuinw 45ije 

CNMMkiMMv/iuniRMin'ininii cn 

l/ll/CMm CM 

BrrilMI^,2WEII,t4HOIIMHlKaL lUi 

aHni,4HIEN,B4«MIMPBiaKal. 12UI 

14"WrH«v,lMnd,1U4‘7IM,ini I9UI 

irMFBMBP.iHini.t2irie4i,iiiu.ini tsMt 

irwiPinav,imni,i2iriK4«,i|H,iiii mn 

HiHi44iai/iii(/MnPnttiWK ?SJM 

■iHlMHi/lBMilyHlM/n IKN 

■4BlMM/tB>»S|»mrWMMInH. 2SMI 

nMIUMiAiliaiialMrH. SAN 

MtaS^Mi/la/NfeiBaiiirWral 12MI 

■nWMdartlnipJMa 

IWlaBMMiCBM44m/4n«l/«,l4,MVln4 4MJI 
MMMBrt SaU«4|, M/t2M W. (Mr, A tkM 
lHM'PldBF4icaM4i;M/4MIM,alv.l4,HM I 
*iMHacainaiMr<«n«lb|iiiln 1, 

IVMerkM tIMI 

minrliirli SS,N 

apniii^ii«44Bfe,iini,np soa 

CrcanUiSwMMPlIHiFMIMP 13MI 

CralkiUkiiiaaMir4lia2W,ni.aM zajt 

aRMnlniiCnU 4(ia 

rauNKaiiPiEaaka*. ^ 

MkminMinlliiitgM ( adalluwmi\ } 

\ vc^eieniahi.*'' *'** 


FRECIl 


AmPaliMlS4>l1» 
MNlFbiinizaDaclie 
ItMWIUM 
i.44Miiai.uaap4,baMHM 
S3TPM4V+ ZWDI.M-Wnil&MP(C 
14' kolap naMr, iMira, tIM'TItii, ITI 
ariktinr kadife, tatari IK asun, ai 
nan kab StMiWntH' Pn It-M 
■aba 14.4M bb/la/nlct 

caGke,1imBlOI«il,1,44MBflal. 
1,iaka%aTrM41H,14''kilR> 
nani»,lmpal,1BZ4*7l)M,in 
mitiwir iBCittt, ttsttips iia uiNn^ ibs 

NotaaRblelPiiitlMiniWb, 
t Ml BAM. 1,44 MB Hal. 8M H ant, 
svuiM''aa'iBi-iania, 

Mtgriaa tKtaab i inckaikii, 
14.4MM>/l«PanAaatan, 

,tpabt| 




GZiim 

' kMbi n apnkMa apaMe, saAr BPl 
400 H, 5-1S Bia aBnaiimiii Pba (zatao a 
kaiancije), kaqakbR dizaM, BS232 pa4 

ri"T'T"T fiifiNiiii' 

Midein a nidn M, n Ppall Sun/ 
VS IMMci, Hares, MiMa 
}3.Sl0ka,ii)M,l«.aia 
kilann,abteni,PGlKUBadel 


FREEI \ INTERNET 
MULTIMEDIA 
READY 

E-MU + FtUimBIffiT 
kBialIrM aflw i koifigiriiana aiSina 
■MULTnrauin/ 


NEMAMO 

aituBajMiaa 
41 0 Mart, 4 Uin w Man, 
Min! UMk nA ana, a raba 
aggifii, H kaajaaa Mjwna I 



HIT THK HiUUH ~ 
•va ja vraSistsliriao 
IntafiMrt amall • taa 
u kontaktu • bHo vda. 


ttpanUa ibBk, urkaaia aha a rada, 
rack-iaH karaacila 1/ BUMCi, m latha 
aMkaak w k i aliiiiri Ma , Ipte kaMactia 
Miaera, kalad, tataiai B ikkabt/ 

oil 10 do ITh 

011 . 412.790 

Radojo Domonovica 18/1 


e-awil: sales@iiioaitouo.yii 




Piieko 2.500 zadowlinih Ijudi \’ec ziia 

zasto smo najbolji. 



mmum 


NEW 


m 


NEW 


• MS WINDOWS '95 

• MS PLUS FOR WIN '95 

• MS PU6USHER '95 

• MS OFFICE PRO '95 

• MS INTERNET EXPLORER 

• RIMSE MAKER 6.0 ^ 

• CORa 6.0 

t^PC CD ROM MICROSTATION *95 

• WIN FAX PRO 7.0 
+ oko 15 programa 




• MS PUBUSHER *97 

• MS mONT RW5E IS 

• CORa DRAW 7.0 

• PHOTO SHOP 4.0 

• ACAD UTE 3.0 WIN 95 

• ACAD C4 WIN 95 

• 30 STliDiq MAX 

• NETSCAPE NAVIGATOR 

• TBAV 7.07 ANTI VIRUS 
•t> oko 15 programa 




• MS WINDOWS ‘97 

• MS aUS WINDOWS ^97 

• MS OFFICE '97 

• MS CAMCOOER '97 

• NORTON UTIUT. 95. 2.0 

• CORa DREAM 3D 7.37 

• CORa PHOTO WUNT 7.37 

• CORa VENTURA 7.13 

• PAGE MAKER 6.5 

4 oko 10 rtajnovijih programa 


• NT 4.0 SERVER 

• NT 4.0 WORKSTATION 

• 3DS 4.0 NT UPDATE 

• NORTON NT TOOLS 

• NT 4.0 SEfWlCERAK2 

• NT 4.0 DDK 

• POWER BUILDER 4.0 NT 

• RIGHT FAX 4.5 NT 

•f razni dodaci za NT 4.0 1 
starije verzije 




• ACADC4 

• MICROSTATION 5.0 
« AUTO CAD 13 

• AUTO CAD 13 dodaci 

• QUICK CAD 4.0 

• ARHI CAD 4.55 

• ARHI CAD bonus 

• VISUAL CAD 

• A CAD LITE 3.0 
4 oko 30 programa 


• CORa DRAW 6.0 

• ALDUS FREEHAND 7.0 

• TURBO PUBUSHER 2.03A 

• FONTOGRAPHER 4.1 

• FRAMEMAKER3.il 

• ADOBE ACROBAT 

• QUARK XPRESS 

• MICRO DESIGNER 

• DESIGN PAINTER 
+ oko 35 programa 


• LIGHT WWE S.0 

• 3D STUDIO MAX 

• 30 STUDIO MAX update 

• 30 STUDIO 4.0 

« 30 STUDIO atekti 

• 30 STUDIO dodatd 

• 3 OS MAX 1.1 SDK 

• 3 OS MAX phigHns 

• BvlAGINATOR 

■f oto 30 pra^ama 




NEW 






• WARCRAFT2 

• CIVILIZATION 2 

• STEa RWTHBIS 

• LOST ADMIRAL 

• THIS MEANS WAR 

• SETTLERS 2 

• CONQUEST OF NEW WORLD 

• KNIGHTS OF ROUND TABLE 

• FIELDS OF BAHLE 
+ oko 20 programa 


Najprodavan^ igre u 1996. 

• RFA ‘96. NBA '96 

• RAY MAN 

• FORMULA1GP2 

• NEED FOR SPEED 

• MORTALKOMBAT t 213 

• a&CONNQUAER 

• WW CRAFT II 

• DUKE 30 

4^ oIk> 15 hitova 


• F0RMULA1GP2 

• SCREAMER2 

• NETWORQRAUY 

• NASCAR RACING 2 

• OESTRUCTKM DERBY 2 

• DEYTONAUSA 

• ROAD RUSH 
•MONSTER TRUCK 

MAONES 

•I' oko 20 hit vtiJV 


NEW 


Qk a 





• RED ALERT 

• HEROES OF M & M 2 

• MASTER OF ORION 2 

• LOROS OR REALM 2 

• STAR GENERAL 

• STEa PANTHERS 2 

• MAGIC THE GATHERING 

• aOOD & MAGIK 

• MAX 

4- oko 20 hit strategija 


• pWfBOY-ge 

• GIRLSCOLlECnONB 

• GIRLS GOUECDON 9 

• GKLS COOECTION 10' 

• GRLS COOKUON 11 

• MORE WOMAN 

• NAOMY CAMPBEa 

• SEXY GOLF 

• MORBID PORNO PICTURES 
4- oko 35 programa 


• PUHTBOY BEAUTYS 

• PENTHOUSE HOT 
•PBtVBnCOLECTiON 

• BIZZAR PICTURES 

• GIRLS COllECnON 12 

• DOGS XXX 

• MADONA 

• TEREZA ORLOWSKI 

• EROTSKE AVANTURE 

4 oko 25 rravih programa 


• TOMBRIDBt 

• PRIVATER2 

• FIFA *97 

• HER0ES0FM&M2 

• SPACE JAM 

• D.N. 30aUT0NIUMPAK 

• DISC WORLD 2 

• DESTRUCTION DERBY 2 

• SONIC 

4 oko 10 najnovijih hitova 


• NBA -97 

• SCREAMER 2 

• US IMVY FIGHT. ‘97 

• ULRMA SOC. MANAGER 2 
•POWER FI 

• BATTLESHIP 

• TEAM FI MANAGER 

• BROKEN SWORD 

• IZNENAOENJA: POZOVITE 
4 oko 10 najnovijih hitova 


Jimm 



11000 Beograd 


Narucite pouzecem ili preuzmite 











» Snimamo profesionaliiim iiredjajinia na najkvalitetnijim diskovima. 

* Iznajnute ili snimite jedaii od ainogobrojnih uaslova iz naseg CD kluba. 

' Sastavite disk po valem izboni iz naseg kataloga. 

' Diskove mozete namciti pouzecem ili prenz^ti h^z r^kanja . 

' Narucite jos danas katalog CD i diskemib izdanja. 

' Prodajemo kvaliteme prazne CD diskove. 


IGINALI ■ ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI 


• MS WINDOWS ‘97 

• MS OmCE '97 PRO 

• CORa DRAW 7 

• MS WINDOWS NT 4.0 

• 3D STUDIO MAX 

• NORTON UnUTIES 

• 10.000 FONTOVA 

(+ CIRIUCNI) 


MIIIIHIIIIIIM 

• BRITANNICA 

• ENCARW •97 DELUXE 
•RtJH:aNEMANIA‘97 
•MUZIKA: 

MUSIC CENTRAL ‘97 

• ASTRONOMUA: 

RED SHIFT 

►OHISRAFUA 
ENCARTA-ia? ATLAS 
•ENCIKLOPEDUAORUZJA; 

MULDMEDIA GUNS’ 

•THE UNEXPLAINS) 
(svetete mistB|ej 
fenomeni) 


EN6LESKI 
-LEARN TO 
SPEAK ENGUSH' 
(neprevaadeni 
kurs etiglesKog na 
CDu) 


■OXFORD ENGUSH 
DOONARY 

- MERIAM WEBSTER DK. 
■AMERICAN-HEfilTDlC.. 
(sa izgovoram) . ^ ■■ 

• uCenje Sfwnskog 
-uCenjenemackogi 

ITAUJANSKOG 

• uCenjejapanskog 

• uCenje francuskog 


• ISTORUA SVETA 

• MITOVI I LEGENDE 

• REUGIJASVEIA 

• BIBLUA 

• IZGUBUENA BLAGA 


• ANATOMUA 

• IMUNOLOGUA 

• HISTOLOGUA 

• INTERNA 

• FARMAKOLOGIJA 


• PSIHIJATRIJA 

• HIRURGUA 

• LE LOUVRE 

• ARTGALERY 

• THE HERMITAGE 

• GALEfilJA UfICI 


• EXPLORAPEDIA 
(daagaefiaiklopedija) 

•TTff WAY THINGS WORK 

• BARBIE (za devojCice) 

• KM DAtNIATlANS 

• LIOIVKIN0AOTVITY C. 

• TOY STORY 

• ALLADIN 
■^joS 20 naslova 


•3D VISUAL HOME 
• 3D WALK THROUGH 
HOME DESIGH 


■ DESIGN YOUR OWN 
HOME 


• FIFA ‘97 
•NBA ‘97 

• PRIVATEER 2 

• DIABLO 

• KRUSH, KlU & DEST. 

• RED ALERT 

• HEROES OF M. & M. 

• DISCWDRLD 2 

• SPACE CRAFT 

• FI MANAGER 

• TACTICAL OPERATIONS 

• PANZER DRAGOON 

• AGE OF SAa 

• FLAYING CORPS 

• STEa PANTERS 2 

• BATTLESHIP 

• SEGA RALLY 

• DIE HARD TRILOGY 

I jo$ mnogo toga. 


PlayStation. 


• Najmocnija 32-bima kouzola za igranj^ 

Fenomenalan stereo zvuk. 

• Preko 16 niiliona .boja istovremeno na ekraiiu. 

Neverovatna 3D grafika u realiiom vrerndnu. 

KONZOLU MOarEE KUPm LLI SAMO IZNAIMITI U 
STROGOM CENTRU CRADA. 

Nudimo Vam utgpovoljnije lislove prodaje kao i specijalne popuste za SEGA 
klnbove. Najvop izbor hit igarai 


soi>rK 
PlayStation. B9 




Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827 


licno u cent™ ^ada bez ^kanja. Radno vreme od 11 do 19 casova, sem nedelje. 


l)(xl|R> t, iimcle b) D.Viiir fiiMil: >l« 








12®®- 20“^ 

422-545 

Majke Kujundzica 23 
1 1127‘BEOGRAD 
CVETKOVA PUACA 

Kod Doma ZdraT^a ZVEZDARA 


Oil 


112S.. 20“ •> 

548813 

Zvecanska br. 6 
1 1000-BEOGRAD 
A UTOKOMANDA 


NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE 
V CD KLUB SAMO 20 dinara. 


DNEVm NAJAM JE 3 dinara 


NikJVECI IZBOR PROGKAMA 
UBE06RADU 




PBOVERTTE I VI, ZA^ SE MOGI, 
SNABDEVAJUBASKODNAS 




PRODAJA, OTKUP, UPGRADE 
RACUNABI,K 0 MP 0 NEI 1 TE 
NAJPOVOLJNUE, SA GABANCLJOI^ 

Ik OiM AJDUJIt VOtl U DUO AW U A0 

^l)( SNIMANJE NA SVE VRSTE MEDIJA: ^ o 
^ CD, Hard Disk, Diskete ( 3 , 5 " i 5 , 25 ") ^ 






GRAFlUKt KARTIGE 


Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax 011/644-398, 645-227,687-608 htpp“/7www,A^ 


MARKETING g 

SERVISIRANJE ^2^ 
PROIZVODNJA SS 
PC raCunara 


Dopisa za 


3,300.- 

560.- 


'Hewlan Packard S L' 
tehnolog<ia 
4 strantoQ u mirftili 
600*600 doi. 

1 MB RAM max. S Me 
Formal A4 

Auto dark merontzam 








^mMPRO 

sainpn@euaet.Yu 
1 1080 nMUN, Nf^oseva 19 


THe ‘^OCtimate 
najproda vanip ‘■PC <^o sada 


PCI Pentium 133 MHz 

- Intel Pentium 133 MHz 

- VX MotherBoard max. 200 MHz 

> 16 MB RAM 256 OnBoard Cache 

- PCI SVGA S3Trio64V+ * 2 Mb RAM * 
-1.3 Gb Hard Disk 

- CD-ROM 8x 

- MediaMagic SB16pro 

- GVC FaxModem 14.400 bps 
-14* ill 15" LR Color Monitor 

Daewoo III Philips 

- Tastatura. miS. 1 .44 Mb Floppy 


... pozovite za najbolju cenu 
konfieuracife koju zelite ... 



CD CENTAR 
Novi Beograd 



Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno 
Na svakih pet diskova snimanje sestog besplatnolll 

ORIGINALI (IGRE, ENCIKLOPEDUE) .. 25. 

GOTOV MIX (IGRE. PROGRAMI) 25. 

MIX PO IZBORU 30- 

backup HARD DISKA NA CD 30. 

SNIMANJE NA VASEM CD-U od 10. 

SNIMANJE NA HARD DISKU po Mb.. 0.12. 


PRCX3RAMSKI PAKETI 


MS Windows v.3.11 57 Programa 

MS Windows '95 v,4.0 .. 33 Programa 
MS Windows 95 v.4.1 .. 33 Programa 
MS Windows 95 32 Fat 44 Programa 
I MS Office Pro. 97 (Word, Excel. Power Point Access) 
Corel Draw 7 (Corel Photo Paint, CorelDream 3D, itd) 



HP5L 799,00 

- MyHU M ia Opgnde 

CD-ROM 8x 
Sound Blaster 1 6pro 

Active Speakers cena: 295,00 

• MWVOf Ufl^nNW 

U.S. Rotxjtics 14.400 cetta: 140,00 

U.S. Robotics 33.600 cena: 320,00 

U.S. Robotics 33.600 ext cena; 370,00 

■ s/umto • S uwS uifll Nrt w' W * 

PC/ 486 MotherBoard -r AMD 5x86 1 33MHz 
FDD 3.5" ■ 

MiniTower Case cena: 295,00 

.S»imVO*SmtS¥w^lluistarPemlwm* 

PCI Pentium VX MotherBoard 256Kb cache 
FDD 3.5’ -r MiniTower Case 
CPU AMD Pentium K5 PR100 cena: 430,00 
CPU Intel Pentium 133 MHz cena: 630,00 

Telefoni za hardware su: 

(On) 101-203 

193-066 


CIVIU^^ONII 

COt^UCTS IN aVUJZATlON 

SCENARIOS 


Dodatm dBk Z8 noiproctavanljl 
CO u 96 godM sadrii dvd oow 
novlh •cenarita usavrianth ravim 
pronalaocima Preko stobnu novih 
jadnlca garantuje dugoirapu zabavu. 
OdbrwriD ^mliu od doitjah* a svmkt, agradrti awt poele nuldoama kattstrefe. 

Dnigom O vettkom rslu »u nmo nald od ciliava u acanerijima. 
m m depaia OvOt- ■ ovaj <Sak MORATC da 


Snimamo 
isklju£ivo na 
kvalitetnim 
KODAK. TDK 
i PHILIPS 
kompakt 
diskovima. 


TOP 5 PC GAMES 

0 

1. 

Civilization II: Scenarios 

1 

2. 

Heroes of Might & Magic II 

1 

3, 

Destruction Derby II 

1 

4. 

Disney's 101 Dalmatians 

1 

5. 

Space Jam 

1 




Otvaranje Cedeteke sredinom marta. 
Pozovite radi WSih informacija. 


irta.Q 


CDC MIX 1/97 


. HOCKEY *97 RED ALERT 

GENDER WARS TOMB RAIDER 
SYNDICATE WARS DRUID 

DEADLOCK SPEED RAGE 

FINAL DOOM LEGENDS 

LEMMINGS PAINTBALL GEX 

/ joS mnoge drugeU! 


CDC MIX 2/97 


HEROES OF MK^ & MAGIC M 
NBA LIVE *97 FIFA SOCCER *97 
SPACE JAM LORDS OF R. II 

WAR WIND ALIEN TRILOGY 

DESTRUCTION DERBY 11 

/ jos mnoge drugeH! 


... I u VrScu: 013-813-388 
... / u Po<igorici: 081-36-432 
... i u Leskovcu: 016-51-157 


HARDWARt; Ponedeliak ■ Petak 0%-l7h,Subota I0h-I5h 


NaSi milisevi se vrlo lako korisle. Sve igre se instaliraiu jednoslavnom 
komandom INSTALL. U 2 MIX (Jobiiale kolor omoL spisak i uputstvo. 

VrSimo instalaciju operalivnih sistema 
(DOS, Windows 3.11, Windows '95) i programa na vaSem PC-u. 

Telefon za Software: 

( 01 1 ) 671 -1 56 

Radno vreme od 10 - 21 h i NEDEUOM! 




DjHTdIGIT'A’LNISVEJIZK 
JpO VREME OD*12h DJ 


iMUZIKE 


IBRJE-'KO,7ir2) 


'TESTIRAMl 


CD ©rloi 


VO 






C«ralVntura7 
AM» Photoshep 4.0 
C«r«IOraw7 
CertI Cbtmlab 
MS Office 97 prot«$siorul eCKton 
MS Visual FOXpro professwiMl edilion 
MS VisualJ-f -f protessMml Mfton 
Corel Draw 6 (MecMosh vartion) 

MS Eacarta 97 wo« attas 


MrtN amits L0 tar wans 
WWFiayewtam 


WMS 

WB 


mptaaiM 20010 knaett WaO am luaiOiceai Ml 


fta raalaa dtMrt talacMia 
QraaWc vara calactloa 
agrtatartarWUnp 


USCrartvatarttva 
CraaMlv 4 laartiBi eaiactiaa 
Aa t39«n caHarttaa (iwRa. do-.) 
TlMdtaialBtaBaaMrLO 
Cant die 4 eiaala 
$War Wb 3 W 1 
Paw nO OalpM caUadlaa 


A hMarr at MdIdM 
Jan tolei darter Id 


Manaqr TaoO at Ow aOwad 
Caret kWt 


Caieptiaft ■cydnada 07 
PMaliUsliA 


MSEBcarM97Eiicyciopedadelu»(2CO) W iff w n a l 4 Fractal 4adp caaactin Caakte«tarMarnaas 

MSCIoemaiia ew can*.. — « — 

97 Grolier muMmeda encyclopedia 


Cec«lB|lBrMarFWi4Seafaaa IncnrtlMa <5400 Imaae pacH 6ear«a BtarWtai / Offlee are 


MS Wla NT watlulaiia 4.1 
RayaraaaisMfo 

inca 2 


MSSOMavlamalnr 
MS Back atHea Oaten 
Sapar cipart cal 7 
Bad MS laalallar M 


OioMo 

I love this stuff (NBA Uva 97. Space lam. ) 
Duke Nuketn pmeorrium pack 
Tnanic: Advetrttire out of time 
NBAUve97 
Master of orioe tl 
Heroes of might aad magic U 
lemh rah 

US Navy fighter 97 
Rfa97 

Syndicate wars 
NHi 97 

Bitttecniisar 3000 AD 






6om Saala (Cyfear siaMalan - 

PitmaarfcTBaDartaalai 

6aMlwreeMa(llaccar2..) 


DeaMraiy 

AJtaaMtaw 


CoaeiBHt al We aaw vend Men 
eiaad 4 aoflc 


Game verlea (StyeeVNaa M 


WapesetMT 

QrWnnam 


Save CO dm a SEGA kaaaiai 
FuNMPhWMi 


CMlinttaeU 
IMalart(2CO) 

Steal paatUer I 

MSFBfMdmaMarltarM 

Area 51 

VMacep 

Brafen raorS (2 COI 


is (9 CO) 

SearcMpiaHl 

latal war anr 1000 aaw lend 

iarWdcaiil 

AIF: Aenacad tactical tliaian 
VbWafleMw 

Jaaay seed: Caear-UP M re a wdi 
Game mas nil (Ra 97...) 


Maiarwe 2 (2 CO) 
FZ2ll|Mla|H 


Lamof raalml 
mUamtcStMiSimcesdnli 
na ' 


War zan eel. (heU dart...) 
ShBcapld 

SImpolt 


lav tWry Kttdi cealar 


■ 2015 
P ew ei dwss (2 CO) 


Raid inmetgeO) 


# 


Hi 


... i jo$ tnnogo toga ! 

NeaMmjiiM 4» Beoprad, 011/3226-303, 3226-323, 3224-221 





LU 


www.novi telefon.com 



32.47.120 


www.nova adresa.com 


Skadarska 19 

/skadarlija/ 


www.nowi programi.com 


METABALLS for 3dsmax. ALGOR. GOLDFAX 4.1 for win NT 4.0. SOUND 
GFIFAXMAKER /winNT 4. AUTO CAD 3.0 LITE /win95. 3D INTERIOR DESIGNING. 
FRACTAL DESIGN DABBLER ZO. LIGHTROM 2.0 for lightwave. EWAN for Photoshop. 
ASYMETRIX DIGITAL PRODUCER 4.0 full. MACROMEDIA ANIMATOR DESIGNER 3.5. 
NORTON UTILITIES 2.0 /wln95. MACROMEDIA SHOCKWAVE 5.0. LIGHTWAVE 5.0M. 
WINDOWS COMMANDER 3.01. MULTIMEDIA XPLORER 1.0. VISUAL for P»wto8hjv. 
GIF ANIMATOR 1.2 /ulead/. PIROMANIA for lightwave. OPTIMA-m- DEVELOPER KIT, 
YAMAHA SOFT SYNTH S-YG20, LABELS UNUMITED 2.0, ORCAD LAYOUT T.O. 
3D WALKTROUGHT HOME DESIGNER 1.1. PRIME 2.1, VIENA SF STUDIO. 
BORLAND DATABASE ENGINE 2.5, FRACTAL DESIGN EXPRESS ON 1.0L 
FORMWIZARD V 3.1, PLANIX FOTOLANDSCAPE V 2.01. EXCEED V5.13 WIN9WNT. 
TURBO SPEED PRINT \/3.0. COREL DREAM 3D 7.0, COREL PHOTOPAINT 7.0... 


vwvw.nove igre.com 



AFTERSHOCKS for quake, WORMS UNITED, LODE RUNNER /winSS, FATAL FURY 3. 
JEAVIS AND BUTTHEAD IN XALUNG ALL DORKS'. WAR DIARY, PANZER URAOTN. 
/IRTUAL GOLDEN EYES, COUNTDOWN, SPORTSMAN S PARADISE. SMAU^2. 
FHE INCREDIBLE HULK. CHAMPIONSHIP MANAGER 2: ITALY LEAGUE 96/97 . 
3RIVATER 2- THE DARKENING. INTERNATIONAL PRO RUGBY. LIGHTS OUT 3D. 
^OBOTRON X. SCHORCHED. TROPHY BASE 2. LION KING /win 95. M.A.X.. 
MBA HANG TIME. MEDIEVAL CHESS. KILUNG TIME. TUNEL B1. POWER FI. 
STAR GENERAL /win95. T-MEK. HUYGEN'S OISCLOUSE. ^L^IN /\^nM. 
/VORLD Z INTERNATIONAL MOTO X. SENSIBLE SOCCER 96/97, NBA LIVE 97 
nIASCAR RACING 2. BALDIES /p»« 80 nic/. ZPC-GT INTERACTIVE. BEI^UDA 
SYNDROME FINAL, DUKE NUKEM PLUTONIUM PACK. FRONT PAGE SPORTS 
=OOTBALL BLUE ICE /psygnosis/, WWF IN YOUR HOUSE-ACCLAIM, KRAZY 
IVAN, O’ISCWORLD 2. FIFA 97 FULL CD RIP. NHL 97... 


\/vww.novi originali.com 


LYING COURTS MS OFFICE 97 PRO, EA CRICKET 97, PRINT MASTER 3,DIE HARO 
RIOLOGY. COREL CHEMLAB. DRAGON LORE 2. ADOBE PHOTOSHOP.B^WI BUG 
OREL VENTURA 7. IBM WORLD BOOKS. TACT OEPER 2. MS PICTURE IT PU^^ 
OBLE NORTON UTILS 2.0. SCORCHER, MUSIC TOOLBOX, TOON STRUCK, 65000 
llAGES. GREATEST CLIPARTS, ROBOTRON X. MAGIC THE GATHERING, SUPER 
USSY COREL KIDS, DOWN IN THE DUMP. CREAM 97, TOM CLANCY SSN, EURO 
ICTIo'nARY captain QUAZAR, total multimedia, COREL 7, NBA HANG TIME. 
lABLO 3D WORLD ATLAS. STAR GENERAL. HUMAN BODY 2.0, WWF IN YOUR 
OME.*MS WINDOWS NT 4.0 PRIVATEER 2 .. 


snimicemo CD po vasem Izboru za manje od 30 minuta 

radno vreme od 10h do 22h 

ponedeljak utorak sreda cetvrtak petak subota 







1001100 1100101 mono 1100101 1101 



PEnnumpna 

PEPTIUmiBB 

PEimumus 

4860X4133 


INTERNET READY RACUNAR! 

memo NO YIN CP nasloya 



STIL computers 


Dabra£irb 4 . ItOOO Beograd 
tel: 328 24 64 fax 62 62 32 


1000100 1101111 1100010 1101001 1101100 1101001 100000 1110011 1110100 1100101 100000 110011 110000 110000 

I n/i,. I 

I 1 % ^luzni pngratm 

i po vasem izbofu § 

= rv ^ kopije origiM/a § 

do 300 Mb = 

3 . 5 - i 5 . 25 " •.«dln I 

PbmdibineMjemistt^danai^' I 

'^ 175-409 f'Wi 

I it ^ Siiakog dana od do 'W 

OOOOOt OOlOOlt HUOH 000001- lOOOOH lOH-Ot toiooil OtOOHI. lOOOOU lUOlU 00I.01.U OH-OOlTTruoTl H-OOIOI. 



ft 



KOHPLETI: 

Fonnulal GP2 
Fade to Black 
SF 2 New Challangere 
SaakA Destroy 
A.T.F. 

Humans 3- Evolution 
Fa n a l as y General 
Battle Arana Tosliinden 
Kick on <96 
Settlars2 
Quake 

RaMRoad lycoon Deluxe 
Crusader: No Remorse 
Warcratt 2 Dark Portal 
Worms Plus 
WtilspMl 

Conquest of the Near World 

Duke Nukem 30 

The Web 

Norma l ity 

Rayman 

VR Soccer 

KOMPLET2: 

NaMotk O Rally 

In Perauite of Greed 

Clvawar2 

Star Fighter 3000 

Albion 

Deadlock 

Crusader No Regret 
Triple Play BasebafST 
Cyberia 2 
Arcade Racing 
Slone Park 
IMn Block 
Gene Wars 
Z 


CD ORIGINALI 

20 .- 

CD PO IZBORU 
30 .- 

BACKUP HDD 
25 .- 

Snimanje na CD-ROM 
CD Klub 

Snimanje na diskete 
Snimanje na hard disk 
Saljemo postom 
Isporuka istog dana 


KOMPLET 3 <WIN95): 

Aladdin 
D.K. 


Destructkin Derby 2 
KHHngTIme 
Scorched Planel 
Necrodome 
US Navy Fighters '97 
Krazy Ivan 
Cold Shadow 
Cyber Gladiators 
I dr. 


KOMPLET 4: 

Death Rally 
Tomb Raider 
Flfa'97 
Bobble Bubble 
NCAA Champ. BasketbaH 
Heroes of MighI & Magic 2 
Alien Trilogy 
Batman Forever Arcade 
Fragile Alliganoe 
Screamer2 
Swiv3D 
The Skill 
FaUe 


KOMPLET PROGRAMA: 
lUcrosoft Windows -97 
Microeoft Office *97 
Coral 7E 

Adobe Photoshop 4.0 
Norton Utilities 95 

<. itd. 

OriginaH: NBA Live '97, RFA 97, Screamer 2, Red Alert, NHL Hockey 97, Heroes of Might ft Magic 2, 
Master of Orion 2, Tomb Raider, Ace Ventura, Syndicaffi Wars, Time Commando, Gene Wars, 
F22 Ughtning 2, Crusader No Regret, Megarace 2, Music Central 97, Encarta 97, ltd... 


ELF CD Recording 

Jurija Gagarina 273/30 
Tel: 011/1766-762 
Od 10-20h sem nedelje 


DIVSOFT 

Jurija Gagarina 71/46 
Tel: 011/155-154 
Svaki dan 10-21h 


Dtuin A AMliztefft.' Botri 



MidtimeSoteka 


V 






CD RECORDING 
& 

HARDWARE 


O KONFia^MCI JE - call 


IMPasmss 



Of 1 / 657-487 


h 


1^1 

I ^ moCBi 


IMAMO^ZAVAS 
VAZNfH II^ORAAACUA 



Imamo najnovije konfiguracije 
PENTIIIMA i sve komponente 
po niskim cenama 

TXo^no ^as da priAvatiU svets((e standards 


RASPRODAJEMO jeftine 
konf^S^a^ nize od pentiuma 

* 'l^as da se Tie ctnf^ 


iir^i 


Nudimo Vam UPGRADE 
.nadogradnju radunara, zamenom 
starih delova novim, u 2 .doplatu 

fUodmo Vos da ne guBiU dragocaoMreme 


Drzimo jedant od najjacih 
SERVISA za raeunare i monitore 

9do(mo ^as da iteJsmaSamte svoie torude 


Imamo za sobom 5 GODINA 
ISKUSTVA i 3 Medjunarodna 
safma raiunata 

MoQmo *l^asd&juis TuisUduem-posetite 


Mi smatra^..da je' 6vo osnova koju svaka ozbil}na 
firma koja se bavi r^unaiima treba da ponudLsvojim 
klijentima. Ra^naii ntsu jefUni, a postal! su neophodni. 
izbor 6e zadovoljiti VaSe potrebe I 

njegovo^ odrSavan^ treba prepu^ stru^njacirTia. aJi 
samo onirna na 5ije se znanje i isktenost zaista 
riKOetB oslonitl. “GREEN TECHNOLOGIES" je jedna 
od maibbrolnlh takvth firm!. 

POVERITE NAM VA^ RA^ttlARE 
Ml ZASLUZUJEMO POVERENJE 



aRAO,7 
-=TEL: 011/633-724 
rmdno vreme: 09-17 


SVEnCCMPJUTBA 65 MW97. 





t DANA NEDEUNO 


I 



gjjarafarajziRi fEifHiiiJrarEJi^rgjfzira 


\ 


J Jl 


SPECIJALNE CENE KOMPLETA ! . 

SPORT MIX (3 CD^i); FIFA 97 + NBA 97 + NHL 97 - 249 im 
DRIVE MIX (3 Clk); DESTRUCTION DERBY 2 ^ SCREAMER 2 + NASCAR RAONC 2 - 2^iAj ’ . 
INSOMNIA MIX (3 CD-q): DIABLO - CONQUEST OF THE NEW WORLD DE HJXE * MASTER^OF ORION f^?49 <lin 
NAVAL MIX (2-1 CD-a): TITANIC: ADVENTURE OUT OF TIME - TOMtlANQ SSN"-^39"$n, 
INSOMNIA 2 MIX (2 CD-o): HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 - LANDS CHORE 2 - 179 _ 

DUKE 30 MIX (3 Clk): DUKE NUKEM 3D - DUKE PLUTONIUM PACK - DUKEIZONE - 249 diri" - 
ATE MIX (2 CD-fl): ADVANCED TACTICAL FIGHTERS - ATE EXPANSION DISK - 169'din . , ' 


ajiJililililililllililiJilillllilJlIiilllliilil 



Ureduje NENAD VASOVtC 


qve-t' 

lisARA 


BONUS LEVEL 


Biznis kompjuterskih igara nosi sa sobom i 
razna iskusenja za ljude koji se njime bave 


NAJBOLJE IGRE 


Duke Nukem 3D je presisao Quake, a najveci 
broj poena za FIFA 97 (1 1 1) dokazuje da 
smo prava fudbalska nacija 


STA DAUE? 


Posto (za promenu) nemamo spisak komandi 
ni za jednu „tabaciinu", nemamo igru koju bi 
izdvojili u ovom uvodniku... 


TOP LISTE 


Neuobicajeno velikf broj pristiglih kupona 
napravio Je pravi dzumbus na Game Top 25. 
U ovom trenutku ta lista Je izuzetno aktuelna 


NAJAVE 


Blood 89. 

Explorer 2260 89. 

Flyin’ High 88. 

Forgotten Forever 88. 

Hexen 2 88. 

Independence Day 88. 

Mageslayer 89. 

Myth 90. 

Reloaded 90. 

Sandwarriors 90. 

Scarab 88. 

Tommy Gun 90. 

Trespasser; Jurassic Park 88. 

Yokozuna 89. 

Zork: The Grand Inquisitor 89. 


OPISI I 

Beavis 6> Butt-Head in 

76 

Calling All Dorks 


Little Thingies 


Screen Wreckers 


Wiener Takes All 


Blood & Magic 

83. 

Burnout 

85. 

Flying Corps 

75. 

Heroes of Might and Magic 2 

81. 

Lords Of The Realm 2 

77. 

Phantasmagoria 2 

74. 

Privateer 2 

79. 

Rama 

73. 

Star General 

82. 

Stars! 

78. 

The Chaos Engine 2 

84. 

TimeLapse 

80. 



Lighthouse 70. 

Mission Critical 70. 






E /todffiriff • /r • U jednoj od prostOT 
pleksu ^ja (dn^ nalazi se nekakva kuti|i' 
ca sa prekklafiina (jedan vdiki gore, i fetiri ma* 
n|a dole). Kojim ledosledom ih tieba pritisnuti? 

B Leisure Suit lorry 7 * Kako od recepdona- 
ra dobiti pasoS? Gde se nalazi dabrovo mleko 1 
§ta radld sa Dru? 

RSS 

OdtipakqfititmMpasaSkupisopstveneJb- 
tofft^ye. U bUMioced uzmi eubu Iqrka. Mi- 
maiiJbugr^l^kpkom,azatimJeeal^ 
narru^iystmikarticukiTfutmi^. Takosido- 
bio ,£nu karat’'. PokaHJe recepdonaru i 
ondetidatipasoS. OdnesipasoSctfmidobi- 
deS kpud od brodskih skla d iit a . UJednom 
i^naddabrove(ldOmirtar0tposudomiz 
kuhb^ i dob^eS ntieko), a u dntgom kqfkr 
k^trdndaodnese$Dru.^ 

^Afyst *PC • Kada uzmeS kniigu iz zup£ani- 
ka. nad deS se na nekom ostivcu. Predi pfd (0 
mosta. udi u kudu I idl Icvo. Prodi kroz prvu pro- 
storiju i izadi u hodnik. Pridsni crveno dugme 
na zklu i pojavide se stepenice u podu. Uz pomod 
ni 6 ce postavi dva polukruga xaUfo da im se otvo- 
ri podudaiaju. Izadi 1 zatvorl viata u podu (priti* 
na isto dugme). ispied sdx deS vlded ogle- 
dairt iza se nalazi lift Udi u i pridsni 
prekidad za gore. Kada se vrata lifte ocvore. pri- 
dsni srednji prekidad i brzo izadi Lift de se spu- 
stid. a pojavide se pravi Fortress Rotation Simu- 
lator. Uz pomodu rudka okredi ga u pravcu dm- 
^ osirva na kojima se nalaze Sifre koje se uku- 
cavafu na uredaju oa podetnom osovu. 

Kada uzme§ Kn^ iz broda preko mosdda dod! 
dotridudnaprekidadaza§tidenakiSobiaiK)m.Pie- 
kidadiis(aimpava)uvoduizsvetionika.izdvapn>- 
lazausGeniinasukanogtvoda. Ispump^voduiz 
svedonika. spusti se stepenicaina dole, ispusd VO- 
du iz sanduka. zatvoti ga, pa ispumpaj vodu iz 
prolaza u steni. Vrad se u svnionik i otk^u^ san- 
duk kr^ }e voda iznda. U njemu )e koji ot- 
kljudava katanac na vradma na plafonu te isie 
prostotiie. Gore se nalazi dinamo ma$ina. CMoedi 
fe deset sekundi i osvetlideS oba piolaza u steni. 
Idi tamo 1 primeddeS prekidad u zidu. Pridsni ga i 
otvoride se vrata. Udi. idi napied i videdeS preki- 
dadepostavljeneukrug. Pridsni onaina 135°. Sa- 
da ispumpaj vodu iz potpaluUja Spusti se u naj- 
nl 2 u prostcmju i kUkni na sto. iz n)^ de izroniti 
knj^ koja te viada u biUioteku sa podetka. 
Pitanje: Kada se uzme knjlga iz svemiiskog bro- 
da i ocvore zvudna viata, da.U postop izlaz iz 
podzemnog tavirinta kioz koji se kredeS pmnodu 
vozila. i kako 


STA DALJE? 

Priprema SLOBODAN MACEDONIC 

E/bd^mBf^* 5 b»tK*Siftezanivoe: i.kva- 
drat, kmg, troi^ao, krsdd. krug, kvadrau 2 . crou- 
gao. kn^ krsdd, kn^ kvadiat, krsdd: 3. kistic. 
kmg, krsdd. krug. troi^ao. krsdd: 4. krsdd. kva- 
dtai. troi^. 2 x kn^ titwgao: 5. 2 x kvadrat 
Qcn^ao. 2 X krsdd. 001^30:6. tiougao.4xkrstid. 
kn^; 7. 2 x kn^ troi^ao. krsdd. crou^. krsdd; 
8 . 2 x kvadiat krsdd. croi^ao. 2 x kvadrat 9. tio- 
ugao. 2 x krsdd. troi^ao, kn^ trougao; 10 . kr- 
sdd, irougao, kvadiat krug. trougao. krsdd: 1 1 . 
krug, kvadiat 2 X krsdd. kvadiat krsdd: 12. kva- 
diat trougao. krsdd. kvadiat krug, krsdd i 13. 2 
X krsdd. krufc t rougao. krug. trougao, 


8 Vendetta 2I7S *AGA * Sifie za nivoe sa ma- 
ksimumom 2ivota: 2. SPC^FAS. 3. TPQJGQW. 4. 
GFCHDAR. 5. X PCjlUBR, 6 . KPgDPP i 7. UPQ)^ 

^BinisqfPr^*A • Kako sc navode lascrski 
vodene bombe (paveway)? Da li sc moic komu- 
nidiad sa wingmanom i kako? Kako se snima 
pozidiil 

'Aada 

9 Genesia *A * Disketu tieba fonnadrad ime- 

nom „geiisave" ili .genesave" (zavisno od verzi- 
jc igre) da bi se modi s nimad status!. 

SCMilsIevJovanovSc 



0 ileart • a: * Sifre za dodatke i novae: 

DRINK (rakcmi pogon). DRUB (. 3 uto-pflof^. 
DREAD (munidja). DRUG (spedjalni efekat). 
DRAG (turbo pogon). DRAW (1000 dolara). 
DROOL (500.000 dolara). DROP i DRIVE (vaia- 
nje vezano za rang listu pobednika). 
^Afecitwarrior2: Afervemtries • Pridsni isto- 
vremeno i:til’-f’Alt’-f 'Shift' i ukucaj neku od 
slededh Si&ia: SUPERFUNKICAUFRAGISEXV. 
ISEENFIREANDISEENRAIN. OOOHHHLLLAAA- 
LUAAA, rrSDABOOOMB. CRAZYSEXYCOOL, IN- 
MYSEAUTIFULBALLOON. UKETHECOMSTAR- 
BABY. ONTIMEEVERYTIME, BUBBLEBOY. BE- 
HOLDMYGLORY. UNDFLASHYFLASHY. WALK- 
THISWAY I WEDIDITAGAIN. 


S M • Udi u Options menl a za- 
dm idi na Exit Drti dit^sdk udesno nekoliko se- 
kundi i nx)di de$ da biraS borca Shiia 1 jenshija. 


S Valhalla and the fortress qf Eve • Cemu shi- 



8 & 7 wzmer 2 • a: • Ddt sc nalaziS u „viituel- 
noj sobi" (gde se vrSi izbor nke, opeija, iid.) une- 
si slededc Siftc; MRTRK (za sve staze: sem En- 
gieske. Egipta i KaUfbmije. dobijaS joS i Finsku. 
Svajearsku. Kolumbiju I ..TuncI") I TACAR, TB- 
G\R. TCCAR, TDCAR (Sifre za dobijanje novih 
automobila). 

^ The Clue • ACA * Kako izvesd poslednju 
pljadku (Stiaford Barracks)? Da ii se ona moze 
is{Aanirad take da svl saudesnid budu uhvade- 
nl a da gjavni junak (Matt) pobegne? 

' Bo^SnS? 

"SiManitKManskm •il * Gde se nalazi teleskop 
(pominjeseu J(omptiac$5*'u.3veaiigaia 14'')? 
Na naredbu FIX PHONE wrra TOOLS, svi likovi 

oc^ovaiaju da ne znaju nBta o etektronid Sta je 

u pitanju? Da U je rno^ pomeriti betonsku pb- 

du ispod police u gaia2i? Cctu shiii Card K^ 
^ZakMcKraken * Kako. odnosno dime, zapa- 
liti gneZdo na zgari$tu u pedini kod Sijetla? Gde 
nad Sibice Hi u paljad? 

idle. Gi»e t ZAM 

S Chnjrwmaster • A* • Gde sc nalazi World 
Kq' u sisterou Auians? Kako se dolazi do ^ta- 
morgana palate 

WorfdKqyseruilaziupakuLDabidoSaodo 
pe^xtemoraSbnatiS^ki^detidatiigrad- 
oaunomadskomseiu.Pren^Stt>tq)otre- 
biSMruilokacyiiuikqfqfseutktybtividi 
pakxta, morai ga zeuSarati pomodt darobne 
police (untverzabii aku k^ stalno imas u 
inventaru i kqfi se pretvara u palicu kada 
sktiS na pkmeat). Vrwmadiskikampdi^- 
z&proiadtomkrozpeiinuzakt^sutipo- 

trebne marine sandale kqfe des dobiti od 
starcattoazL o 

ISmrrMlcw/'A'Varanjazaigru: fTHESUN 
ALSO RISES (iskljuduje Mist of War) i IGOLDEN 
boy (5000 kiedita). 

’^hiasterqfWon 2 • Dili pritisnut tester 'Alt' 
i unesi sledefe Sifrc: MOOLA (1000 BC). EINSTE- 
IN (iscraiene sve tehnologjje). MENLO (robo mi- 
ner). ISEEALL (pokazuje sve planete i ^rade, ne- 
potiebno za EUerians) i SCORE (pokazuje )aMjo 
imaibodova). 

^Ai^gciRace2 * Sifte koje su objavljcne u SR 
1/97 korisie se lako Sto se igra startuje nare- 
dbom: MEGARACE SPEED MONEY MAP. Pored 
ovih Siftl. skdc joS dvc: GAME (pr^kade iniio) i 
NOLANCE (preskade scene u kc^ima nastupa 
LaiKC Boyle). 

E TTie Terminator: SkyNet * Najpre pridsni 
'Alt-»-V. zadm upiSi idjenu Siftu i piitisni ‘Enter’. 
Sific: GRABLE (iskljuduje sva varanja). ARNOLD 
(sva oru^). SUPERUZl (joS jedno spcdjalno 
orul^). nXBEBACK (preskade nivo). ICANTSEE 
(zoom), WHOAMl (pokazuje ime igrada). COUN- 
TERS ^wkazuje nenutne koordinate). joS jedna 
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simpad£na fora: ako jedno vieme puca$ u Mesec. 
on&nestatL 

IS ^teriyt * Dok d andeo daje savete, u|:H$i 
GOTCM1ELL i dobijadeS kredite. Dok d davo da|e 
savete. upi$i GOTt^iEAVEN i brol stanovnika & 
porasd. Trl puta napiii SAMNMAX i zee Max de 
se pt^avid kao davo. Vodi raduna da su obave- 
znaveUkaslova. 

^Re^yman • Sifre za igni: RAZUVE (99 flvo- 
ta), RAZPOINT (pet enegetskih poena), GOLD* 
FIST (Jade probijanje). RAZWIY (deset tingova) i 
POWQl (sve sposobnosd odjednom). 



S * Na podetkii Izabed Aicade 

mod. kod biranja boraca pridsni: dole, de~ 
sno, i Istovremeno ‘A’ na dic^pedu I kvo. Mod 
de§ da izabere^ Dtirala. 

^B<mklsk3*\} (Oku igre upi$i ELWADLD. 
onda mii^ kUkni na jednu jedinicu (svo^ ill ne* 
pdjatdjsku). pr idsni *F9* 1 do bideS Cheat meni. 

Drtgwi Koa^c 

V 7hmb Adder * /C * Da bl preSao nivo. uradi 
stedede; nainavi korak napred. korak nazad, tii 
puta se okreni za 360° i skod napted. Sifia za 
dobijanje svlh oru2|a )e ista. samo §to na kra|u 
urnestt) skoka napred treba skodti naza^^ 

S Worms: ReiJtfiyrcsnmus * PC *\i mcn^ 
..Weapon Opdons” otkucaj BOBiOB. 

— ^ ' wwrrsaB 

S AzbMr * AT * PosQipak prelaska sce- 

ne na gradiliStu. Okreni todak na meSalid za be- 
xoo, ondaidipod0u.vradseiclgiuubadume- 
Salicu. Idi po dinamit i n)ega takode ubad u me- 
ialicu. Jo§ jednom ponovi postupak sa dgjom i 
dinamitom. Udi u lift koji se u meduvremenu 


spusdo. ali ixethodno uzmi dinamit i okieni to- 
dak na me&did. Da bi se popeo na gomju plat- 
fonnu. moraS izbaciti dgle iz Ufta. i to kada ude$ 
u njega. Kada se popneS na gomju platfonnu sa- 
dekaj da dode kuka. uhvad se za nju i ona 6e te 
prened do meialice za beton u koju morai upa- 
sd. Potom pridsni Enter* i me^allca de te ispali- 
d do pladbrme tznad mpe. Ostaje ti jo6 samo da 
icsterom (wse deS dasku. 

S Caesar * AT * Da li postoje $ifre za beskona- 
Cnu koUdinu novea. vdiku armiju i sl.7 
S Stmon zAe Sorcerer * Kako se ulazi u nidnik 
patuljaka? Nakojinadnseprelazilabavadaska 
ispod kude stvorenja iz mo^Sraie? Kako udutkad 
barda? 

~ ^ P^wldc 

Makazama, kqfe se nakxze ujkxi na pode- 
tnqf Ickacffi, odsed bradu uspavanom pa- 
tuffku u ktsfdnL Ispred ntdniisi pokupi ka- 
mertOdiyidedeSloeMaLlskoiisti bradu na 
samomsebi^recilozbdatittdiodeSuduru- 
dnik.Labamdaskumorasprikucatip<mo- 
cudekicalekserakqfetrebadakupiSuseo- 
skqf prvdavnkL kb do bwtara kqfi se naiazi 
ispredveSdibKkuie,pcmacipotugu ipofcu- 
pik^savodom.kiiu&imuibadanaideS 
naCoeekakqjisedinaptau, predict mu da 
adpeS dcaxjbrd pasuff. Posie prodeap 
malo,vtatisenaisOilokacpuipokapiznto 
pasuffa. Posadizmouzan^izaKodipsave 
kuceiid&6ebd»enkxL Idi do barda ituberdr. 
cu abaci urp^ovduvaSdinstnanenL o 

S Crusader: No Regret * PC* Najpre otkucaj 
IOOSECANNON16 da U omogudio vaianja. Za- 
dm (^dsni neki od skdedh tastera ill kombina- 
dja: ‘FlO* (sva otui^. predmed i puna eneigija), 
■dil-4-FlO* (besmitnosQ. ‘H* (ptxneranjepiedme- 
ta; di2i 'Shift*, klikni na neki piedmet t mod deS 
da ga pomeraS). ‘Ctri-f-V (po^ o veiziji igre). 
Igm takode mc^ stanovad sa: SKILL # (gde ft 
# nivo veiint) f WARP # (gde je # bn^ nivoa). 


S/Znot^ *Ar*Prtmiiije sa MoiguUma nije 
mogude sklo|xtL Najbiie deS naoruiad flotu ako 
u isto vreme gradiS F^teie i Huntere. jaanosi- 
andsenemoguspasid. KadaMorgulepobediSu 
bid u koj(^, tzroedu osialih. udestvuje i osam De- 


stroyeia i jedan Cruiser, rnii te vi$e nede napada* 
d. 7^ napravt dosta beoderva, (to peeto cenko- 
va i napa^ Moigule. Po$to ih uniSdS. dobiceS 
oi nova sistema. Na sedmoj pianed Sestog siste- 
ma nalazi se rasa kt^ moraS napasd sa hiljadu 
tmkova da bi je osvojio. Posk toga dobtjai nov 
sistem gde de$ sleted na prvu planetu. Tu de$ do- 
bid Radar. Kada u sedmom sistemu dobijeS 
novu planetu. javide ti sevanzemaljd kojide d re- 
d neke stvari o Zemlji i dad ti koordinate Sui^ 
vog sistema. Tada tieba napasd Zemlju sa hilja- 
du tenkova i bardwstodnerakttoihlansaa- 

disbar 3 *A * Kada prodeS kroz tredi ^TCmen• 
sku kapiju, postoji samo jedan prolaz kpjim mo- 
ie$ dod do Udoe. Sledi ga. Kada dode$ do Udee 
napaSde te dva medveda. Posie sukoba sa njima 
skreni desno i kli do kraja puta du2 lidee. Tamo 
ponovD skreni desno. postoji samo jedan 
puido vremenske marine. On se na jednom me- 
stu raCva na kvu stianu. Idl dm pucem (ne skie- 
d n^de) i sdd de$ do vremenske marine. Pre ne- 
go Sto podeS ka lidd kupi kizno i konopoe sva- 
kom iflm da bi ih osigurao od hladnode i padanja. 



9BarqyaiatKrondor*PC*Odmahxizpo6e- 
tku snimi pozidju. V njoj promeni heksaded- 
malne adi^ 66. 67, 68 u AA. AA. AA i dobkeS 
oko milion kredita. 

S Privateer * L) snimljenoj pozidji prepravl 
bajunre na adresama 261. 262. 263, 264 u 2F. 
2F. 2F. 2F. Posie toga de$ imad na raspol^anju 
puno novea. 

Mesa Byte 
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Mission Critical (3) 

Posle pcOede sKit hacgu sa t Mom lO na desiu 

pdutxL a u hangar tuduMtojriepnnMOsaJencha* & 
onrarn u p(vq kabn pOu» t<abi, gaari Karttier. iar«9 p(> 
iet<tta ) praoktt U aiadkot proatorif r«0 boce aa iQS^ 
Korn Pomodi jedne ixoe < Doce aoeMena ponovo sastavi 
aperazaplern^setoriia.acruguPcajpo^nesvqno- 
ta^cler.vratiaeula«olnu80bui2a^Dnvrafi2aaoCnrn.Obu■ 
o skatander I kaogu. a zaUTi 

r^ioMdtjednaidiugavraM.Pon(M>idiu&alj.pn(Sk)rT«n- 
dhoitablipokrerinxtore SaUdesedsnuaunepcsnaio 
Krada votnn (ie ae na pcMin planeie Parsefone 
Clfnizadeiziatepokid(^komadameiala.apatornne- 
atasrt prahc 9va dok ne doded do nakakvog ledanog biaga. 
Popni 86 uz saniu leda uMiu6 aparat za Qlsrnano aetenie I u 
ledu rnpraM rupu. Otwon tenipiraru borrdj. pcstavi bfc^ 
radw&«inviuMipnlisnp6fada£zariienoaMMrar^ Bombu 
ubaa u njpu u tadu I brzo 86 ^ do tatla. Satek £4 da dode 
do etspdiie. a onda Id da vkK $ta 96 dogodio Nameaiu 
gde 16 ie2ao leden breg sada de 86 ooiawiti utaz u pedTu. Ud 
' unu6Bina60eS9euneobdY)mirclu36M^*<cnvt^^ 

NecaS mo6 da restawiS daHe zaio tto 06i ned na pcdKa- 
l|u. U lanear proi9ktlta ubao gasn kanster. kaCUvabzapfo- 
jM.az 80 Dgaubaouiaree( lepafeproieMiliKadaGek^ 
> razspnepradnadaigustranuDrcMatM. C^ukrStenamosta 

uvaiHoidvorantvQdsdoiiazau^aehpeCinePronadipad- 
nj u kojoi se u podu nalazi nekakav DezanOP I pota43< 2uti I 
plaM Mistai- iiJ6 knstal odneo u padtnu u koioi fi smetena 
turn piremda. ubao gau maii okor mgrad^ plod I DOki>- 
r p piwnidu. iao sivar uradi u okugoj padni sa plev«n knsta- 

I lGmimo6(ie6depoiaOiiptavuHocku-Vra(i8eupeOnju 

IO) 0 | si polQjpo Ivisiale I cce g 60 frainjsi«a leia stavi u leiiSta 
k ki^suo6gladnolornena[Tieniena.UUiu6aparaizaplarne- 

I no8ei^)eiistcipill<ocl<ijipinirnKlu Ubaz6rd6Jee96tor• 

l rrwBtl tedie ZBierta metMne. Sada idi u ealvrtu padnu I sa 

poeiolia uzmi 2uti dindar Vra se nazad do lokaciie sa be- 
‘ zerdi^ iuniegaprvo ubao hittcdindar a polornkcxTiad 

meiata koji 81 pol<upd ra povrSin Paraalone PoBia diie anh 
, fnaojerwdiMsernedurutevinarnanepoznaioggraoa 


^ r k t it i 


> UMju 6 ap 8 ratz 8 9 eten|eiodB 8 cime(ainutoiatsagvo- 

2 duri|e koM se na^ ispred tabs Pomodj Sipke razvali za- 
giavijena vrata i ud u suaednu prosionja F^ftani dont prel«- 
; da 6 .azMimren|egepoatBvikaieiririekorneiabionarnc<an 

kabi Uzmi leden vaM dBk 68 poda izad z zgrade I dak 
spusanenetedoidneieiazndkeSneVTabseupfoeion- 
ju gdB 91 pckupo dak I sade piilnn gonv pfModaP. Ponovo 
^ didodeka. 9 ednan(e(MipoalekratevQ 2 n|e(ieftdo 9 pel> 

do podno^ja ogreiTrog lomia 

ft)dii 6 nkj,otvoriwT 8 taiudijnutr 8 . 0 bmi 9 eneia«iprtt- 
sncnier«prekidaS.\ABl 9 ede 9 noiupotrebibortienukanzi> 
lu Ononior ne kome 86 vxS rMar) TanktespaBiproieMi' 
' ul 8 zu( 0 (ani 66880 tvonii. 6 mude 6 uzgndupnme 8 d 6 £ro- 

boiako|i 8 ekrefe.PrBii^kmzhodnle 8 vedokuda 6 upro- 
skMjusacK'ojewraia.SAiednoiekiozkofade&vraiaaabra- 
da prodat • svakako 6 e£ 96 poiaMti pt^ dmanm vraiifna 
kofa lebde u vezduhu. Uzrni sa poatoija penar. pop) npegcw 
sadtsN. pokup ziatni ktjue i njbro (Mdjueai drvara vr^ 

<S nepied I popndai 88 iebdsdm bidma Negde na pdOM 
razgmpa doPdei zadatak da ia 6 $ mal praUern 

pQpridai sa bio kojirh .korrojutarekm spr^kxn" kop se 
r«Ozl na mab. Zadm 96 du 2 066 pomerai u bududnoet sve 
dok 881 ne pokate X:Oe. Tu ponovo pop^ sa spajKm i 
ond 8 fire 6 tadrukooRSnetupoX-oa> Vrafise nazad napo- 
taak (QCMi) i tu irkxmaoiu praneei sprajlu sa kc^ a pvo 
razgowarao. Cao poatupek ponovi |0l lednom (idi do stanza 
X:X. sazn^ koofdraiu po vrali 98 nazad i to pianaa 
spr^lovma na podeiku) i tako (xA doPl ladnu poadfu gde 
Oe 86 otvoriii .kapiB* M do o koordlnaie i ponovo cel ae 
vratti u .stvamost" Nestawi razgova sa lebdedm bi 6 me i 

prisiari da rn porrugnei. Utno dal Pb vradan kroz proscr 
ivfamamU.aMnglon'.iionepoerednopredpod 8 takdoga- 
daM opoanh u Inlrou igre. 

Pciulaj da ubedS zsxwedncu Tran da le i-eangion' u 
OQttno 6 ll.aileonanedeahvattiQzbi|no SaCakaimaloika- 
j da ona Poena glavu bm uzmi deljir^ upcavliad sa sioia ) 
ulojCM 091 V FH^tom popridai 98 kapeiarom I uoedi ga u 
ono Ho goMMl Konadno da usiedto jol ladna Pta u Mbr- 
oat stfu u koioi je cii da uriHtt 8 vamr 9 kibrod.Oharn«'ko- 


Pienapodelkuporazio.LeidngtQn' J^herrna'imadvaraeai 
«onoM(9pramtvo|iho6am)izatobuPv«PTiapa2tri' Poete 
uapaino zavrdene Ptke uelaPdezayrlna tpica 

as® 

Lishthouse 

Preskil^ poruke ne teiefcnsko) seloatano i iz kuaie ne 

siPu uzrri Ppneh stoficu u siraru I pragledat pepra 

koji sa naiaze u fioa. OPn sa desno ■ videdal kako grom 
udoa usvalKsrM. U fioa rnaiog siodica neiaze se k^uda^ ko- 
to. PoioiM tcrpcu I MIoPan. oa/on vr^ i ktjudavnria idkni ro 
autornobi. NeP del 96 ispred svetKyaka 

tzpoHanskogsandudetauzrnpiemo.Pogiedeiiampuis- 
preduiaznhvrSainaCideli^jd Pomodunogaoikliudaiki- 
pu 98 desne strane kude. Pokup meiariu Hpku. otvon a- 

mandtd. I pnttaP sva tn preklopna prakxlada da P svatioPk 
poncMO dobio stn^u. VrM se do ulaznh vrata I pogiedai do- 
le l^xneraisaksMistPuBSvadokisoodiednaneproriadel 
W|ud OMi^vralaiudiuagradu UsoPlevopokuppep- 
re (prodita) H z vitme uzni kompas. a c trCSdera bodtcu sa 
risekorn. U da^ SOP pokup drvanog voinM na n»i|er^, 

a devoidci u krevsiu d^ rPeko. Sa stods^a pokup papre i 

Pidir^ U radnoj SOP pornart kniigs na drugo] pcio < naP 

del sef. Sa orrnana uzin mehandku pscu. ovene ka- 
mandate r Skolika Iz Me psadeg stoia uzm not za seders 
henia I njne ONori ptsmo- Olprika u tom tranuttoj da se za- 
duO pled zdedqe aobe kl tamo i videdei da la ducKrisHa 
upablo bepj Sada imal Pe mogudnoao: moZal odmah 
krenubzaPdemkrczteiapoitkopdesaPzozssvantl.losta' 
b )ol neko viame u ku6 1 odradli Id neka zadaike lAcAo 
seocfudilaprvu\ei^aniur)acidalsertapia2i Raieniena- 
staviiamo u sludaiu da SI oaiao u ku6. 

U dor^ delu papra koieg Si nelao u psmj zapeana (6 
airazaok^af8n)e8ate©-i8-28).Si8temesiedea:okfenito- 
dkid nadesno (u smaru kraiane kazBl^ ne sab>) do Ppa S. 
zabm okrsri lodkid !avo do Ppe 18 (babe da pedal prako 
/■uld\ dakte. pun knjg 1 1 3 podeoka) I konadno okreri lodkid 
deeno do Poe 28 (ponovo peko .nute*). U selu del neo 
oatatak doktoidwog dnevnika u kome e upsana Hire 28 uta- 
zak u laboralp^. Otvon radn sto > pai44:y fA nekoile listo- 
v8 z dnavnka (obiab pe2r^ na crtai puce) 

Seda e vrame da 86 pozabewno zagonerom lockom 

OPnt kocku za I8(r * i#n na meti ctvud. Jedne ssanca oe 
saotvonb RedornkSCiresvelobraondalciceodozgonedo- 
te. Kada sve priti^el. imadel mogudnoel da pomeral 
oetaiePoieva PomerailiavadoksenaukaJecnenodugme 
(pnli9riga).0tvonce9ednjga8tranakockeo(kriva|udi>ei<ia- 
vanl prekidad Priani ga potom priMry SM pretodad u sre^ 
lePe od zatvoraPh stranca, > konadno ponpc veliQ oven 
prakidad. IzrielefiolekpBdaseolvcrtipakuplHJC-Jolja- 
dnompniisnvaMavQniprakided OMndasetredastranca 
ai sanre nekciko nnMTesara Obrn kocHi tako da giedel u tu 
strancu t prtisri stetioPaon kvapaad u dotP^ deanpn ugiu. 
SijancadesesadapoipunopoddiotknvaiuPsiagaSaj Mo- 
ralsioSlisMupiiceizPevrie KadatooaPlzkocledeiza- 
d) peprid sa deOri aimbole (u primafu kol Pids dajemo srnbo- 
I su rasporeden sledecsn redom krug, irougao. i««drat i Ut- 
slid). Klei ne pepinC. opm kocku i k0n ne jedan od nelti 
oPuda. Potom priteri jedan od sivlh prakidada koj se naiaze 
usradMustraricaipoaiedniastranicacesapodPNBpapn' 
ban sve datvi pleva poi|& a onda donfu stjelu rba. I^ikn ns 
prakidad kop da se poi^ Zabm pr«sn dpm sva poja I 
gcmjusHiebnbe PopvideseklludaoncaUbaounlul^jdlz 
kocke i oMidel sM knjQ. Za sada ovoio R oda w a niu poaia- 
drMg prePama kod kocie dal se vraM kasnia 

U eiBMrs^ Pavu (iecaj llru 82496. U laboraiorv neiare 
ptfoverotoeloirnaSni.sknpoklapacipflaeniprekidadPo- 
CMdajbPkcrspnokraivTalaOvaputaupolrBPrnetanjIi- 
ple I razval68l\4alBnca Uzrn zeian pedinel (rnoduialP ana- 
ge) SaradnogstDepoiustnj.leiTilcu.eiektronekulampui 
dokurenia Otvoh vrae od iredqa koi 16 r« giarrsk^ 
Zemeni pcagorelu elekircraiai tanixi noNOm >910 to uraP I sa 
Zgoiaipn Scorn. 6 om Ho kada zvrrtA zamenu moral obe kish 
jazaiemlii NeglswnompiAJprfban»itioeamcmhpreiada- 
daipovuolBvurudeuKiersQPeizrnerOPiire Kaerecude- 
ri tn pula metalnom Hpiem I razvabdel ga. Na Mtiu 9vetior4e 
20ierttoregcMrTioduiBlo6naQeibeikaUpriki|u6zaiv6- 
lterriodUaioraZadiZkjdeiulupr(larnogdBapokupoH- 
pMj} preari kn^ deari praMoprec U laboraiore pokup |0l la- 
dan moduUor. prU radireiu. odabect opcqu .Petty’ i pcmjo 
deanu ludxaj re korarctiom pUlu. Prod tgtz teleport 
igia ae nestaviia ne plaS (ovde se p q oMMOl ukaMu> 
odmabtMpodalkuprDdalkroztelepoiV.iap^drvenogdo- 
KadalpronaPbocusaponkom Sknzaoulad.izvadpo- 
tiiaiiz9)arr«koordneieko|asunenp|ijpsane Ipdokia- 
>dokai pPap gvozdertu palcu. Kreri ka »etionl<u koji se 
vidi udetjas > uz pu sal(i43lie| kamendide (rnoguda le poiaip- 
b 9edam komada) (spr^ svetionka oomen mei powopac 
na lavom kamenom slubu i u rupu guns gvQZdenu peiaj . Cl| 
ioga« zagoneike koia da sa poiavib |a da kiiv dovedel do 


kfna i da Mm povudel r^gora Drveni moat da sa tada spu- 
abb. K/en stepencame gore ■ ppavida sa nekakva rnelama 

pudom iz cbvenog vojnl<a zvaP Mjudid za naviiania I siavi 
gaurnehanidkuptldOJzm^|^verltara.^^7tompbd^culma• 

0 u sal na zipj i pokreP Mamo KikBMcadazapavab.apb- 
ca-robd da odMiel Sada obevezno srarni pcz)^ 

UduprostoniuukOfJtBvodesiepeniceibrzoQivonrna- 
lu ioku u deenom uglu radrmg stola Kiin rtt gornlu M|eka 
a zatim olvpt tain pretnac (uklon dal6cu na k 0 | 0 | su letafi 
vM) Uznrs 1 ^. zaNpi reletkastj (xoax I zaMjudai ga Tako 
81 spredio da mehandka ptica uda u aobu I da b kkrade neo- 
phodne predmea Sada na mmj matal nestav« sa pratra- 
gom. Iz srednie toke u siolu uzm upra^^iadku rudcu (baba- 
da b za podrnornlcu), a rnedu dokwTTerSirre u tevoj Ma pro- 
r«6 dal kiud Ppnodu niega otMjudai Mu u gomtam de- 
arxxn uglu i pckisJl svlralu U jedrxji od ficka na6 cel gorrt- 
lumalhmaCBinmdeiova ispteijraimsMdoknenadelopru- 
gu. Ohoi vratt na poto I pregiedai planove. Figunce na po- 
lio raspoiedi ne druga rneata tako da ostobodH proator po- 
rad zastaMjanog dele u koma se naiazi deo u obHoj sialce 
Kiirt poiom ne upa2nfeni proator. a zaom na klizecu pdOi 

1 pckup .sijatcu' SatelanvtsmgdoiakasKintahaman. Dabi 
apusiio merdevine kO)e vode u samo polkrovliB WiSlionka 

poireben b le datpnsio uprsvMC- Zato zad iz sobe. sidi ledan 
soral ni2e. otvpt vrata I udi u hodnk. 

Kipy pao • kada ta rnehenidka pbdurra pnmei) spuebde 
gvQBjerv lipka na ulazu u radioncu Uzrri ledan kamen sa 
pisi»aij!¥^lftei ndn^zasrniiznypijokarneniQadaini- 
dcu imtu |e pbduirm pouuMa Ovoiderv da 9e pod^ 

poca da nHiTEtlo tzad . Zaivp< raleiku ne prazonj > zaMiudai je 
kasHositouadoupostpranagomiemspratu SavMkog 
stoduzmKrstaebodviiadtgoniduvrjBiQtreMki. Nadnjgom 
stem vidadel daIpnsM upavtjad. Uzin ga I postM gs na se 
pokrey eletoidrysg odi^iada Pornodj rqega skn zadr^ 
delM<D9 'ixavtjada lM)9tB6krsiasbodvi|BdsMnicMzu- 
pd^ zveef dobaialu oprugu I zameni |6 noiiom koju 

irtf u nvertmi ZMvon zadrqu Htanu datfnskog upravMda 
porn^aieMnHKigodMiadaUzrncle^riacivrabseupbaio- 
njur«vrhu8vetionl(aPogladajgore Na dalimaKom uptav^ 
& naipra pnbwieM pravougaory taster (.ladder’), a zaiiTi ve- 
iakni2ri MerdevredasaspuSib.alisapopngora 

U pcilim>4|u poMM <u6cu. zupdanike I ugiasb Miud Mojl se 
nrtayifMskAj Ne jednoj od potpombi grada prmebdal ma- 

herWan OMjudaj ga koristed ugiart Mjud. a zatim povua 
ludicu. Leieiicadezauzebpraviierpoiota) Umehanzamkrai 
leleiice stavi zupdanika nadoabiu. a onda na n|li posts- 
vi rudicu. Zavfb rudicu dabnaest pula u smeru kiatania kazM- 
kanasaiu Uduk 8 t 3 inuietaiice.ptili 8 ry 8 ivodugiT)eulo<^ 
ugiu, pCRAXi pdugu i uz t eiedel. 

NatazM se na tiazu u PavP ivam Na pesku del red 
H«l^- Ud u M I popn se gore. OMm vrata na kofs rcadal 
6m Z lilta U safe de 18 dodekaa mahanidko Pda po 

rnanu Uryi. Pndai sa niim. a ksda ono pomene da voi Ikolj- 

ke I \#8. dsqmusvecnolKtsiuzput pokupo (bi gomae) 
Ako poMjtel da odel. Uryi ce te fflddlab da bi b raMa )ol na- 
ke stvai. Kada zamb sa swopn monotogom. odnosno kada 
podne da porev^ svoiu pn&. vrab se korak unazad i povu- 
d polugu u sradini sale. Uryl de se poburib Pnd drvanom 
puhj I nasumica pomerai pcluge I pribskai dugirtca. Poele 
nekottroopomenaUiyldeseznervrabiobdde izadZsaie 
lidiuptoatoniulevo Najprapozvorirezikmdid8nasiatui(la- 
VO, pa desno) ftsnowi ietu sivar jd jednom i daura ce sa 
oNorib. Ovarudice postaM lakoda tormitaiu prors na staiui 
Ponovo pozvoni na teva, odnosno deene zvpidida. povuo 

vattt«Hnu polugu I ocfeiiah zabm polugu kop fed na iMj^ 
zmqu Kroz prarez de tza6 kompaM disk. Uzrn Psk I postavi 
ganepoaloijekoieaenalaziubadojsQbiuhramuPolompn* 
bari praMded ne poaio^ i odgleda^ \sdBO zape Vrab se u 
c8r«alrusam>akoLdr>lietarriol4knnavrBta.Pnddrve- 
ncm pulbj. Sadekai maio. poiBvide sa rrehersdka paduire sa 
kobsm a vad imao poelai napelda Uryl. Horizoriiainu pofejgu 
na puRu povuo nelevo i etektromegnel de ae na6 izned pb- 
durina. Vartikamu pobgu pomerai gcradola dok na uhvam 
.9rrerb(8^Lily1dabse^ahvafediep^pt1duoMradnombl• 
du (bp ko| ie Mdrtapovao Amandu I Kiika) Saznadel da b le 
za obradm sa nfbn pobabno oru^ koje se sedam 

delova Jedfft deo ved rnal • to je predrnei u otiHtu sqaboe 

Uryl de b sada dozvoWI da pokrenal polugu u sradn sa- 
te PovixijakasebiispustK^seupodnjrrvTamoooiqjp 
lZvT«anu plodcu, H<icu oruiia i r^jagov (feugr do (nelto Ho 
Kl na lobH^ sa pipesne). kao i Hi meiainB data Hop lete u tn 
svKiuka. Sastavi ova delove i dobidel dudnu napravu koia 

de b poakiZib melo kssnije tspred komandna table prMary 
prakidade u obioi lkol|k) i dobidel koordnaie vukana 
(22.0i/li91t)Ovapuiagumifu6cunapoduod9ebeldo- 
spedel do potMovlja Prid veHdm lankovrna i prMju6 dovod 
sbup (kabi je iskopdan iz ubkad^. Slaty ispeed veOiog ko- 
rrwvmogpPiaiolisesastDiizpetekrsnaaijeOapokra- 
relrnaSnaipukojedeganenaabielaport Nat^na&ncal 
ino6 da se vratH u stvam svat 

(tias ia v ) de se^ 
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■ SNIMANJE NA CD'-ROM 
PBf JS9i?000' NASLOVA 
PRA2N E CD-ROM PLOCE 
FILMOVI NA CD-u / 


PC TOP 10: 






SCORCHER 
PRIVATEER 2 
^AI!EN*TRILOGY 


DOWNrIS TRE^aM MP^S 
s' TOONSiR^ 


KraljalMilutina 19-21 


HUNTER^HUHTED 
R E O’A L E RT TA CTI C A L 0 P E R S 
_ THE LJNEXPtAfNEO 


SONY 

TOR'IO;/ 

iSl^uLtDGET. 


I&SYCHIC EORXE 


FINAL FAfiJA'SY^Vll-- 
NB’A’-JAM fXvTREME 


REBEL ASS'AOLT‘2^ 
^SUI XODEN* 
RAY TRACEpV 


Tel/Fax: 011/3232=086 


,.^686-989 

E-Mai I : Asp'ro@eu netTy u > 


/ BLACX DAVy^r 
■' TOMB RA|DE^ 

FiTA’ sr- 

TOSHINDENiS 


/r\\ **■ 

V \ V 1 ^ > I ^ 1 t a & a * a 


ESPRO U'NOVOM SADU (NEOSYSTEM; f 


NarodnoglFrronta 2 . 'J'el:r 02 V 350.-208 '4^ 


ProdajrM meito « 
B^o^radu: 


DJ. PUB 


Stsnne Novaka 6 
Tul: Oil 3A2-075 


BIBirOTEKA GRADA BIOGRADA 


• T^mfrr 

- Knmpjurjir-^fca citaoniea 

• Kn«rz Mihajlova 56, Te^: 011 136-313 (Lo*. 112) 



TOP 10 PC 


TOP LISTE 

PripretiM GORAN KRSMANOVIC 


Do 25. febniara primili smo 
460 kupona. Medu i^ima bilo je 
90% vlasnika PC kompatibilaca, 
7% vlasnika Amisa i 3% vlasnika 
ostalih kompjutera. 


Dobitnici nagrada u ovom broju: 

Koittiki (011/154.836) vrti uskigu bespta- 
tnog snimanja po pet disketa Hi jednog kom- 
pakt diska dobitnicima: 

• Vladimir Momiitovic, Donetova 9, 

19300 Negotin, 

• Vladimir Becin, Bulevar Revolucije 146, 

11 OCX) Beograd, 

• Nikola Tomki, Sindeliceva 1 1/8, 

14000 Valjevo, 

• NebojSa CvetkovK, (jra Lazara 12, 

26220 Kovin i 

• Veljko Roganovic, Kosmajska 3, 

21460Vtbas 

Wler Soft (011/323-18-14) vtii usiugu be- 
splatnog snimanja po pet disketa iii jednog 
kompakt diska dobitnicima: 

• Ouian Rikalovic, Milana Toplice 2, 

153(X) Loznica, 

• Igor Pavlovic, Dragoslava Stefanoviia 35, 
34000 Kragi^ac, 

• Vuk Tokic, Zarka Zrenjanina 54, 

26000 PanZevo, 

• Igor Bpjovic, Cara Lazara 3, 

370CX) KfuSevac i 

• Maja Vukokjii, Bogdana ZerajkSa 1 5, 

11000 Beograd 

(iestitamo srecnim dobitnicima (za preuzicna- 
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i 
pozivamo sve Zitaoce da nam i dalje Salju gla- 
sove za (Same Top 25 na donju adresu. 

SVET KOMPJUTERA 

(Game Top f 5) 
Makedonska 31 
1 1 000 Bcosrad 


No onQm lofxmi riipilte fitter itaMpMlm 
ngtvapctfw^ai^rnp^Hfcinihoieautiprotwdte 

br. 

HBkIyc 

iTMB 

1 . 



9. 



3. 



4 



Sl 



taalpaBZfeae: 

Admit 

Inm gixlne. knu kaimiMe^ 


TOP 10 AMIGA 

1. 

THE CHAOS ENGINE 2 

2. 

BURNOUT 

3. 

CAPITAL PUNISHMENT 

4. 

UROPA2 


TIN TOY 


WORMS: DIRECTORS CUT 

7. 

BLOBZ 

_8. 

TINY TROOPS 


VENDETA2175 


TRAPPED 


1. 

RAMA 

S. 

FLYING CORPS 

-L 

PRIVATEER 2: THE DARKENING 

4. 

LORDS OF THE REALM 2 

5. 

BL(X>D Cf MAGIC 


STAR GENERAL 

7. 

T1MELAPSE 

_8: 

TOMB RAIDER 

9. 

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 

10. 

DOWN IN THE DUMPS 


Te^ 1# )e mc$c6u lista f»«itraieni|ih isara na domacoj scent, formira se na osnowu Mormaaja 
dobijenih od preprodavaca, Mormadja ti straniti dasopisa I lltnih miiljenia danova ndakeije. 
I^e su rangirane prema populamosti I po<raziiii, a ne kvalitetu. 


GAME TOP 25 



PP 

NP 

Naziv igre i firme 

TGIMGI 

platfon 

me 

1. 

A 

17. 

1. 

FIFA 97 - EA Soorts 

100 

85 


PC 

2. 

A 

23. 

2. 

CffC: RED ALERT - Westwood Studios 

87 

78 


K 

3. 

A 

5. 

3. 

DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 

83 

50 


PC 


O 


4. 

QUAKE - Id Software 

80 

43 


PC 


▲ 



TOMB RAIDER • Eidos Interactive 

75 

69 


PC 

A 


, . 

A 

DIABLO - Blizzard Entertainment 

69 

67 


PC 

2^ 

▲ 


7. 

SCREAMER 2 - Virgin Interactive 

65 

55 


K 

A 

A 

. 

A 

LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 

62 

57 


PC 

A 

_▼ 

A 


WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 

61 1 

21 


PC 

ia 

T 

A 

8. 

CIVILIZATION 2 - MkroProse 

59 

33 


;pc 

11. 

Q\ 

A 

A 

MORTAL KOMBAT 3 • GT Interactive 

55 

33 

Amiga 

PC 

1^ 

— I 

T 

1. 

1. 

FIFA 96 -EA Snorts 

53 

1 7 


PC 


O 

A 

A 

MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 

52 

32 

Amiga 

K 

1± 

A 

A 

14. 

NHL HOCKEY 97 - EA Sports 

51 

39 


PC 

A 

T 


A 

COMMAND & CONQUER - Westwood Studios 

50 

6 


PC 

A 


. 

A 

F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 

49 ' 

43 


PC 

17. 

A 

“T 

A 

SPACE JAM - Acclaim 

48 

43 


PC 

A 

A 

. 

A 

NBA LIVE 97 - EA Sports 

44 

42 


PC 

A 

▼ 

A 

7. 

DOOM 2 - id Software 

42 

15 


PC 

A 

▼ 

A 

9. 

DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 

41 

16 


PC 


▼ 

A 

12. 

COMANCHE - Nova Logic 

38 

17 


K 

39. 

A 


22. 

DESTRUCTION DERBY 2 - Psvgnosis 

35 

33 


PC 

A 

A 


A 

STAR GENERAL - SSI / Mindscaoe 

34 

32 


PC 

24. 

A 


24. 

TIME COMMANDO - Adeline Software 

32 

30 


PC 

35. 

A 


25. 

LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 

31 

126 


PC 


TP - trenuma poziCM *y«. ^ ' protlomesedna poPdfa iye, NP - najbolja pozidia ko^ Je lauzela, 
TS -tremitni broj Basova, MG-bfcj glasova u preteMom mesccu 


•amc Tap predstavija sodiif^ prested naiboijih igaro. Ustu svakodnevno nwiiio^ duoa slaioem 
glasova za n^omilieniie igre. Gabm Tap U predstavlia trenutni presek nafbotie plasaanih igara. 


ISPOD CRTE 

96. 

N8AUVC9S 

31 


WING COMMANOQE 3 

11 

87. 

CMUZATION 

88 

ItI 

FOkMULA ONE GRAND mX 8 

10 

88. 

COLONIZATION 

85 

38. 

ROAD RASH 

9 

89. 

MOKTAL KOMBAT 

84 

39. 

THE NEED FOR SKED 

9 

30. 

wobms 

88 

40. 

HEROES OF MKSHT AND MAGIC 8 

9 

31. 

ALADDIN 

19 

1 4li CONQUEST OF THE NEW WOnDOCUIXE ; 

9 

38. 

US NAVy FIGHTOS 97 

18 

48. 

riaSOKR RACING 8 

9 

33. 

THE UONRING 

17 

43. 

1 WING COMMANDER 4 

9 

34. 

XWIN6 

IS 

44. 

{ DEATH RALiy 

9 

9 

35. 

THESETTlEftS 

13 

45. 

j SETTIERSS 


*1 lye ndWIie pMsmanu Gane Top *5 . Gtasovi dtalaca mopi Hico p»waeni*l Miaa tih Igma. 
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K ada le Artur Mark vAnhurC. Clar 
ke'. lixl.iii od {vslednjih kla 
•iika naiKiu>l.iniaMk‘no kuji/n 
iu>Mi. pnvodcu ktaiu roman ..Sa 
sumak sa Ramom’' napij^ro ktjcndar 
lui rcionii u „R.iinam.i svo radi- iripui". 
bio ic iibc\len da K* iimc stavio (a(Ku na 
pncu o gifiani^kom woinir^kom baxlu 
ncpo'/natog porckla koji jc prosao kro/ 

SunuT sbk'tn i lako LO\a«m>t\u sia- 
vio do /tranja da one nijc usamlicno u 
Ix’skrajnim pro,siranst\'tma s\oniifa, 

Mcdmim. ixnnat'si uodtna k«>sniK’. Co* 
vok po imonw D/eniri Li voemr\ Ia*c'. inaCe lodan od 
vodaih siaicnjaka N.XSK i u/ Karla kivuucr 

tuvcno lA' sonic ..Kosmos " pr^xllo/io jc Kkirku da 
/aiiHiniCki iiapisu nastavak ...sasianka sa Rariioni" 
koji jc u meduvrcmcnu {X^tigao ogronian us|X‘h kod 
viialaCkc publikc. !ilci.i jc ubr/o ra/radcna. ah jc pri 
prcmiicni matcriial Ino toliko ohiman da K'dnsMomni 
nasiavak viic luic mojiao da dodc u ob/ir. l m»*sio 
njc-jja nasula k* trilosiia ^..Rama ll". ..\ n Ratnc" i 
-Oiknvcni Rama'A koja ic prmxlcna na osamnac.st 
svciskih jivika. izmcdu osialih i na srpski 
PazljKiji caaoci ..Sw- 
la konippjicra" scikc sc 




da )i‘ dole poiptsaru ii 
icksiu \e7an0m /a igru 
/?/»■ Pis; vSK 2 kon 
siaimao da jc pra\o Cu 
lio k^iko do danas niko 
mo niio i«lo na pamet da 
iskorisii ncko KlaikoNO 
dcio kao Ki/u /a ko- 
mpjmcfsku igni. \'remc 
ic poka/alo da tc lo hila 
jK*grc.sna tvrdnia. PoCe 
ikom proilc goditK', kaita 
K pcmcnuia ractiUa napistina. Ariur Mark 1 U/critri 
Li sii sa programenma -Slcrnnog" ogranka .I'k' 
namix" \cc Lxlavno radili na kompjmcrskoi ..ckrani* 
zaii|i” dmgogdcla ictralogijc, oiinosiio romana ..Ra- 
ma II". Rd/iiliaic njihovog rada s.Kla smo u prilui da 
prexenitno Ailnaljuiuti simoi kompimiji .Sierra" ko 
W nani jc usiiipila kopiiu igtc radi racn/iic, 
Originalni pakci Hume sadr^l iri kom[xiki disk«i 
od kojih sud\a rc/cix'isana za samu igru. dok.so na 
irev'em nala/,c jnicr\ jui sa Klarkom i l.ijcm snimi jeni 
na Umki o^dc Mark iiuiCc /i\ 1 1 tadb. kao i ra/.go 
\ori koK' K^odita novinarLi kraiucska SaKiiini \)c 
dn.r (xl gla\ nih junakinia romana i igrc' sii osialim 
ilanovima ckspcdkijc u cilju njihenog ptcdsiaxlja* 
nju iUMU'sii Tu |c zdiim uv uobiiajna knjizica .sa 
upuist\ ima za insuiiaciju i ostalim bimim lohniCkim 
inldrmaiijama. .Siertin" kaialog izdanja /a proslu i 




ia\iani i okiopauci su animirani ^>ix>sio 
lanio-siiCnov Humu jc. prema lomc, sa ic 
hniCkog stanoviiiia. axaniura koioj ih’ 
maino siada Auiicnmo. 

Verov aino \"as /anima u kojoj sc men 
.\nur Mark |H-'|a\liu|c u samoj igri. On 
igra ulogu saveuMaMa u ia ..sicnama 
smni" odtK'sno u momcinima kada 
igraC ik'ini ncki laialan korak. Pored 10 
ga. |via\ljuK' sc u prokrgu i rsnui ign* 
Zao nam jc .^lo inoraino da pnmciiino 
da osiun n.r mana in c igrc proisikV 1 / jx>- 
datka da K* vcclnu problcma osmislioio 
vek kojt K’sic po/- 





enu gcxtiiui I. ^10 jc naj/animljiviic. kompictan ro 
man ..Kama 11 ". namvno. nacngk*skom nviku. I pi 
lanpi le oillkan markctiixAki [xnc/ koji ce dodatno 
uiicaii na prodaju igrc. a nama. naAilosi. osiax* sa- 
mo da vinjamo t^•nu^aK Kada tc .sc tnakxi pakcii 
ivimiii i u naiim prodavnkama. 

RtHlnja acanuuc Humu 




nati naiiCnikisoli 
dan pisat. ali nc i 
iskusan dizalnct 
kompjiitcrskih iga 
ra Ono -sio jednu 
asaniutu Cini kva* 
Iitcinom )i‘su. 1/ 
mixki osi.ilog, zd 
nimliivi i ra/niAf- 
.sni [>roWcmi, .W 
duum.ff.wrir jo up- 
rat o na o\oni po- 
Iju potlbania zahtaliujuti iwro 
vaino^ nauCntCkom mcntaliiciu 
[)?cntrita Uki, 1 ‘rvi Jeo igrc. ko- 
|i sc dogtida It t cntralnoj ratiii 
..Ramc" vccinoni se scodi na 
txxiagu /a pkx'icama kon' slu/c 


R /asnot ana jc na monvinia 
fl nmtana ..Mima H". ali st- 
■ \ AA njen stcnano ipak mo 
?x reel da 1C originalan 
I ^ 1 N'aimc, liicrutni prcdlOikik 

I ^ D^entriju l.ijii. koji jc 

I stv’iiarisia igrc, 

I */a po.slu/.iokaoncka\r.stali 

r iMmiiin JrAiii. alt s«i- 

mo u poiixhnim kliuCmm momenuma. daKlc. nc pi’ 
svaku cenu. Igra poCinK' u ircinuku kada \'alcni Ek>r- 
zo\. k*ipiiun isirazivaCkc misije upuiviic na \anzc- 
maijski stcmiiski brod. umitc ^xxl ncia/MsuK'nim 
oki’lnosiima, Da bt h’ popunilo btoino sunic. na 
.,R.imu" dolazi novi Clan {X’waik*. ij. igraC t\l log iik' 
mciuadi'^ivania opisana u roinaiui dn<itanii' Noui. 
sniri Rcd/i|d A'llsona. ncsiarwk Dr Takagi^ija iid.' 
poCinju da .protifn" |V>rcd glavnog junaka dok si* on 
bavi sitpsitcniin isirazitaikim radoni. Karatno, u 
dalK’tn lokii igrc ninajlija tc 
I’ostaii kljuCna itiiiost koMtc 
..Mmm" s|Xi.si{i ixi uniAicnja. 

N’aptta \ rednost finnie le* 
/i uprato u linjtmiti da oni 
koii su proCuah roman ^nara 
vno. 1 oni ko|i 10 iilsu^ stidti 
ktxiaCno iiK’gu \ idcii kako k' 
Mark /amislio iimiirasnk’sl 
\clikog svemirskog broda. 
iiK^gosc mciiuAC/daiic pu 
(nikic vbioic. oktopaukc 1 avi- 
anc' i iiiidc koji su ilosli da ga 
proikavaiu. Drafika i Ank su 
ixllitmi iiiariVito isijicmo iz- 
vanaxlini miizikiP. \idco sc- 
ktcnic su zdMdni’g ktallicia 
v..non-itucrlatc' mod), ali 
ono !«to k' na nos osiat ilo naj- 
Mti uiivik {csu animaiiK' jc- 


£d fcsataiiic logiCkih /adaiaka u vi* 
du izf progrcsivnili mainta. Sva viaia na koja IgraC 
naidc Ml zasiiicna clcktricnoni bravoin sa odgova 
rajuiom mairkoin koia sc mora nSiii I'akvih brava 
ima lako puno. pa ix’slc iAcsiicg \ rcinena njihoto 
rc.^avan|c iroCink da bita dosadno. Dnigi dec igrc 
iNjujork) |t' zanimljh'i. ali 1 njega. nazalosi. 
..kia.se" monoioni dclovi. 

Osanxlosciogodi.^nji bard nauCnc lamasiikc Artur 
Mark ulo^io jc. po sopsttonim reCtma, vcHki n.ipor 
ildHunhi ugleda svcilost ilana. i to u x'ku pisinia ro 
mana ..? 00 t: Konatna odiseja" koji i>r\ih dana 
mart<i otc godincdo/ivco svciskxi pa’mljcru. wrota- 
li ili nc. u lu^oj /cinlii. CKai (xxlaiak na|lx>lK' ilusini* 
K* cnuiz.ijaz.am tnogvcIikogpLsca itlzionara. Svako 
ko k* jxoCiuio roman ..Siiscanak sa Ramom" I, ili nc- 
k) od njcgovib nasiataMi. a ii/ lo voli da igra at an 
lure, moruo bi da poglcda otii igni 1 da sud 0 nio|. Ci 
njcniia k* da HtWM ima ixlnxlcnc mane, tu’, jxxsi.i 
tlja sc piiank* posioji li nopsic Igra koM ih ncma, 
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Avantura 
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Artura Klarka. 
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dinki vanz.cmaljskih trsia 


Na momente 
monotona igra. 
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OPISI 


PHonTnsmnGORinz 

B 



(xiinama ve£ vaii nepisano povtto da ie jSkr- 
ra~ kocopanlta ko^Pfimfvt revotuctoOKne tchni 
flu |iiilw|rtrtiiiiiiipiHM|fi 


da pocom av e c w trf e flrrng o tiO' 
n|o} ill ve^ tnerl koplra|u tdene 
proizvode. Poslednil pin itvciudja 
St dogodila u jeatn 1995 . godlne 
kada ae na tzjUScu potavUa flivtna 
Phcmatsmagoha ie za kratko 
vreme prodaia u vBe od mltioa 
or^nafailii primefaka. ne laCuna- 
jud ^ngapurske kvazk>rl0nale i 
pfratske kc^. U tnomencu kada 
je objavllena. kompiutefske igie su 
se )o£ uvefc l^ioriiflvale na po nekdiko di- 
skeu. a MfDtmsTn^stvia ie. kao Sto |e po- 
zoaio. £ak sedam kompaki dlsko- 

va. StD je bfof kdl rd do danas ntie dosti- 
gnac. a kamdi presdgnut. Igra je za lada- 
Snje prllike pr^tavliala (ehniflu) flido 
koie niko nife mc^ao osporavati. 

Medudm. Iza fcnomenalne ambalaie 
krila se priliCno aula roba. Mflca u kojoj 
Ona i On kupuiu staru ku6i u kok^ su se 
nekada davno dogodili suaviflU zloflnl 
dosadila je bukvaino svima. 1 to ie u osno- 
Vi bila vetika mana igre. |o 5 vefl problem 
je svakako bila duiina Phantasmagoric - 
I pored impozanmog broja diskova. avan- 
tura se mog^ zavrSUi za jedrto popodne. 
imajufl sve ovo u vidu. amor ovih redova 
mora da prizna da je nastavku Phanta- 
smagoric pri^ sa odredenim rezervama. 
jednostavno re£eno. 
bk) je uveren da ^ 
fieka jod jedno te* 
hnifld savrkno. ali 
scenarlsdfld slabo 
ostvarenje. OesUo 
se. medudm. neSto 
sasvimdn^. 

Phantasmi^gorhr 
.? je igra koja ima 
iznenadu)ii& dobru 
pfi£u za koiu je 
odgovoma Lorelai 
Senon (Lordel Shannon), a ne. kao iio U se na 
osnovu tradic^ mo^ pretpostavid. Roberu Vlli- 
Jams. U toj prlfl. naravno. nema ni&^ senzadona^ 
nog i nevkfenog, aii )e ona ipak dovolino dobra da 
je ima smisia tzdvojm od pfosefca. Sovtk. usudu- 
joDO se da ka2emo da bi uz zna£^n4e dramaturike 
zahvaie scenario i^e mogao da bode podlo^ za 
toUdan psihob$ki uikr ill horor kofl U u svakom 
stu£^ Mo znatno botjl od BImakog sme^ ko#m 
nas manviio bombarduki domade. a bogaml i ino- 
suane (sateUisM TV sranice. 

pplat kao sUMk u liMri .wyn'nech' koia se 


R Puzzle of Flesh 








w 

r • 


e V H 



pogtat a sa d je- rt - 
denoiaentitW i»inriin nrfi—i M 
se tretiaio zadiiavad. Igra. Inafie. ratfiiskIbiBvo a 
0S, zahteva minimaino 12 MR 
PenUum piocesor (Hi neku bou 486 - 
icu). CD-ROM aetvorostndte brztne I 
jto ie ukode vriova2no. bmt grarifloj 
kanicu: sve to da fllmske sdtvence ne 
M deiovale kao da se einituju u .3I0W- 
modomi". 

A Puzsk ^ flesh je bez suranfc 
avantura koju u znaf^DOj meri (line 
.te^” scene nepodoboe za mladl 
uziast %rafl(e populactje (..Sierra*' 
igru ne preporufliie osobama mladlm 
od sedamnaest godtna). Ovo starosno 
ogranidenjc Je posledica kako eksfdi- 
citnog nasllia. tato i erotskih sccna pradenUi 
sad(7mazohizinom. scena zlostavliania dece t 
sHfliog materijala probiemadCnog karakte- 
ra. Medudm, iako sve ovo slgunw zvufl pri- 
iiflio Sokanino. moramo priznad da ukupni 
efdtat koji igra prolzvodl ipak niie toliko 
saa$an. prvenstveno zahvalju)ufl ..karpen- 
tcrovskoj'* re 2 i)i kljuCnih sccna. Sve ocio Sto 
je Mio neophCKliK) da se jasno vidl snimlleiKi 
)e upravo tako. dok su najkrvaviie scene sni- 
mljenc i raontiranc u vidu serije kraikih Ka- 
drova koji se bfzo smcnjuiu. 5 to ^edaocu sa 
jedne sirane daie dovoljno vremena da shva- 
tl $ta sc dogada. ali mu u isto v^eme ograni- 
£ava 0edanie degutantnog materijala u kon- 
dnuitetu. Nasilja. dakle. ima. ali }e ono veSto 
uklo[rijenb u kontekst prite i ne svodi se. kao 
u sludaju Htuvcstera. na opSte masakriranje 
bez ikakvog reda i smisia. 

Ono Sto je u svetu fiima ..AmSelovo srce’ Aiana 
parkera. to je u svetu kcnnpiuterskih igara 

J Lorelaj Senon. Ako vam se svidaju prtee 
o mradnoj stranl tovd«?ve duSe. udvojenefdm 
Ikinostima I raznim natprirodnim pojavama. onda ie 

ovo igra za vas. Oni dru^ ne cieba da pokuiavaju da 

je igraju ukoHko seM 2rie J^nkojan san. 
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4 ana po i^asku iz bolnke njegove vfedie poflniu po- 
novo da ga proganjaki i, i(o je joi sus^n^. postal 
surova stvamost. Da U je nM 0 shidainoati ill je to 

dokaz da je Kertbovo ludlk> oduvdt bUo uterndjeno 

na neCemu lealoom? 

•Mnogi 6e verovatno Md zbu^eni anje n iootn da 
sab na ..5(ega* pn CDova. Zna- 

fi K to da b ona tehnifld MQa i kra6i od anle pcetho- 

dnice? Ne. naprodvl l^ra je znatno bo^a. imumra- 
kocn po^edu. Manjt bnj diafcora b zapravo pofltedfca 
rack«airt(eg.kcriteniB prowtCT 

QBiiMksctgraPprvu /y>wn w nagvw <s^POsese- 

flttiib ae na p rv i fi ot^lhnalaz iopcakdftio lid 
aaneribl B buzeriuB ofHBD od- 

LUo 



OriSinalnl softver 
smo dobili od izdavada 
.Sierra On-Line* 


ZaNR: avantura 


PUTFORMA: PC 


MEDIJUM: 5 kompakt diskova 


I Nbobifna prtte: 
^Idbiinoza 

khoror 






r lrnia .Rowan Software'' nam ]e ocla\'no po* 
^ta po slmulac^ama leienta iz Prv-og i Dm- 
nog svYtskog rata. Prva pomi&ao kada nam ic 
njihov izdava^ .Empire Inieracdv'c'* poslao 
Corps Hla ie. zar je mogu^ da }oS nisu reMi 
na temu Pr^og s>c(5kog rata ? Ono ito smo v1dc- 
U u vUe nego laskoSnom pakovanju potvidilo jc da 
le u pdanju vii videno. samo znafajno tehnoio^ 
unapredcno u skladu sa scandardima sada^jeg tre- 
nuiKa. 

CraHka jc podignuta na na|\i$i stepen fotoreali- 
^dfnosti i deialjnosti. tzuzetno precizno praienje 
pejzd2a i kontlguradie lerena posUgnuto jc rekon- 
strukctjom topografskih karaia iz tog peri^. izve- 
iujima sa izvidadkib leiova i uvidom u saduvane fo- 
tografije. lako igra radi u rezoiudjl 640x480. sa tck- 
sturama icrcnzbez ukrupn^dmnja zma. brzlna ani- 
aacijeM piHiiumian^viteiiago zadmoljav'aiuda. 
Tadinilja— Mij trSw^c odvlfaju obuhv'ata pozna- 
If liiliilliflf "iirtiiiii riiiii ilaiiiii Kambraia.Cak 
sei tzgied Ua menja u zavfsrtosU od godi$njegdoba! 
Ila M vemo pmdi uslov-e i auncsfcm FlNog s\-ei- 
ffkQg9BB.'pnpBert .Rowana" su proudili preko 
SOOkmifiL 

Mjname pKbnost gradkc na vlsokom nivou • 
ttdlMCnafiifBiiaianjaaviona jc ckn-edenado perfc- 
hclje. .Mto ukljufiic sue stupnje^ realnosU, imacete 
1 udr^ \'an. in^ulendje, nos d\iona Ce stalno gia- 
bid naittnbof dnjenta.' da |e lep na lovdma iz Pr- 
veg sveiskog rata Uo trti ne^ $io jc bilo poMfno. 
Ukyuden jc li«>9hopski aMuited^aviona sa roia- 
cionim motohma koiLdov o fc fazponiranja u desnim 
aaokmtma. a prcpln}antd u te\'4ffl! I zvtu:i snt igri. 
Ecalni zeud dMi^nih aviona ukJiu^ujuA £ak i zvuk 
miiraljc/a. 

izbor avtonttfedBlcko vea nego u raoijlm siiwla^ 
d^ma. Kao nema^b gUtg, mo2e(e kttii na 
• . a Dill ill Fokem Dr I . U uteri o^cskog pika na 
n^ategaiu su v-aiESESa i fuvcdiXafBel. a iM* 
ka u nrttnrtTi* da budric kasno pristigli jiSTorijiikt 
ifeilH) amerAl plteL letolete na SpmlB 13 Ni Nl' 
fupmi 28. Seni:3vteiiM|teM motae I saofcria 
, upf3e1iBi.u\*azili±a4eicici8«i#de9MtfiAsa 
e stBUK. AES ^ AJtemscv. 


Aviatik C. Hatberstadi DU. 

Pfalz D3. Rumpler C I Zepe* 
tin R. Dodaini saveznidti avk)- 
ni obuhvataju Be2C. Bristol F2A. 

DH9. Fc2b. Rc8. Simiier. Pup i Snipe. Da- 
klc. apsoiuino s\'c $to sc na nebu za^nog 
fronta u to uctnc moglo nacif §ta\iSe. poito 
je za SN'aki avion na raspolaganju 32768 ra- 
zlkiiih koloritnih shema. u mogu6iosii ste 
da prepoziti^ avione pojedinih pUoia. 

Veitadta intcUgerKija u ^rt je podignuta 
na visok niv-o take da od piiota mo2c(C o6Hd- 
vaii razlkiie rezonc. manevre ili prloriietc. 

Mora sc uzeii u obzir da je tehntka terbe u to 
NTemc bila radfkaino drugadja od danainje 
gde se SVC odvija na nivou radara i gotovo da 
ne dolazt do vizuelne identUlkacije. take da 
su manev'arska veSdna i lukavstvo igrall naj- 
vatniju ulogu. N'c treba zanemaritl ni flnjoni- 
cu da je u to vreme peiadija iiekako mogla da 
naudi nisko lecetfim dvokrilcima. 

U igri imate 4 kampanje. po dvc u ulori sa- 
vezniCkih pUoui 1 sUa osovinc. Kampanje nlsu 
samo plod scenaristi^ke maSte. ve^ su vema 
rekonstrukdja kljuinih trenuiaka Prvog svei- 
skog rata. Sem vazduSnih borbi. one obuliva- 
taju i misije bombardovanja zemaljsklh cilje- 
V3. a zadaci nisu u svakom lent precizno odre- 
deni ■ Ima prostora i za stiateSku inveniivnost. 

Ova 1^ je. kao 1 vecina novih igara danas. 
.dvosistemska": moie se instalirad u DOS ill 
windows 05 vendjk.U dn^m sluiaju. nara- 
vno. zahicva IXrcct X. Minimum memohje u 
oba slu^aja je 16 .NfB. Cak mo2eie igratl u lo- 
kalnim mre^ama. sa 12 letafa iscovTemeno! Iz 
svega izre6mog o njenim tehnidkini kvaliteti- 
ma. jasno jeda viasnici .bh’^ib" kompjuiera sa 
oznakama 386 i 486 nemaju $ia da uaie. Sa 
pentiumima cc radiU sasvim zadov'oljavajudc 
vproizvoda^lHepom^ujc bar PI 33 na ploCi sa 
5 1 2 KB keiav mada de za savrknu glatkodu anima- 
«ie verovamo bid poneban AMD-ov K6 procesor na 
zgTAtHji kofi ce bid izbaCen na triple do leta. 

spodate u red odu^rrijenih kupaca jefeinih 
Irini ikih rrriglnil r vciovamo niscc svesnt $ia sve 
ocig kia i podcazumeva. Nc radi s samo o ko- 
terfiairiBapiit oflihatejE i ^mpt naCD-u. Kada kupi- 
(C oiglna] .Efl^ake interaoivea' . uz njega dobijate 
svv ilo vannmte da nr pipkall lasutum na- 
slOQj BltBU u. u stan^ .aanezHe'. &ta vi taiOMia 



Oliginaini softver smo dobili 
od Izdava^ ^Empire Interactive" 






in Catting fitt Darks 


Ako teHm 
odstupftc od U( 


iiaapti oo rilj ea^ ■ 
\ Wtndowsa 95 doddite I 

epiiet 4ap>4an9ski*' • 1 
OHO ^ pravi stw. N^e 1 
vampniiausano)ed' 1 

^ na praSa a so. veC 

ctiIhosuD(0).AI5deu 
svaM<twW<l bftj sa va- 
ma i rd Beamkafe ncfe 
BjBBWBB^^B^^ BBjf odvoauodv^a^ro^ora 

ig^<^ .ukoaqdtts'iSdokse 
igowDrno)neodhiaB2aopci^iintaittff.OtUienuiioia8vwall- 
ixzofa. zvutova f anbiiae^ u triH^nU vadimau 06 (av^^ 

Fte:drik»* uz bvoinr motttvc vfnitnc ^swnm na svconda of>- 


BIB in Wiener Jakes fitt 


i.konaCn(i 
papera.il 
daha (bu 

dja uiuiL— . . 

dosadno dok kucaie ceksi o temi kota se ino2e opisaU sa dve reCL..) autori CD-a 
omogudll su vam i ui mini-mini igrice ne bi li vam pomogli da se ^nceniriSete. 
ill £ak zaboraviiei na make, i posao pri\’edeie kra)u. 


BSSJaSe reen Wreckers 

... in SeiiAiiri^jfc^ii^' °- - fii'tr ' - i'!! 


Btavis and Butt- 
head In Littie Thingies. 

... in WientT Takes AB i 
Calling AH Dwks su proizvodi 
done .Viacom New Media" Iz 
Ci kaga. Beavis and Butt-head In 
Screen n^redter )e protzvod dve 
ftrme; .Viacom New Media" I 
.Cyclops Software". Siraieglia 
je isia. Izabeilie screen saver iii 
uniStiie svoj desktop do na- 
jvedh razmera. Imate osam pri- 
lika da to uradlte: Kick The Can 
(^uiiraiud kantu za sme^ iz 
ko|e izlazi sve I svaSta). Digger 
(Beavis. uz vaJu peino^. vozl crvei 
(raznobojnim spreiom pi$iie po svt 
po desktopu. lekstu. sUkama • i nl 

panje sosa od paradajza I osallh . . . 

tarn vama. |er u avanniri je izazov. U svakom sluCaju: Tcu and Your COm/wter will Never be 
The Same! Roniraindlkadia nema jer. bez obzira koliko razorlll sye postoje^c. jednostavnim 
klikom na IHlo koji taster vTa^te se u predaSniu fazu. 


kania" start t^Ven). all ac pioWem javlja kod odgovoni nalrwsna pi- 
un)a ko)a su podel)ena u tii katcgorllo- Ako Izaberele^iu pitan- 

Ill I iHiluliiiili nil III! Him riilMii nipriimr niy r — 

amcrieka donate Mi redovno patt 

onda vas oiekuje ono Sio i mene (ne stidJm se red. jer i nije neki greh!), 
DakJe. )a sam pogublla nekc sUne hiljade (!!!) dolara I kako bl se to kod 
nas reklo -ulewla u sigumi minus". Konferanslje je sve vreme saose^ 
sa mnom u stilu .Wrong answer!" Hi Jamveiy sonyjbryou" dok su 
B61B ponovo pokupili slavu i vredi napunUi dolarima. 

Branidca RAKIC 


Orisinaini softver smo 
dobili od distilbutera 
.Virsin Interactive 
Entertainment' 


iponovani te- 


B:.Hafnana Por 
^ I Qucno Salsa, 
^ Pleasei’ 

B: .Ska to beief?!' 


lako skupljate 

‘ da oborlte Sto 

hamburger, all 
sii se up^uteunziK. |er gde su B&B 
^ tu je 1 surovost. wredied' em Ball vodl nas do na- 
puSterte vlSespramke iz kojc Buu-head izbacujc stvari (TV. knjlgc. ormani. bombone. Iwtije. klavlr...) a Bea- 
vis treba da Ih uhvati. Naravno. neke od leiedh stvari obavezno treba da izbegne. 


Sa Njima nikada nije dosadno. Sa Njima nikada nije bezbedno. Sa Njima si uvek 
dozlabosa nasamaren. Uz Njih uvek proitiice blinkujuce upozorenje: 

Don't try this at home. 

Do sada niko nije pozeleo da se B&B karakterno promene jet samo takvi mogu da 
opstanu u svetu nesasiedive multimedijalne populamosti. 

Gospogin Mike Judge (njihov tvorac) je verovatno najsreoiiji zbog toga! 

Dame i gospodo... Beavis and Butt-head. Yeeeeeece! 


MNR: omnibus 


PLATFORMA; PC 


MtDIJUM: 1+1 -H+l kompaktdisit 
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^ozc/s (D^ cz^£a/jn 2 


^^cdim Je I26S i argleski rron Je pm- 
g ^2^ smrxi. zamlff Vel- 

sai£ngleskesupodviai^iakih_firu- 
fialnih go^xxiara rode ira idf. 
Sialm lokalni rarovi Umedu nfihoxih armya n(g\iie 
pogadc^u obidin narod. Onl deznu za Jcdlnscvenfm 
lidevomkiylmc2cuj<dtnirizm{)epodJe(inim \dikim 
kmifevsivom. Da li imate svedabi bili kralj? 

Iz saradnje dve odU^e kude. nlmprcssions''. 
su se pobrinuli za program«rski deo I .Sterrt”. ko)a 
se pobrlnula za disiribuciju. stigla nam )e o\’a izuze* 
tna siraceSka igra sa kv'alitetnom knji2icom-vodi- 
Cem. Ono Sio ^ \'cdnu Ijudi obradovaci |e ne prcie- 
rana zahteviiost programa. On U ^cko radUi isa 
svim anlmacijama^ Cak i na 486/66 raihinarima sa 8 
MB memorije i Win 95 operarivnlm sisiemom. Ma- 
ksimalni brof igraia je pet. all Iskljufivo preko mre- 
ie bila ona LAN ill Internet karaktera. U modu za fe- 
dnog igra£a postoje mogu6iosd igrania pojedina- 
£nih scenarija (Custom Game) Hi kampanje (Play 
Now). Za svakJ po|cdina£ni scenario se mogu pode- 
sill razlldU parametri ko|i se uglav-nom mogu nadi i 
u kampanjskpj Igri preko opdje Advance. 

Clavna dog^anja se odvijaiu u Englesko} tokom 
druge pcrfovine XIU veka. Pored ^vnog scenaria po- 
sioje mape za Indiju. Kinu. Evropu i preko 20 Im^* 
namih teritoriia. je bazirana na .poteznom” si- 
stemu i trendovskom real-time borbmn. Tokom £eU- 
ri poteza u godini hranite svu svoju populadju sem 
vojske. Tokom tog perkxla se proizvodi ondtje. me- 
njaju se posknl seJjad obavljaju. piimenjuje se 
dipiomadia. podi2u zamkovi i armije. Priiikom susre- 
ta dve supamidte annije (Hi se ops^ zamak) Igra se 
prcbacuje u realno vremc. na veliko takU£ko poije. 
Cela igra (sem borbe) je propradena g]a- 
som Msredovefnr^ en^eskog batJera*' 
koji umnogome poma2e u poCetku igre. 

Kompletna kontrola nad igrom to- 
kom poteznog dela vrii se preko gla- 
vTie mape koja zauzima ved deo ekra- 
na I omanjeg interfejsa u desnoj strani 
ekrana. Na glavno) map! tete videti va- 
$u terioriju (pokrajinu. county) sa s\x>- 
jim granicama. puiev'ima. pokrajin- 
skim gradom. industrijom i poijima za 
prixTcdu. Preko ccic mape moiete slo- 
bodno skrolovatl i po^edati supami- 
fke (va^ budude) leritorije. Indusirija 
je pi^eljena na 4 grane: proizvodnja 
drveta (Lumber Mill), oruija (Black- 
smith). gvoMa Hi kamena (iron Mine. 

Queny) i podizanje zamkova. U poCe- 
tku ic sve opctjc bid Isklju&nc tako da 
ih ukljuCujete jednostavnim klUtom na 
mapi. Kompleksnije opdje se nalaze u samom po- 
krajinskom gradu. Tu se odreduje bioj seljaka (Pea- 
sant) predviden za razlidte poslove: kamenolom, 
polloprhTcda. odgajanje stoke, obnova poija. pra- 
vijanje oru2ja. seCenje drve^a i podizanje zamka. 
Ako vam se desl da imate scljake u srediinjem delu 
ekrana. oni nemaju odrc<ten posao i negatnito uddi 
na prtvredu. Pomeranje se vrSi jednostavnom 
Otag'n'Drop sistemom. Na giavnoj map! odabirom 
maiih poija ulazite u meni gde mo2ete odabrati da li 
& se na odredenom polju uzgajati iitarice (Crain) Hi 
krave (Cattle). Opdja Lying Fallow ne daje polju pro- 
lz\'odnju. 


U desnoj strani ekrana se nalazi inter 
fejs sa manjom mapom ^osv’eiliena je le- 
ritorija u kc^j se nalazite). va$ odnos sa 
pt^Hiiacijom. odredhanje poskna preko 
slajdera i nekoliko korisnih ikona. U sre- 
di$njcm delu se nalaze UtonJee va£eg 
odnosa sa narodom: broj ljudi u pokraji- 
nl. porez koji piat^ju. skala sa zdravijem 
stanovnlStva. sre^i u pokrajini i poreije 
koje im dodeljujete. Broj ljudi zavisi od 
zdravstvenog stanja (koiiko ih hranitei 1 
od srece i;na koju uti^u porezi. zdravije. 
regrutaeija l hrana). Preko slajdera odre- 
dujete da li 4^ se va5i ljudi v1$e baviti in- 
dustrijom Hi priMedom. U donjem delu 
interfejsa su ikone za proizvodnju oruija 
(isto iio i Blacksmith), va^ bogaistvo 
(koropletan spisak svih dobara i novfana 
situadja). sianje vagona sa materijalom. 
dobrima u drugu oblast, odredivanje tipa 
zamka ko|i se izgraduje i diplomatija (1^ 
munikaeija sa drugim igradma. neprlja- 
teljlma). 

Kada sakuplte dovotjno oru^ (proi- 
zvodlli ih HI kupovatl od tigovea). vreme 
je da se proSiriic i povratite svoje vekovne 
teritoilje. Zenisno od oru2ja koje Imate na 
.lageru". moiete regrutovad; Peasant 
Soldiers (najjeiliniji oblik vojske. ne za- 
hieva nlkakvo ula^nje). Matreman (po- 
trebni su buzdervani). nkeman (potrebna 
su koplja), Archers (pocrebni su lukovi). 
Crossbowman (samostreli). Swordsman- 
(maCe\d) i Knights (elitita jedinica. 


$ati da prospu po va$im trupama. Priiikom opsade. 
strelci igraju ogronmu ubgu. 

Grahka uz duge animadje u potpunosci zadovo- 
Ijava danaSnje igradte siandarde. Detaljnosi i dina- 
mifnost vojnika je posebna poslastica. dok je maps 
pomalogrubo uradena. Zvukne ireba komentarisa- 
ti. poSto je on jedna od najboljlh komponenti igre. 

Branisiav BABOVIC 


Orisinaini softver 
smo dobili od Izdavaca 
.Sierra On-Line” 


lANR: strateska igra 


oklop). Bitke se odvijaju na poijima koje kompjuter 
uzlma proizvoljno iz biblioteke od preko trisia mapa. 
Svaka jedinica ima drugadlje karakteristike 1 odnos 
u borU. Za razllkuod mo2e se te6 da ova 

igra poseduje pravi strateSki duh. Rasporedlvanjc 
artiljerije iza peSadijc koja je Stitl. napad konjicc na 
kopljanike Ima svoju reatnu pozadinu. S\e j^lnice 
imaju razlidie komeniare I odazhanje na va^ ko- 
maride (od -Yes. ray Lord" do -We’ll be cut to pie- 
ces"). Priiikom opsade zamkova. $(o predsiavlja naj- 
lepii deo igre. dobijace i mogu6rost Izgradnjc kata- 
pulta, tomja Hi -ovna" za razbijanje \Tau. Supaml- 
d u zamku imaju spremnno vrelo ulje kc^ tfe poku- 


Osecaj 


nedovrsenosu 


I neophodni 


Editor mapa 


Strateiid izvrsna 
izvedba real- 
time borbe i 
5>^n zvxik. 
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iJifiMi sova^ ^iptrr/tuemc- 
III ~. ■if.^^fnTifirrrurnn'TTi'^'r — 

^ijmfkaHdaoeba<ki3bnttip(antu naAl. a 

vuta) sam vlte 
VerkaBradiO- 
(gprneo £ovda ufBomos 

__ . lenanwcB 

okatkooainoitirca- 

j bBPjf w dbka sakriveotBi 

I 2 0* deMog prtroenflui 

11^. riiiuCidK lA suate^ i0ti )c nei«> 

' 10M- faspaUvania 
-desl da neito ae 

t - IX , t<»waUtt«mkA. 

lniiiliHiiitilwiiiri te oNa^)eo)e nqxxoiaoi- 

tf lia upfee rartmTittwo ia w I Tuiorial-Ga' 

aw hod te^1io«ml4id potaka ledne ifi^do ai^ 

nog laMteka. i ifltai od^pav an ^nn iednosovno 

nwriie DSiad hakfl ae loprM intnf^ ow tgit. 

nmfiti dofeie da ipacr. Wr vam peoebno malo 
vite vienena. PiM luxaK iepaaavaoK ino^^ 
h ^ 9 -*"***‘^ prtawJvie Mala u suateilUm 
ipBiitt veooa iBOdekinoL. Ne mofe ae nA da ie na 
fMi airMqga feeie su ae polavfle ta pcviB rafu- 
oatimM, )er ono nato ae node uoOii 

.afcoaedofeozofdedaie) d)Flaie. Na ekiana £eie 
*7*** *^**=**' ^* '* -^'" ^ pnttor. 
66ma Ml^hMtedfaOi vvlitfpw pngraoa iBo- 
irtr iWannH prema Um univerzuiBa ie 
v afl |MW fia koine an vate floce baMiova 
ptaovsiata tBogtoMkoa. tanke Me dobiia 
wttpoiwtoaijkflghniprIriiTniVlaateiritzve- 

Ii \f pwTak^nifc irflrirr — r** 

lau mfm\ urpifcnmnii ii jmfnhlni iilnp Tft ti 
aoaciaai^aiinMitwicinia tMBaicfteipe. 

miMMMn is d» anian igre nedosuiak 
satte I BikiiaiMKkkafrpadMft. pa ie eak i uko 
ffHiiiinti Wwmlilrwn^ig^^Jwg^pStoie 
ova ^ nnaaia te i er m ymx m 2.6 koio ved dole 
ULUH wufiMilliMpaikn Mncttifcoiazauzteia 
vnoko man po poptdtmoati mieliiih igan. 
Seta lie jel fc n r l p l rana aaiaa inn I grai j r (lastnae- 
p owte B^kiaotBaodnieniiasM''^>B^' ^ ^ 
oriMWoda poteo Navtdi saw da u dn^im 

siraiqilHBadHarlnupiednostbrtepcvifeaieie' 

(IkiiLi IMilr tiagfriijf miaTi i nti^nr rr-ir ft fl' 
luiMl km oikni t mr\ i1 Im iirirtir n n-*^ ^ 

wp IMgadcdM >ianT imaii da je ui to ae> 


YmcSSTS u 


jOsekundL 


te a aniom floum baodova. mooit boaiivatl uai- 
veizom. pfi tame uiazU u aukobe B1 savonikva sa 
oscaibn ras^aa. izu£ava&te nove vhnolopie pode- 
Ijmf M 6 ffritftfih lyuiftnih ftfatriplma. korisdU tiide* 

menu (Ironiia boraniki I nowaOia) a «varaide n*)- 

vfli biodova I svemir^ staoka koie je pocrebno 
pietbodno dtzaintfad prema mogii6x)6Uina ticnu- 
tnog iBhnoWkog nzvoia. viiM pfo^^ 
nata izmedu ptaneu jer {e a praizwdaiu brodova 
pooebuilt tnnUim. a pianetame obiekte gennani- 
um. dok oiu^ atueva iMte boraoimna. U sve 10 
ucba ukloptti i odgovarakku koBCinu lesursa koie 
M sunovnU pmizvode-. Tako se piostun nabiaia 
i^em scvart kon^Uuiiu I kompiSodu • fera pokazuie 
svoki dnbiiHi. To se u stvaii mote vkSeti i samim 

Izboraaiiaseliidcrvapobedenapotetkuipe. Mogu- 
^ ie iabnd odoi od 6 unapred definlsanih rasa, ali 

tak iwff i napiavtti tasu u osc^Ciinaina koia odgo- 

vaiad poaetaoi uluki koM Mke da pdraodte. izbOT 

rase se zasrdva na iednoi od 10 prtmamih kaakten- 
stika. kao i odRdenom bcoiu od H aekuodamih ka- 

rakieristUu. (e posebno deAnis^m oso- 
binaiTtavezanimanau£nlrazvoi.resur- 
seiitvouniokoUnu-Uslovipobcdealw* 
dt vUeu na takilku koki Ceie pckneoiti u 
toku Igre. Mo2eie babrad da ie a pobe- 

dn pouebon samo icdan Qi vtte od sedam 
pocpimo lazUCitSi oskrva (npr. bioi osvo* 
ienb planeta. bcD| bodova. pobednik ie 
dupk> bo^ od dragopUsiianog igrafa.-..) 
Saaw predduiisanie igre ie kompieksno. 
Za niro odigiavnie bite vam pocieboa 
potpona koo caw a oj a. Mida greika u 
pcistupu i vaia inperiia se 
mote smiki kao kula od kaiaia Nave- 
ideoio samo )edan maH primer. Izumeli 
sie novu teboolo^ k^ ooioguteva 
boip biod i bote oniiie. 2eliie U piDizvo- 

dniu Blog mote se desici da budete pri- 
mideni da izbritete neku od posioit^ 
konsuukdia. a samim dm uniidte sw 


poMpjpte brodove to^ (tizaina. Pogrebio izabram 
trenuiak a ovu radntu mote dovesU do nedostaika 

biodova t vlte vam nete vreded ni najbolie izabrana 

^ ^vrika Koiu zadaiete brodovlroa pre ulaska u svaKu 
WduL Bortw uvekizvodi rafunarsamosalno. prema 
paiameoriina koie ste vl zariaii Postok hU{adu sitnica 

koie atba obiasnm. ali nwida ie tnieresanmite saino- 

sialno ih ^provaiid”. U sv^com sluteiu Stars' zastu- 
toje painpi svakog Ijubitdia suategija koji voti nue* 

2ne i^e. Za osuie ova nete zadovol|iti danaSnje 

siaikbide. 

Branimir KUZMANOVIC 
P5. Naravoutenijc: Uvek sasluiaite urednika 

baiem do knMa letefiice 


Originaini softver smo dobili 
od izdavada .Empire Interactive’ 


ZANR: upravijacka simulacija 


cmissss! 


i Kofiipicksna 

nadarene stra- 
tese, brzina i kvalitet Al. 

Nedostatak 9nfikc, manie 
imcresarrtna za 
pojcegnatew | 
i^anjc I 
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M ale suriji Igrafi svakako ie se sedti Privoie- 
er zaraze koja |e pre nfkoliko godtna haiala 
tada£njim 366^cama. u to vreme smatra- 
nim za vrhunac ra^inarske cehnologf)?. ko- 
)e su. naravno, iedme bile u scanju da Htcrafu" lednu 
tako zahtevnu igru kakva je bila originalni Privicue- 
er. Kao $u> rekosmo, igra je bila vrio populama 
(ukdiko .vtto** moie da doCaia pravo stanje sevari). 

1 same le bUo pitanje vremena kada 6e .Origin'* 
izhaciti nastavak. Pitanje vremena se oeSio Izduii- 
k). tako da tek sada. posle skoro tetiri godine. ima- 
mo pritiku da igramo nastavak. Za tako veliki vre- 
menski period, bez sumnje se moglo mnogo uradi- 
U. I sa vdikim zadovolfstvom mo2emo zakJju(iU (a 
siguml smo da ieve 1 uvideti isto posle samo par 
minuta provedenih uz The Darktning), da Ijudl nl- 
su sedeli skr$tenih ruku • fekanje se deflnitivno 
ispUtilo. Sio pokuiali I da vam doka2e[no u 
daljem trttstu. 

Kao ito vam je verovatno poznaio, /Vriwoer je bio 
smeia agovafko-suateSke i svtmirske pucaAne, 
zaCinjena populamim buy & sell eleroendma. koji se 
sastoje od coga da na jednoj (rianeti kupiie. a na dm- 
gc^ predate robu, uz. razume se, znatan profit. Ako 
ponovo uzmemo u ohzlr ogroman uspeh ove igrc. po- 
staje jasno da programeri .Origina'* nisu imali ra2io- 
ga da i$ta fnenjaju. Ptvi deo Privauem je ubaten u 
novo pakovMje, sa popflUSno osvedenom Sminkom i 
laska^ atributom Jntenktlvni fibn**. i puiten u 
ptodaju po oeni od tri£avfii 35 fiuid. Kada smo ved 
kod novea, ooSkovl produkc^ su. pnrma nekhn ne- 
zvanKnlm izwrima. dosd^ deset mUiona fiind. ito 
je uiroSeno pre svega na un^iredfvanjc audkwldeo 
iz^eda igre. all 1 na vlsoke honors nekolldni po- 
znad^h Idumaea (honorar.Sta to befe7).o _ 

kojbna de kasnije bid ne£to vtte red. 

Dvanaestominutni mtxini film vas 
upoznaje sa interesantnom postavkom 
ctie igi^ jedan tajanseveni brod se ntii 
na pianeui Hermes. Samo jedantovekje 
pieflveo tides, all je izgtdHo pamfer^. ^ % 
Njegovo ime je Ser Lev Erls (Sir Lev Anris). M 
i on je. gle fW. ^avni Uk ow igre^nia. 

Samim dm. primand zadaiak (gni£a je da 
Ser Ertsa prtnffde kfoz btojrte nedai^ i opa- 
snosd za pocrazi za njegovjra Idendtctom. gt9 
mate, udes i sve iro je u vezi sa njim su oba- 
vijeni vekrni roisierije. Sto ov^ zadatak dni mrio- j 
go GdUm. Dakle. oeU igra n pozadinl ima alojevj- J 
tu prMu sa mnogo Ukova. Sto £bU sam udsak " 
igianja mnogo realnJjbn i prlviaCn^. Ukoliko , 
ste^aUHfqganvnanabTjili^.naddeteda g 
7ArAirAm^iaamfW9>d0dirnfii(aeakasa M 
ovbn Igrama. kio je i razumljtvD. ako se na aM 
umu bna Cinjaiica da je £ovck zadu2cn za 
Hit^O^nmanderser^. Kris Roberts, brat 
ErtiiaRobertaatifla6c{mxtucema,scenaristelie' 
iisera /ymzangv 2, Ova stlfnost se pir svega ogleda 
u iruenkdvnim sekveocama. pic svega 
po rezohicdl kadriranju. all i po tome 
Stose^nilikponaftagoiovopocpuno 
nezatdsfto od vas. jer se tek s viemena 
na vreme a dau. odnosoo pit vrfau ekra- 
napoj«vrdveictetdcckojesupoznate> 
njuoUdiou jakonkomiaBtu.paseuza- 
viaosdododgovaiamenjajd^iokigre. 

NafadoM. prtmoianl smo da twde uodmo 
prvu ve6j naiut igre, a to je fdativna kia- 
(tote pozadlnske prite. PitmMeer ji, toimi. 
nijeftfliakya»«m>ra.aU.stojltetjeii^ 
u pooagu tt Ser Edsovom MocQan nettoo 
ubaddnalovikrtoc^ jerseov^ukoUko vam 
jeotkilvatMe tajne jedM cQj. Igta zaviteva u (Oku od 
deseudt sad. Rukttiia nee. fioieie aastavtd sa buy. 
Mi ft kjj rirmfidtiM l tato posagt jetoHn ago> 
w ! pollen ^nto^rril m jedaostavBo nije to. 


Daaetovratinmsamojigil: jedno- 
8awD0.1edbBpoSistemu.po9ei!iM 
pteneteisveratfskestanlcc.izi^jete. 
ub^aie puace... uobiCajenc nvarl, 
koje snne po sdM defaiju vrIo zanl- 
mj|«D. dl umejtt da dosade posie 
dt iie g i giaoja.Ooofaoje Diene 116k) naj- 
^ vUe TalmrigtnJo je velflia raznoUkost 

misjja koje nioiete obavtd uz 
o^^Dva^ute novCanu nado- 
in knadu (iiD se kod nas popu- 
laotije zove .soani platenik i 
domad izd^nfit'. Poslodavd 
su vam svi • od samtti piiata. 
preko ^uebtlh poildCao. do 
ageoaia OS-a (neka vrsia sve- 
mlfske potieije). Zadad su vrlo 
makoviii i mo2e vnn se dogoditi 
da pored uobitejemh oaitkl". jle- 
zinicgfiir’ ill .pt^uipi’ uleti neki biser. 
kop de vas sigumo odu&evfcl svojom 
niglTialfiom stiukturora. (Evo jedoog 
primera. koji demo zbog nedosatka 
vH prosbxa izneti u kradun citama: pro- 
1 sednorodoiTkujena lOkgtejbnepi* 

va sa planete Bex potreban sv^ 1 
Pf J r litar da sc .ut^ k'o maika”. Ukoli- 

ko pijanom doivku koji leii 90 kg, 
gumu glavu u kocku suanke 36 
' era. na kojoj razdaljini od podioge 
treba da mu budu usta da se ne U udavk) u 
onome $to izbad iz utrobe? Dobijeno reienje pomno- 
iUl sa iri da bi se dobiia siededi NAV point itd. Ma- 
Stovito. zar ne?) 

Na svakcH paneti su vam dosupni BBS. na kome, 
kao u fZfri'. moiete pokupid najnovije infonnadje i 
podovne ponude. athiva, berza, kao i opdja kupovi- 


ne/opremanja bioda. frt kmanju kioz svemk. aa ra- 
^Ntognju vas stop vrlo jednosunmn oavjpdoni 
apaiaL k^ ukfpidqe 30 mapu Sistema. odredivanja 
desUnadje na ismj I torildraje hlperrtwka kako bi 
tamo i dospetl. Sto se svemitske boibe rite, red te- 
mosamotodiajetehnifkidovedenaskorodosavr- 
lenstva. ito se prlttCno odraiavB 1 na praktidni stra- 
in - 10 je mo2da nitoualuivniji I najzanimllhrQi deo 
igre. 1 1 ^ dolazfmo do posledrie sunke - ^umaCke 
eklpe. Od poznat^lh Uwaa. tu su Kristofer Voken 
(Chiistopber W^vn) 1 Ofam Han (john Hurt), kop 
susvDjposaoobaviUproiesionalno.aJimoraiDopo- 
hvalUi sjajnu ghAiHi Ktajva Ovena (Clive Ovuen) . ko- 
p tuinad Leva Erica. 

SvolontbUstavom9afikom.sjajnlmzvukDa1.vdl 
kom dozom prtmanljiimsd i neopldvom zaiaznoldi. 
Privateer 2 : The Dajhgrdng bez ikakvr sumnje pripa- 
da krugu onlh igara koje jettoosiavno morale imatl u 
svDjoj kolekd|L Neraojie oUevad nl trcnuika. 

HirGA^I 

Softver ustupio .Software Beam" 


ZANR: trgovacka simulacija pucacka isra 


PLATFORMA: PC 


MEbUtJM: 3 
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Snlim osuvim^tiiMWo^vaKl loiJubizo iff se ispo- 


kapitutoja 
surih£gi| 
tu. pfeciPiMM^^ 

prrma tote. Ifl 
' 6agubi|e»og 
'} mo^kopbte 
'' thtx i postoti ih 
\ . OoiH^iuvwog.'.ftsfti 


poiam 


kro2 \'rei»en^ 
aaposio^iaaiM^ 

Isa.Mli ^ 

ita'.piof^ 
ikapsuk po 
\Tatin u 
planettt-i 
se\<fr- 


Z ^alaze6'Sve duUie i dublje u prodlosi. isi 

IjpdskftavUuaeiirfosiaie svc veda ncpc^ 

, nica. a ruk^ Jianu pitanja osuju bez ten* 
krartiih odgovora.ote It s». na primer. 

0 tome toko je pripadnicima pnmidvnog 
Rapa Kui sa' l^s^njih ostrva uspcvak) da Oj 
statue u oH^rnsva nalpre isUe^. a onda (raif^to' 
nifu do naiudt^ijih dektva ostra i tamo ih p09«ve7. 
iti. )este 1i se odakle siarlm Egipdanima mu^ 
koie im )e oinCi||idUo da l/grade piramide Cua sivama 
svTha ni dodaiwiije pouzdano rasv«l)cna7 Klto su 
dreMij^je j|9pevak da bez Ikakvih (nstmmenata me- 
,rc vwDd&ffgitiiyib od parscKnndi godlSn^e? Otemu . 
'gtn’ttettibbKai meil na zldcrs’ima p^na u luH|ina su 7 
h-eli preci sevemoamertodb indtonaca*? I 


'^ta se to ztrilo na;irrhtuicu tipCi ovih naioda 
toliia 2 


\ica 7f tal^ne ofitavlv^ nltokt 
dokumentSIcHi bl n 


mmjt 


BP*9r 

u (toKumente«cni M mal^rnagcnTStUi ntzJogt|ira^ 
£ i danas u natidnoin svent-k>me fcdp^? 

f ottoswo^cduiim. sigumo. i u femu sc arh^^ 
<-2UJ44iOC*f slaiu. jesw dase izmedu drestUh 
'zaeija mogp uoditi odiedeoc slidnosU koje teiko 
biUpit>iz\'od pukogsludaja. Si)e Wmeft^ 

.^iantida karika ko|a ntdostaje u i^ncu Upi 
gadaja koji poirzitu o^ode koji su itvdl hU| ^ 
idlp%tiara udal|efii |ed^ od drugo^ ]asfio )e daova- 
kva pmgpstit'to (za safc) spada u sfeni (anttefkc. 
osk-upt^ieona bda katnen icmeiiac na kooKp^Um 
program^ firme .CTt Eruenainmenf 
axantipt nmeLopse. 

U ovoj igri preuzimate 
koji kre^ u ^ragu za kolegom kome sc 


igncc 


aenijai 


Hin^ 


it. bey laZiK aKi 
kottteioMkl^ 
odnJboUfbdosti 


sa relauvno je^tavnom. oil 
kojtsu seteRoMlfKiitog Bcpt» 
su Ipfeteteim na razM 
‘ [findasud *■ 




taicq 


daae 


Lyxe^ 




novi 

bidokmaU 

fteuemka. 

* prvoklasnom 
i. $to )e bio 
za izda>-anie tgre 
udd^doMi smo udtve 
aMabRIWin 

■ od nekoliko 
se u posled- 
domacim cedc- 
koje zastaje 
irlo I zanimlil- 
Ijc karakiefl* 
losegialiketi- 
inostt moZemo 
itavlja jedno 
Jatevrsteika- 
kod rt?ilgara. Nikakvo 
gako sc zna.^ je TimcLapst 
Craphtes- ra- 
li^a. i\o korB^enjem 
tgtenik^renderinga koja 
.jftnenj^ saroo u profe- 
DC svThe zbci|5voje (nei ispla- 
i. odDOsno cm Svaka scena 
praznik za'oii. ne saino za- 

pritodi Mhnologlje lirade posiignuta hv> 
\ti \ zahv'aljujuflkPgromnom broju n||^ 
koji settogu na zidovlma i osta^ I 
Ooiovcteksture iSttdene su same za po- 
rdath’no vet&uh povtSna (nebo. voda. siene). 

ic4v je sve osulo zahicvalo mcsec^ 
^lomog rada. Steta ic jedlno Sto, 
ni|e rendeojvana u Colo-; 
ni. zato Sio je palett od 396 boja 
hod ray-traong tetmtejseciovolfnd 


tpunoto posveu^ukolito^H ^ 
inetke I iwWcrArsu iziupno sk 
' fSavanje pdt^bna koncenoaci 
ICko rasudiv^jc. Poziti 
oclogifni ^blemi 
bi se igra r^a nalaze 
llku tragova.Vamo ft ire 
ti\ proiuma^- 3iUUnu 
p^meta ko^.na tomtom 
vnA nes.iak|||brh«ologa 1 foi 
-“*^ana zapaUmja Cbvpto 
itivba da inx>dc ^io‘|e < 

djk f^anrai si 
lie. odnosnp slst^atizaciju 
Na iai izbcgnuia pot 
papir hgeioglifc.'bfluogi 
kasnijrUU poqptpii. 
treba nc^ da IskiiUkuk 
reiadvno sir^atoir zvuk 


,meta ukolitoIgnJ -,;r — — . 
pjenka j^deljoufiKi pokvarila 
ijesmo stckli Igrajufl JJ/neLi- 
[ igro vain preporu&iiORO.* an 
I da j(e nabaviie. dc^o razmi- 
tojnost 1^3 je u (Htanii^uin- 
vQrujte natb. 

Slobodan MACEDOHIC 

SDfCver ustupk) 


^ M se izbe^i \idl|WpW»i 

dumjansi. f ' 

Kod igamicao k nm^Laps^, ^ 


ZANR: avantura lo gicka i 3 ra I 

PLATFORMA: PC 

MEDIJUM: 4 kompakt diska 
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n ema gre$ke tod .New World Computin- 
ga”! Ovo ostvaienje predstavtja pravi bi* 
ser pomenuie Hrme. Posao pravljcnia na- 
siavka shvaden jc ozbiljnc i nije se staio 
oa pukim tozmetiCkim detaijima. Sve VTllne pretho- 
dnika su sa^uvane. a naipfiio izuzeino priiatan to- 
risni^ki it)cerfeis toji bespotrebno istompiito* 
van. Gotovo sve mane |[^logl6ios(i prvog dela su 
ispravljene. pa kad se nt to jo$ doda da su tchni^ke 
karakteristikc podigni^ ni znamo viii nivo. onda 
zaista mo^ sanio da^ aplaudira. 

UvDd zvufi stQi^r^MznatO: dovol|no ie da se ka- 
i£ da ie bio kra^ toji je na svoiu 2a- 

lost 1 nesrecu C^veKjal)e\ineoti$ao na tonsultaci 
je sa precimainai^Ki reCpno - odapeo). Iza njega 
ostadoSe dv^na. pa )e po stacom obk^ju odluku o 
kralju ircb^da don^ v*ede kraljevlh savemika. 
Mcdutim.- f&iin Milana bv-e sv^Tsne izbome totni- 
sije su se ubrzo prikUabllasvomc ^alju (treba 11 red 
- pod nera^a^^ntm oMnosUBK)^tako da je jedan. 
od brace \ttk sa slike sa cn'enonipizadmom) optu- 
iio drugo^^ ncrbgnjamo&i. i demokratskl ub^to 
preostalo&vermto ddTiiega postal za kialja. Ko- 
to oStccciwiat nlje imao pund po%-«cnja u institu- 
cije sisten^laifo se vanrednlh pravmih lekovatet^ 
b^v$i u u^jeni kiitUc kralfmcva poCeod^l!nra- 
ni sina, pale Sal^e navjsktr. 

Evo sadl^etaijaT^menama i poboljSanjitna u 
odnosu na pfti tkroS^Mighr and Magic (§KJ/9^ " 
jer oa osru»^ m(tyWrliii iro^iti puno TeTr!?^ 
nato su same po sflSiaane: - * 

U skladu sa sawHC^ini trendovima' utolJto . 
odaberete da votttte karopanju. Izmedif misiia cne 
^edati flimske sconce ukp|fmac4^^1adar to- 
ga s(c odabrali upudij n naiftine ^ ladatke. 
Kako budete aipfttiov«JLuKd^e Sdwnea^ 
potpuno izgiibW. |er Avam v|^r audid r 
sU da birate scenvttCr • ialc jgostoji 1 mogud^ost 
izdaje 1 prelaska u $to mote da 

uttese dodome zaplete..Prcd btikai^te iH.|Ut koji' 
ceie voditi ^od Cega zavid kaktom aonilorn raspoia- 
leterta poCciKul. til kalnv porood^Wte od svog via- 
dara (novae anefakt. Utotito s<pDsebru3 isu- 
kmte u ncKom scenarlju. sledi nagiadaltoia de vam 
kortsttU 5VC do tonadie pobede ill do gorkop kra ja. 

Mapa na tojoi se ndslie tid\ijapi ostala \e vt^ 
\'nom tsia. sem ^ je dodai velOu brot novUt ob^eka- 
la. kao I nebrt^Rto mnogo anetakata. ^'se gsado- 
va i heroja tide, pored ftttri sumdantna upa (iVar- 
lodk Barbariiin. Kni^t I Soru’resS) dodatl su i no- 
vl - WTzdkd I Necrapmeer. BroJ gEadc\ Ina jc znatno 
pove^. tu stt uomTSfjeittzegi^ mnii, koje je sa- 
da moguce i nadogiadhi I resrutov^^jbaUie- 
mt je |edinicb'(Dpir. umeao g^aau jnod^ete da re- 
grutuicic tiuioe. i s!.T. Postoje i < " 

okHfkU • Sanoi’ ^moaO. dvc Rule za strelcel 



za kapetana tvrdaw. Kapeti»t\dave je'izuzetno 
znaiajan lik. poseduje sve ka&ktrristlke hero}a. 
sem $u> je \«zan za grad u tome je. Njego^ posto- 
r janje osiobada mobdne t) 0 R)ie duln^ti odbrane 
grada. ^lo donosi znatnu uAedu naro^to u scena- 
rijima sa pyoo utvrda. CivUnim obtektbna 12 ptvog 
dda ((iBTObojaCki 1 lopovski estuf. uw|^ a1,bu^r^ 
do(fiifi,fv ! mnogpbrojm 1 

oamo^ u ai^i^nosd pd lipa grade (npr toloseuro 
dizd 0 ^^ br^iteli^'vaaocstog grada. biblTbio^..' 
Jui u.^i(bbnia^m ueecava broj ma^ija toje 
ruo^diMoafti.....]. ipakfmaizajedni- . 
fklh d^il^ia ia svAadovftafia— ^ 
de giada za250 zlatplka. a pijaca tspnvlja jed^ 
osnovnlh nedosiaiaka po^ aastavla ' .'^ii 
utolHto bl se^esUo da na mapt he postod izvor 
tenlneophodnih sirovina Uf je isil tzuzeUK) Tcdai ' 
{a po pravilu irrukaina nepniateijal. mogli ste 'da 
od Izgradntc. l^plei^oijih gradev-; 
CKako. ino2ete da irgujete. dot^ po.ncjpbitciuj 
cenama {ito viSe grad^ sa pijacaiiwi poseduj 
U) su oene bdlje). all bolje lica negcrntitia. Ood in 
nareftoodu^ljava su ptt^oe slito graddva u 
InHiM boraviie predela kr^i kao da su skimut sa^ 
aeto od poznaclb' umetniilltih galerIik.Aan< 
afcru upoipunuiju i odiomd poznatih pose . . 
bnlh^svalutipgrada: • 

Kod su u^njene manje. all bitne Izmene. 
Sada postojo (K*e kategorije osobina toje heroj ima - 
veStioe (skills) poznare tz prveg dda (napad. odbra.- 
na^znanie. i obdarenosu tults) koje su izuzeinb 


raznovrsne 1 mogu puno da pomognu lokom igre 
(balisoka. navigaclja. ...). Na|vke ptpmena pcetrpelo 
je bacanjeblni. Umesto da magijsk^o^ i^l! po\%- 
er) odredujc tolito puta hcroj moMda upotrebi ne- 
ku magiju. posle £ega osiaje bez n|^ mora da juri 
u najbliii zamak da obnavija gra£p.t;Sada su uve- 
dena nova pravila. jednom naudma nagija zam’Hc 
ostaje u Knjizi, all se zaio prilik^pft^ja troSI ma- 
dska moc (svaka vrad2blna ima svoju oenu>. Za 
mavljanje moifi nije poireb^Ki u dvorac. vec je 
noljno nadi Carobni bunacj^trkanl pomapii. ill 
4 |oSedo\’au znanje u oblastl^sdclzaia (u svakom 
kn^u ma^jska mod se saodfobnavfja)! ‘ ' 

' ^ (^Icd bojnog polja se najiqpnje hstncnio. 1 dalje je 
u pktpju jedan ekr^ ampoteiroo: da su Ukovi si- 
' tniju dlgnevarski prosutr k zniirtOi|M. PoStoji 1 mo- 
gttfnosrvdredivanja bowM^fcSnmclje na^eiku. 
Posebnu drat borbi daj^ellka BZDoviknosi jedlni- 
ca (pceko pedesei). Sm Pest (ipom aTmija\o|e mo- 
2ece ji^rutovati po A^vima.>postofei postinjske 
jedii^e, koje se isklf^o mogu upa|mi4 ba pose- 
bnidi lok^'i|ama na mapi (^icboinld. rakthi/e. ...}. 
gem 9to sve peruosob fmajii odiedene vrttne l inne. 
‘treba posebno vodiit raAina'o medusobnom o&su 
-iedlnica Ito znatno uti^ena moial. too j odnqMoj- 
stoitomMdanu. '' 

AuiOri fgie su osiavlli mogoioosti iazlid|^ ta- 
ktlki^Iltoittvodenja scenai^uuako da s^nogi 
-mogtitovTlln brzlfli i bniulnifn ^jama ulposu- 
saobr^a)a.'a (sto into 1 pqla^nim Is^r- 
nfm naprcdo\'anknT kordodB No. pe ra^najtc da 
ce vam u maitom siu^ajb b^ako^ed pr\’d misija 
je na-nivou t'otioe neke od sKdUi^ rndaija prv'og 
^ela. rnada.'! ovde ima .odstupaitpi <■ paste -„lu)*ke'' 
r<ai»-sc da>ani seiuRi (a maf 1 ma^ta?) 

upadneVm^ - 

Za sam kraj neba datl jedan saver - Jranlie If po- 
bfjedMi. ne smfjctc Izgubiii^^. 

Viktor TOOOROVjC 

^ftver ustupio .Espro* 
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presto je TMverovatno 
;> se neke igre kote 
fne zastuhitu prelaznu 
ocenu ^na primer) Si- 
re kao kuga medu korisniclma. 
a opet sasvim solidna ostvaie- 
n)a pc^t ove igre 0 kojoj Ce M- 
ti reb tavore meseama zanire- 
ne u fk>kama pirata skupljaiud ptaSinu. Ref )e o 
izdaniu poznaie Rrme ..interplay”, naoko jako &!(• 
fDom ie^damom .Medutim. za razUku 

od potonie Biood 6t Magic una i Uterami predlo- 
^k - uradena }e na osnov'u AD&O serijata Forgotten 
Realms. Obuhvafen ]c kialnli isiok ovog sveta i bur- 
ni dogafaji u njegovo) dakkoj pro^osti. o femu sc 
detalino govx>ri u kn}i2ici ko|a se dobiia uz neizbeinl 
CD. Ljubiteiji Tolkina i njegovih derivata su sigumo 
vef zapenili. pa zato trd» pod himo pred na sevar! 

Posle ofajnog introa (u^te. graRka 1 zvuk su 
prilifno zastareli. Sto le >trovatno i uzrok slabe pro- 
de) stavlicni sic pred vef uobiCajeni ixbor - da II fe- 
te igrati nasamo Ui u druStvu mame. rate 1 brata. Tu 
su i neke opeije bez znafaja za samu (gru. kao i Ran- 
dom (Lege^ty) Campaign ko|a se ja\iia tek po za- 
NTSetku svih pet .malih" kampanja i o kojoj fe biu 
ref i docniie. Single player nxxl nudi )ednood pet kra- 
Ijevstava Isu^ u kixne fete voditi kampanju. Sve su 
softirane po nivou idUne. pa se moZeie veibaii. po- 
fevSi od nallakSe (a za ve2lm |e napravtlen I izuzetno 
InstivktK'an Tutorial). L) zavisnosti od odabranog 
kraljevscva I UKa koil vodite. lok vaSe kampanie pra- 
tide razlldce prlfe izmedu scenarija. Legendar)' cam- 
paign ptedstavlja posebnu mogufnost koja nlje do 
sada videna u straiegijama ovog Upa. Naime. ume- 
sto da se bijete u nekom od kraljevsiava s!u2efi ne- 
odgovome pc^ince i grupe. ova opeija vas stavlja u 




ulogu uKdinddia Istoka. Bitke se 
vode na ceioj posted mapl. a dli |e 
sruSiti sve vladare i postatl lider uje- 
dinienc zemlle. 

Sama igra. kao Sto |e vef refeno. 
vizueino podsefa na lVajvr^ft2. No. 
posu^ velike razllke u suSUni vodc- 
nia armi)c. Naime. u Slocd dr A4agic 
ne raiuju .reaJne" vef same magij- 
ske volske. Osnov sv^ je magijski 
artefakt Btoodforge dma ih ukupno 
pet i na osnovu njih je I zasnovano 
pet kiaijcvstava istc^). Ovaj prt* 
dmei je u sianju da ni iz fega stvori 
tzv. Goieme. Za razllku od dru- 
gih igara gde ste obifno moraii da 
ganjate resurse. ovde Basal Golem 
ptedstavija i osnovni gradlvnl maierijai (Od njega se 
mo2e napraviri bukvaloo sve) i izvorenergije (odno- 
sno mane, pc^nate svim Ijubiteljima/^ermo;. i Hex- 
eno) pa fak I vojnu jedmicu. Golemi se mogu preo- 
braziti u druge jubilee samo u blizlni svetiiiSu. Po- 
stoji pet bogova kojima se mogu podif i hramovi (bo- 
glnja pnrode. bog rata...) I svakl omogucava preo- 
bra2aj u razUfite iedinice (furija. rendier...). Nara- 
vno. proces je reverzibilan. svaki iik se moZc vraiiti 
u oUk^ Basal Golema. Ul pak potpuno uklonid. uz 
bednu nadoknadu od 20 roana. Ovo je jedino prepo- 
rudjivo ukoliko ne mo2e- 
le da spasete od slgume 
po^bije svog podanika 
tokcmi bitke. 

Globalna taktika za ra- 
tovanie pnxiv kompjute- 
ra. a narofito u Legendat)' 
Campai^ ^koja je uvek 
daigWya). ne postojl - jer 
se jxotivnld r^ikuju po 
»mcntallieni” i umeSno- 
sti. ipak. ireba sialno dr- 
2aii u lezetvi bar 3-4 (po 
moguaiosri I vlSe) Basal 
Gotema koji fe samo pre^- 
zvoditt manu i izgr^iti 
Sto viSe sveiiiiSta (dovo- 
denjem 4 Golcma do te- 
mclja i opeijom Trans- 
form) kiOia.uzvef postoje- 
fa. ireba budno fuvati. 
Takode. neba biti Sto ak- 



dvnijL jer svaka akclja (Izgiadnia. bcvba. IstiaZIvanje 
tnape. ...) donosi odred^ iskusevo koje. kada se na- 
gomila. mo2e bit! iskoriSfeno za istraiivanje novih 
vDjnih postrofbl (u pofetku. pored svakog od 5 Upova 
hramova motetc (mtvoriti Colema samo u osnovnu 
jedlnicu vezanu za losveio mesto). Medutim. ne zna- 
d da jedinica kr^ istraZujeie pre^tavlja poboljSanu 
verzi^ prethodne - svaka ima svoje vrtlne 1 mane, i 
treba suogo voditi rafuna da se mukot^mo siefeno 
iskusrvo potroSi na isiraitvanje onih tiupa koje naj- 
vise odgovaraju IndtvtdualrK^ takrid svakog igrafa. 
Korisne Sifre mo2eie nad na www.n)niiram.co.yu 
Igra je izuzcina. i treba se nadati da ce. uz pobolj- 
Sane tehnifke karakterisnke. Kinteiplay” ubizo Izba- 
citi nasiavak sage o izgubijenim sveiovima AO&D-a. 

Viktor tooorovk: 
Softver ustuplo .Ognja 6> Oiler Soft’ 


Zanr strateska i^ra 


PLATFORMA: PC 


mEDIJUM: 1 kompakt disk 



I Zanimlitva prka. 
\ Drusadjl 
^ pristup ved 
preivakanim temama. 


TchnU^e 

karakteristike. 
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OPISI 



THE moi ENGINE 2 






A 


- - 


mpavise 
scpamti li 


primtre prvtekic^ n 
rui^facyane 
dljh-ejerjf uprunx) ^ 

VL'd/t medif^ih 
poznatilikao^Conm, 

I ptine diqxvc onima 

Softwrska izdanja ii 
na zahwv'aiu svc \xx5e 
cnosii ra^unara. Sem iiiMifi iitiliHilfUli 
kanka kojc se pttpofuftiju. nm nerij ifc a ; 
htcvnost novih programa po tafegHBa te 
platformc. Od^ednl primetl m 
dek> Capitai Ptinls/imem Hrnie .cUctiBo- 
om". 0 Rome smo pisali u proltom bn^ 
igrc Th^pedi Vtridetta2I75. S^t wtigre 
tnde najmanje 6 MB mc(nocI)e da bt sc 
uspostavlla staNInost sisiema i cmogufile 
totalne performanse ])fograma. 
odstupajud od sli^ndg re- 
cepta renomirana flrma t 
glavni disiribuicr Amigi- 
nlh igara u postednjib go* 
dlnu dana -Vulcan soft- 
ware". prcdsiavlja nam 
svoje poslednje Udanje - 
Burnout. 

Igra |e kreirana za s\e 
AGA Amige sa 6 MB RA.M- 
a 1 hard dlskom. Satna In- 
staladja je pomab mudia>> 
zaeo &to se svl lajlovi koH 
dolaze na diskeiaima prvx> 
moraju prebaciti na hard 
disk 1 potom sianovad b* . 
kaini UnPacker. Zanimlil^ |e kako je Mark §iki 
i,Sheekey}. giavni progiamer p^ldio fa^ov-e sa vrsia- 
ma NX>z^ borbenim arenama i A'ukom na razliCilc 
diskove tako da Ih icilnostavoim Diag'n'Drop slsie 
mom mo2e(c {xcbaciti u okviru samog Workbencba. 

Igra dovixii Amigu do svx>lih granka. po&to je 
komfrieuio uradcna u visok^ rezotuciji sa sraJKlar- 
dnlh 256 boja i sa 25 slkka u sekundl (fps). Tim 6- 
nom su f najprobirijivijiin Ijublteljima ^tke anima- 
cije I renderovne grafikc «Wkan software" pruiio 
pravj ugoda}. Ptistup pri izradi sv'akog delirfa igrc je 
izuzetan, tako da je toalisdCnost na \isokom nKou. 
Svald novt dodatak koji kupujcic za \‘a§e vozilo sc 
automatski pojaviu na njcmu. Iscnan do najsitnijlh 


detalia. Zvuk je uraden u stereo kvallt^ sa $est ka- 
nala koji deftniSu efekie u igri. UkoHko vam je Ami- 
ga povci!:ana na Aiifnike osecaj biii neponovijK*. 

Uradena kao Multi na>‘er igra. podrtava fciirl 
Igrada prepozna\'aju6 adaptere za dva d2ojsi1ka. Ka- 
da stanujcie igrv iz ^avnog mcnija \’T$Jie odabirva- 
Scgvozila.Za sada.dc^nc tzadu dodami diskovl sa 
wzillma, ponudena su Cetiri: Beetle. Trike. Heav )- 1 
Ho^erbug. Beetle je -bubica ' univ-erzaine namene. 
dovt^jno je brza I oqx>ma na udarce ve^ine proickti- 
la I \ozlla. Trike je tricikJ, koji opremljen rakeiama i 
slknim navodedm oaoruZanjem ncma premca. 
Heavy )c idealan za po£etak. najviSe zbog svog jakog 
oklopa. Oditkujc ga spotosu pa mu je pouebno pro- 


motor 1 par druglh sivarCica. Ho- 
le kfadede vozilo kc^ treba korisii- 
j^no ukoltko oviadatc kontrolom sa 
prcihodna trL. Najbrte jc i poseduje Sirok 
afscnal. Sva vozila se mogu p(rib(j$avati i 
nadogradK’ati u Burnout Prpdavnici. Ovde 
sc sem nadgradnil za motorc. ktknice i 
ubrzanje mogu dokupid armirane ploCe za 
okk>p. ^itjcl I razni -ma^jskl" Stiiovi. Na- 
jnedolla oruija. stinger ill sparow rakete 
mogu se kupiti za veliku sumu na kredit. 
iz glavnog menija ponudene opcije Toma- 
meni. Knockout vas uvode u borbu proUv 
tri supami^ka vozila. U prvom modu sc 
knwrft-nin di boriic u «!etiri (azikite arene. 
Usvakoj rundi mo2c biti samo jedan pobe- 
dnik. ko^ odnosi pov’c6t sumu novca ko- 
jom-de nar^adiU svoje vozilo. Drugi mod 
vam pfu2a mogu6iostodabira arene u ko- 
ioj sebofba odigrava I broj rundi. Ovo je vr- 
lo biina Opel jo. zaio Sto oeke arene pose- 
duju prepreke za nutomatsko uniSiavanje 
vozila koje im se prlbllii. 
odskotne barijerc ili rupc 
kroz kojc propadate u 
.svemlr. TakMe. pre pofe- 
iKa boibe poklonjen vam 
je omanji kapttal kojim 
<ete ^premiti sv<^ vozi- 
lo 2(1 Imbu do uniitenjd. 
Encr^ja Je prcdsiavijcna 
sa $est trou^ova boje va- 
Segvozila kojlsenalazeu 
jednom od uglova na 
ekranu. Tokom igre dc sc 
pojavijivaii i razni bonus 
nKoi koji doflose dosta 
krediia i |Xllii.'no su zaba- 
vol. V neklma |e poirebno po^ednji zakodti u igri 
-kukavice ' ili prvi stidi do odredenog mesta posle cr- 
venogslgnala.Cekalud dodatnedata diskove sa no- 
vim vozilima. arenama i obeCanim edilorom ntvoa 
ostaje nam da se zabavimo sa ovom neobifnom 
igrom sjainih grafi^kih mogu6tost). 

Branislav BABOViC 


j ..V 

Orisinaini softver 


smo dobili 


od lzdava£a 


.Vulcan Software” 
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NAJBOLJE IGRE 



dabrati smo najbolie igre 1996. 
godine. Za razliku od proilog 
izbora, ovog puta nije bilo pose- 
bnih iznenadcnja. Glavni favoriii 
su zauzeli o£eki\'ane pozkije. Na- 
juspeSniji proizvod^distributer 
igara u 1996. Wo je „Vj^n In- 
leractive Entenainmeni'*. 

Od Clanova redakdje „Sveta 
komWutera” \ stalnih stnitoih 
sara^ika, za nafbolie i^e gla* 
sail SU: Neoad Vasovic. Gra* 
dimlr loksimovic. Goran Kr- 
smanovi^. Slobodan Macedonic Nfliola Sto- 
janovic. Branislav Babovic. Aleksandar Velj- 
kovic. IHr Ga^. Relja Dragan Kosovac, 
Boio KTStafK. Mik>s Kisujic. Vladimir Piso- 
doiov. Viktor Todorovic 1 Petar Nogo. Medu 
domacim preprodavcima i cedetekama svoje 
glasove su dali: Branko Dangubi^ (..Plato Ex- 
tremcl. Mi5a Nikolajevic (-M & S Soft"). SIM- 
\a i Dra^ Ognjevic („Ogn>aSoft") i Stevan Ra- 
doicvic (-Exit Production"). U glasanju su uie- 
sivovali 1 legendami multimedijalni uindem 
ROM & RAM. zatim Branimir Kuzmanovic. 
urednik TV emisile -Outer Space", le naSi dragi 
prijatelli Jelena BalaSevlc i n|en otac Oorde. 

Svaki glasaf fe langiTao izabrane irl igre (od 
pet nominov anih) tako Sto je prvoj dao 5 poena. 
drugW 3 a iredoj 1 poen. Tako |e izmedu dobitni- 
ka Zlatne. Srebme i Bronzane Sindl stvoren re* 
alan odnos. Vedna igara koje smo svrstali medu 
naibolje u 1996. godini bUe su opisane u naSem 
listu- Za one kop tele viSc informacija o dm igra- 
ma napisali smo u kojcm broju je objavijen opis 
kao 1 ocenu koju je igra tom prilikom dobila. Po* 
§to je svaku ocenjivao autor opisa, to se ne 
mora uvek pokiopiti sa miSljenjem ve^lne igra£a. 

Uprmljaikc sinalaciic 


KellS ■ . 


J.'ardirt 

3 ., - r 

Tuitngcl 


1 . cMtizatkm 2 (-MicroProsc") - 99 poena: 
opis u SK 6/96, ocena: 93 

2. Settlers 2 (-Blue Byte") - 63 poena: 
opis u SK 9/96. ocena: 86 

3. Afterlife (-Lucas Arts 
Emertainraent"/*Vlrgin interactive”) - 
23 poena; opis u SK 1 1/96. oceita: 85 


Istraihiaatc isn 



1 . Tomb Raider (.Core DesignTEidos 
inreractiveT - 80 poena: 

Opis u SK 2/97. ocena: 95 

2. Bad (-Pulse Entertainment"/" Acclaim 

Eniertainm«ii") - 41 poen; 

opis u SK 5/96. ocena: 87 

3. Crusader: No Regret (-Origin 
S>«iems"rEIectronic Arts") - 38 poena: 
opis u SK 1 1/96. ocena: 92 

Aate-Mote siMUciic 



1 . Formula One Grand Prix2 \-MicroProse") - 
80 poena; opis u SK 9/96, ocena: 94 

2. Screamer 2 (-Virgin Interactive") - 
63 poena: opis u SK 12/96. ocena: 92 
Megarace 2 (-Ciyo7“Mindscape") - 
59 poena: opis u SK 1 1/96. ocena: 90 


Stratcikc isrs 



1 . Command S Conquer: Red Akrt 
(.Westwood SludiosTVlrgln Interactive"! - 
89 poena; opis u SK 1/97. ocena: 83 


2. Fantaqy General (.SSlTMindscape") - 
43 poena; opis u SI 14 . ocena; 90 

3. Z (.Rene^e'TBliraap Brothers') - 
40 poena; opis u SK 10/96, ocena; 54 


Awairtarc 



1 . Rtpper (.Take 2 Interactive Software") - 
64 poena; opis u S1 14, ocena; 92 



2. ToonStruck (.Bursl"/"Virgin Interacuve") - 
45 poena: opis u SK 1/97, ocena; 90 

3. caftrtf/ Kn^t 2 (.Sierra On-Line") - 
44 poena: opis u SK 3/96, ocena: 94 


Piicaai* isrc 



1 . Duke Nukem 3D (.30 Realms"/".4pogee") - 
94 poena: opis u SK 6/96. ocena: 92 



2. Quake (.id Software") - 78 poena: 
opis u SK 10/96. ocena; 91 

3. Wing Commander 4 (.Origin Sv-steras"/ 
/"Elecuonk Arts”) - 29 poena; 

opis u SK 4/96. ocena; 90 
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Borilackc isrt 



1 . Battle Arena Toshinden (..Takara“/**Digital 
Dialect’7”Playmatcs Interaaive") - 61 poen 



2. Virtua Filter (..AM2 DesignTSega") - 
59 poena; opis u SK 1 1/96. ocena: 89 

3. WWF Wrestiemania (.j\cclaiin 
Enienainmentl - 30 poena; 
opis u SK 4/96. ocena: 75 


2. 3D Ultra Pinball (..Sierra On-Linel - 
52 poena; opis u SK 4/96. ocena: 82 
3. Ttltf (..Virgin Interactive") - 47 poena; 
opis u SK 2/96. ocena: 85 


Platformskc igrc 



X.ftqyman („UW Soft Entertainment") - 
76 poena; opis u SK 3/96, ocena; 87 



2. Earthworm Jim 1&2 (..Shiny 
Entenainment”/”Pla>Tnaies inieraaive 
Entertainment”) - 71 poen 



Sinmlacijc fudbala 


1 . FIFA 97 („EA Spons”rElectronic Arts") - 
1 1 1 poena: opis u SK 1/97. ocena: 94 

2. Kick (^96 (..Anco Software“/"Vlr^ 
Interactive *) - 62 poena; 

opis u SK 7,8/96. ocena: 81 

3. W?5kwcw(„Gremlin Interaaive"/ 

/"VR Sports") - 26 poena 


Sinylacijc flipcra 



1 . Pro Pinball: The Web \„Empire Interactive") 
- 58 poena: opis u SK 3/96. ocena: 91 


3. Tty Story (.Disney Interactive") - 4 1 poen; 
opis u SK 5/96. ocena: 91 


Simalacijc Ictcaja 



1 . Fti^t Simulawrjbr W95 version 6.0 
(..Microsoft") - 70 poena; opis u SK 1/97. 
ocena: 92 

2. F-22 Lightning 2 (.Nova Logic"/”Electronic 
Arts") - 61 poen; opis u SK 1 1/96. 

ocena: 92 

3. US Navy Fighters 97 (.lane's Combat 
Slmulations '/'Elecironk; Arts”) - 44 poena 


latcraMivai filBMwi 



1 . McKenzie Co. (.Her Interactive"/ 
/"American Laser Games") - 50 poena: 
opis u SK 6/96. ocena: 89 

2. Hardline (.Ciyo'7"Vlrgin Interactive") - 
46 poena: opis u SK 12/96. ocena: 82 

3. Star Trek: Borg (.Simon & Schuster 
Interaalve"/"Virgin interactive") - 
44 poena; opis u SK 2/97, ocena: 71 


Spomkc is** 



1 . NBA Live 97 (.EA Spons”rEiectronic Arts") 
- 102 poena; opis u SK 2/97. ocena: 96 



2. NHL Hock^ 97 (.EA Sports"/"Electronic 
Arts") - 53 poena: opis u SK 1 2/96. 
ocena: 92 



3. links LS (.J^ccess Software’) - 36 poena: 
opis u SK 1 1/96. ocena: 93 
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Predvidcna za veliki hit ove go* 
dine, igra iz finne .Charm De- 
sign” predstavlia klon Dune 2 
sa dosta elemenata Command 
dt Con</uer serifala. Osim ito je 
kvalitet grahke i brzina anima- 
dje na visokom nivou. igra do* 
nosi mogudiosti igranja preko 
LAN ili TCP/IP mreie, §to je re- 
voludonamo na Amiginom osi* 
roma^om tr2i$tu. Velidna te- 
rena bid 4096x4096 sa ietiri 
do pet vTsca (sneg. pustinja. ste* 
ne. Suma). Broj od 25 razUdiih vozila (voda, zemlja. vazduh) i isto toliko 
gradevina sa sopstvenim animacijama t^ine 3*8 garantuje kvalitet i za* 
ba>'u- Prva vendja n sadriati 60 misija pro^irivih kasnijim data diskovima 
i bk^ namenjena iskljudvo Amigama 1200 sa hard diskom 4 4 MB memo* 
rije. Cela igra je pradena digitalnim sernplovanim govorom. (bb> 

BjiS SH Msawi ti ..Idowei" 

Progiamerski genijalac iz .id Softwaiea” Dion Kannak (john Carmack) 
obeCao je da a pc4doniii svoj prvi Ferari pobedniku takmidenja u igri Quake 
koje de se odiiaii u junu mesecu. Naial^t. aismo doznali gde se takmite* 
nje odvija kao ni kc^ su uskni za prijavijivanje. 

A nekada^ja uzdanica .id Softwarea” Diej N^ibur Jay lAlIbur) ki^i je 
napusik) posao da bi se posveiio porodlci. uskoro se nad u ulozi .vrho- 
vnog saveinika” u firmi ..Epic Megagaraes". Ovaj neodekivan poiez doneWc 
objaSnjava dinjenica da se u .Epicu" sprema L/nmd. za sada najvedi kon* 
kurent Quakeu, Sto ujedno rasvetljav'a I Vllburovu ulogu u st-emu tome. 
Momd iz .id Softwaiea” zaista imaju zbog dega da strepe. (gj) 



Neshvatljlvo vellk uspch komerdjalnog 
holivudskog SF hita. o dljem nastavku se ved 
ozbiljno prlda. uslovio je da se na ekranima 
naiih monitora pojau igra Independence 
Day. Igru je potplsao .Fox Interactive" nama 
poznat po Igji Die Hard Trilogy. U formi kla- 
sidne akeione simulacije letenja. kroz nekoH* 
ko podrobno dokumeniovanih misija. ircba uni$titi agresivne vanze- 
maljce 1 spasiti ostatak sveia straSne sudbine. Independence Day spada 
u red igara koje nikako rte iieba igrad na skupim tastacurama s obzirom 
* da sa besomu^im pucanjem valja krenuti od prvog sekunda igre. Sodna 
grahdka podloga zahteva prilidno jaku ma^inu i dobru grafidku karticu. 
tako da lek P133 moze da pruii potpun ugodaj. Igra se radi iskljudivo u 
formaiu za Windows 95 i odekuje se ved u toku aprila. (gj) 

■ i 

Ako vam sc dopada kleja o robotizovanim 
vojnicima u siarom Egiptu, a pritom vam se 
dopao film .Zvezdana kapija”. svidede vam 
se i nova igra ..Electronic Aitsa”. Scarab je 
strate^ja u prvom lieu u kojoj igrad kontroU* 

Se jednogod tri robota kioz 140 misija smeStenih na sedam raziiditih 3D 
teksturiranih poligona. CUj se sasioji u preuziinanju kontrole nad gradom. 
bilo uniSienjem svih protivnidkih robota. bilo pomodu generatora encrgiic 
koje ireba postaviti po areni. Strategija u prvom lieu neizostavno podrazu- 
meva sporost izvodenja. a po redima stranog kolege ni grafika nije za -pa* 
danje u nesvest". S drugc strane. moguenost igranja viSe igi^ dodaje ma- 
to zadina igri. kao i raznovisnost misija i dobar izbor oru^. jednosiavo. 

Ijubiteiji igara tipa d^A/om^i imaju demu da se radi^. (gj) 





Nasiavak famoznog//e*enfl .Raven Softwarea". za raziiku od 
svog preihodnika koji je koristio .id Softwareov" Doom 3D Engine, 
koristidc noviji Engine isic firme kojI smo imali prilike da vidimo u 
Quakeu. Odekuje se da de Hexen 2 doneti skup umcinidkih dela gra- 
fike i nov piistup izvodenju ovakvog lipa igara. Govoredi kompjuier* 
skim iargonom Quake je ilpidna binama igra sa mnoStvom jedinica 
i nula (pokaii i pucaj). dok \t Hexen. Sto mu i ime govori kompliko* 


vaniji Heks kod (pre* 
dmeti Inventara. 
skrolovt i karakteri- 
siike llkova). Odi^e- 
dno $u dani ..prona- 
di-plavi-kljud-i-ot- 
kljudaj-plavu-sobu” 
gotovi. Nove Doomdi' 
dine donose duh pra* 
ve avanture. (bb) 




U poslcdnjem pertodu scena simulacija vo&iji (Wlo kog oblika) je 
znaino zapostavljena na Amiga plaiformi. Iz male softverske kuce 
.PURE Design" dolazi prva 3D voinja koja zadovoljava danaSnje sian- 
dardc kvalitetne voinje. U 
to se podrazumevaju staze 
sa detaljnim teksturama. 
§arenim reklamama i mo* 
demim zviikom. Staze su 
najraznovrsnijih oblika ta- 
ke da se voinje odvijaju po 
ninelima. brdima. pa dak i 
ski skakaonicama! Igra 
podrtava joypad 1 prepo- 
rudljha l^figuracija je 
66030 proccsor i 4 MB fast 
RAM*a. (bb) 



Nowosti o Mortal Kombotu 

Kako se i oiekivak). pojavl|h'anje feivnog nasuvka legendame 
claimove" igre na aikadnim maSinama. poklopice se sa pn^kdiom fU- 
ma JMonal Kombai; .Annihilation", igra tx se radlti na no\1m mailna- 
ma nme jaidtraj" koji su u slaniu da reprodukuju 1 500 000 poligo- 
na pri 60 ft)S. Mortal Kombat 4 (e imali iak dvanaest nosih likot'a. po- 
tpuno 3D okruienje. kao i realistKnlje i uvmudje fatallt>- potere. O vrr- 
zijl aa kuthw raCunare joS nema planova. (gj) 


0 nastavku Spilbergovog hit filma o dinosaurusima sigumo ste po- 
neSto duli. Danas se ved prida o igri koja de sc baziraii na filmu The 
Lost World: Jurassk Park. Igra nosi nazh' 

Trespasser: Jurassic Park \ donosi sasvim 
novi En^ne koji nema mnogo veze sa 
prvim delom. a na komc ved sada udar- 
nidki rade mnogi programeri zvoidnih 
imena. Za imperativ igre je postavljena reali- 
stidnost koja sc pre svega odnosi na pokre* 
le dinosaumsa. ali i sve najvainije fi^dke zakone (refrakeija svetlostl 

1 sL). kao I brzina izvodenja. za koju se tvrdl da & blii frapanma. 0 
tome kako de igra zaista izgledati. za sada nema jasnih izjava: iedino 
je poznaio da de se odvijad u 3D ambijentu I bid vise logidki orijenti* 
Sana (otuda jedan od dizaptera igru rcamz Anti-Quake). Trespasser- 

Jurassic Park de se pt^vid podetkom naredne godine. (gj) 
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Kori$te6 io$ uvek ne- 
stiSalu populamost Zant 
Nemesisa. .w\ciivision" 
priprema novo poglavlje 
sage 0 Zorku, ^kundedi 
svth avanmristi^kih iga* 
ra. Nastavak de se poja\i- 
ti pod imenom ZTirit- The 
Grand Inquisitor lokom 
sepiembra 1997. 2a ra- 
zUku od mra^ie aimosfe- 
teNemesisa, no\'a igra de 
bid obogadena ve6)m do- 
zom neobaveznog humo* 
ra kojim su odisale stare lekstualne avanrure. Radnja se odvi ja 1 50 godlna ka- 
snije. u 1090. godini. gde se u ulozl zlog momka na^o izvesni Mir Yannick. 
Njegova suahovlada i zabrana bavijenja magiiom dovoljan su razlog da se 
krene u joi jednu misiju sv^vanja dikiatora (barem |e u i^ma take neSto 
}o§ mogude). Tehniflcl gled^o. unapredenja se uglavnom odnose na neke si- 
tnije Clemente, popui pro§iFen<% tnventara sa vedom mogudnoSdu meduso- 
bnog kombinovanja predmeta. dok je uvodenjem nove mape olak^no snala- 
f£n\e i upravtjanie. Oko graiike se vodi polemika. narodito oko toga kako 
de uopSce igra izgledad. U su foiorealisUdni (ved poznat). FMV (Full Moti- 
on Video) i 3D animirani prismp. Radi se i na veto) interaktivnostl. §to podra- 
zumeva §iru mogucnosi koriicenja predmeta. (gl) 





Iz kuhinje najvedeg 
Amiginog distributera 
,Vulcan Softwarea" 
odekuje se kompleksna 
svemirska menadier- 
ska simulacija ko)a de 
pomraditi slavu svim 
ostv'arenjima od Elite 
do danas. Igra de biti 
uradena u 3D scilu sa 
deiaijnim teksturama 
planeia i sa speeijainim 

cfektima acmosrere (npr magla). Oetalinost pri izradt obuhvata preko 100 
razHditih tip<^ brodova sa sopstvenim karatoristikama (razni Satlovi, ir- 
govadki. policijski. istraiivadki. borbeni i koloniialni brodovi) koje igrad mo- 
ie korisUti uz puno oni^ i nadgradnji. Svemirski sekeori de sadilad razboj- 
nldke, trgovadke i poiidiske brodove sa kojima de igrad kontakdrati i uspe- 
ino vrSiti transakdje Sirom cele vaseljene. Kontrota brodova (ukljudujudi i 
posadu) de se konfigurisati od strane igrada uz mogudnost formiranja flote. 
Program de izadi iskljudivo za .\mige 68030 sa 4 MB RAM-a i minimum 20 
MB prostora na hard disku. (bb) 



yofcoXMM 




Samo je bilo pitanie vremena kada de se kre- 
nuii sa pokuSajima da se famozne 3D boriladke 
igre pojave na Amigi. Firma .Digital Warp" je 
razvlla novu tehniku za 3D objekte koja izuze- 
tnom brzirram prikazuje vedi broj poligona (po- 
vrSina). Igra boriladl^ karaktera sa japanoli- 
kim nazivom je predvidena za 68020-t- proceso- 
re u 256 boja i sa 3D teksturiranom graflkom. 

Prva veizija de sadriati samo nekoiiko likova. 
dok se za nastavke predvida nadgradnja pode- 
inog broja. Kako de to izgledati na Amigi, uzi- 

majudi u obzlr njenu oiganizaciju dipova. ostaje da vldimo. (bb) 



Dana$n)i prosedan igrad je. igrajucl raznorazneZ^oomadine. po- 
tamanio bar pola miliona tojekak^h akrepa. Priliku da laj skor 
povedaju. Ijubitelji ovog ^nra imade ved ovog proleda kada se ode- 
kuje novi projekat .CT Interactivea". Blood 3D pucadina proieia 
horor motivima u kojoj nas odekuje besomudna borba sa pacovi- 
ma. $i§miSiina, zombijima i drugim pokremim metama. NajvUe 

painjc prili- 
kom izrade 
igre posvedeno 
je elementima 
realistidnosti, 
nab1§e zahva- 
Ijujudi pailji- 
vom sendenju. 
Autori naja- 
vljuju 1 verova- 
tno do sada 
najzabavniji 

duel mod za vi§e igrada u kome je protivnika mogude spaliti po- 
mocu upaljada i dezodoransa (ono $to smo svi jednom probali, i 
posie toga ditav dan provetrav^i sobu) ill mu vilama proburaziti 
siomak (bai simpati^o). (gj) 



Iz .Raven Sofewarea” dolaze 
informaeije o novo] igri dije se 
izdavanje odekuje u narednih ne- 
koiiko meseci. Pod imenom 
Mageslaycr krije se 3D akeiona 
igra sa f^tazijskim motivima 
koja de starijim igradima probu- 
did sedanja na igru Gauntlet. Na 
igradu je da se dokopa pet reli- 
kvija pomodu kojih docnije treba 
da uni$ti overiorda Lora Hianea. 
gadnog zlodka zaduienog za terorisanje neduine raje. Kroz ne$to 
vi^ od endeset nivoa treba pixn’esti jedan od detiri ponudena Ilka, 
pri demu svaki od njih ima detiri radidita napada I po neku sped- 
jalnu karakteriseiku. Slike koje smo videli obedavaju. najvliie zbog 
ne take ^tog pogleda .s ptafona". iz ptidje perspektive. (g|) 


V' 
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Novi 

PlayStation 

Clasine oko pojave novog 
Playstaiiona ponovo su usiala- 
sale uspavano triiSte konzola. 
Za sada se zna da de pri razvoju 
nove .z\'erlne'' rukave zasukati 
mnoga poznata imena iz sveta 
hardvera. 0 samom Playstaiionu 
2 prida se sve najbolje. Imace 
64-biini procesor, napredni 
R4000 grafidki dip, vi$e memori- 
je od prethodnika i CD-ROM dra- 
|v ^tvorosiruke brzinc. Posebna 
painja de se obratiti na apsolu- 
tnu kompaiibilnost sa prvim 
Playstationom. a pominje se i 
varljanta sa DVD drajvom. Da It 
se radi o onom .Sio je babi mi- 
lo...", Ui de novi Sony zaista za- 
blistaii znademo sigumo do kra- 
ja 1997. godine. (gj) 


Duke 

Muknm 

superstar 

U ovom trenutku najpopu- 
lamiji junak video igara 
ved nominovan za predse- 
dnika (vidi SK \197) podle- 
2e daljoj komercijalizaciji. 
.GT Interactive" I dalje pro- 
$iruje ved prilidno zahukta- 
lu kampanju oko igre Duke 
Nukem 3D. lako da se po- 
red postojedih majica, po- 
dloga za miSeve i ktlja sa 
l^ukovlm likom. polako 
p^tnje sa pregovorima o 
preseljenju omiljenog lika 
na veliki ekran. Ne znam 
za vas. ali ja ved vidim Kur- 
u Rasela u gtavnoj ulozi 
(samo se za pratilju jo$ ni- 
sam odludio).(gj) 
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Tommy Gun 



Za nastavak jed- 
nogodvelikih hiio- 
va sa nayscaticm 
konzola {^rinuo 
se ..Gremlin iniera* 
cUve” uz pomo^ je- 
dnogod najznaCa}- 
nljih crta£a ku(% 

„2000AD'’ (poznaia 
naSoj puMid po 
stripu .Sudija 
Dred'l Dzelsona 
Bieshita (Brashill). 

\zReLoadeda\s 
izba^en lik Vox. a 

pridodaia su dva nova joS psihotifnija Ilka: slsier Magpie i Consumer. Gla- 
vni negaiivac iz prvog dela F.U.B jc pobegao iz neprijatnog okruienja I 
obreo se na pianeti muziCara i hipija. Posedujud izuzeine govomiCkc sposo- 
bnosti uspeva da zavede nevine narodne mase i pripremi ih za odbranu od 
grupicc psihopata Iz drugog kraja galakstje. NaSi likovi & samim tim imati 
pune rukc posla. Novinc su zapanjujua morfing efekii lerena I mogudiosi 
i^anja vi^ igrai^a preko mreie. Sirok dijapazon no- 
vog naoruianja 1 6 ogromnih sveiova za isira^ivanje 
sigumo zaokupUl paiLnju dosta igra^a. (bb) 


ledan od na|zvu- 
diiiih naslova ..Gre- 
mlin Inieractivea" 

avt godine bide igra Sandwarriors. Neda- 
vno smo imali priliku da vidimo demon- 
siracloni CD sa nekim video insertima iz 
igre. Mada su utisci medu dlanovima Reda- 
kcije razliditi. sigumo je da dc ljubiteljl ar- 
kadnih 3D letadkih pucadina bill viSe nego 
zadovoljni. Izvodenje je dosta brzo. graAka 
je veoma iarena i b(^ta. pa o hardverskim 
resursima koji dc to sve pokrenuti razmisli- 
te sami (P5 na 133 MHz za optimaini doii- 
vljaf). Sto se radnje tide, dovoljno je redi da 
je preuzet motlv iz fUma ..Zvezdana kapi- 
ja". pri dcmu mlad i neiskusan igrad. ispunjavajudi misije. lagano evoluira do 
rasnog borca Ozirisovog reda. Sem zadovoljavajudih tehnidkih karakterisU- 
ka. kvalitetu doprinose i velidina prosiora u kome se odvijaju bitke. raznovr- 
snost neprijaielja I oruija i 30 uzbudljivih misija. |oS jednom skredemo pa- 
znju IjuWteljima ovog ianra da ovaj naslov nikako ne propusie kad sc poja- 
vi kod nas. (gj) 



Gremlin 





Zli vanzemaljci su preuzeli kontrolu nad svim vodem i povrdem I 
ponckim ljudima (klovnovima). U novoj pucadini iz .Mutation Soft- 
warea” kontroliScte simpatidnog paradajza-ubicuToraija. Potrebno je 
da kroz pet paklenih nivoa istrebite uljeze na pianeti i oslobodite Sto 
vik svojlh prijaielja. U modu za dva igrada Tomiju sc pridruiuje nje- 
gov drugar Veliki 
Sir (Big Cheese). 

Oslotodanjem za- 
robljenika dobijate 
ekscra 2ivote. Stito- 
ve. oruije I osiale 
nadgradnje koje de 
vam omoguditl be- 
zbedno preihijava- 
nje. Arsenal jeogro- 
man dokjecela igra 
kljivog karaktera I 
sa dosta lepih ko- 
lomlh efekata. (bb) 



■ 


Myth 



Dosta desi naslov u kompjuterskim igrama iskoriSden je za igru 
malo poznatog „Bungle Sofbvarea" (do sada su poznati same po 
Doom klonovima za Macintosh radunare). Srednjovekovna atmosfe* 
ra. velike bitke prsa u prsa. krv do kolena I slidne ..romantidne” ep- 
ske scene jesu ono dime obilovaii (setitc se samo scena Iz 

.Hrabrog srca " Ui ,Ekskallbura"), Po definidji. radi se o real-time 

strategiji. ali nikako 
0 jo§ jednom kionu 
Warcrqfta. Svoju In- 
dividualnost igra naj- 
vik pokazuje zahva- 
Ijujudi raziidtim 
uglovima posmatra- 
nja I pogledima ka- 
mere. Takodc. za ra- 
zliku od Warcrqfia. 
nema nikakavlh me- 
nadkrskih elemena- 
ta i resursa koje treba 
obnavljati. ved se forsira samo takiidka komponenta. Lepa osoblna 
igre je i raznovrsnost vojnika I drugih pomagadkih llkova dijc se i 
uloge znadajno razlikuju. Takode. bukvalno svaki element na ckra- 
nu je integralni deo akeije i moie se na neki nadin iskoristiii. Tehni- 
kalije su na visokom nivou. §to nak nescrpljenje pred pojavu Atytha 
dini joS vedim. (gJ) 



Nowosti 
ix ^ We^ twooti Stadto** 

ProSle godine .Westwood" je najavio da de 
u prolede ‘<57. izdaii pravi nastavak igre Command 
Conquer pod nazivom 'Dberian Sun. Medutim. kako 
stvari sada stoje za nastavak originalnog sukoba GDI i 
NOD trupa dekademo barem do jeseni. ako ne i duic. 
ZaljubljenIcima u C&C koji su ved pobedili Staljina. 
ostaju na raspolaganju dve opeije. Prva nosi naziv 
Counter Strike i predstavlja dodamc nivoc Red Alerta. 
Na svu sredu nije u pitanju samo Mission Data disk, ved 
dc se igradi susresii i sa novim jedinicama, Izdvajamo 
najubojiUji Tesla tenk, all nl elitni sovjeiski vojnici I 
novi Wonder psi node biti lak zalogaj. Da bi po drugi put 



spasll svet od ervene opasnosti I saveznid de 
dobiti neke nove jedinice. Ovaj disk de biti u prodaji 
krajem marta. dok de za drugu opeiju morati jo§ maldicc 
da se sadeka. Cekanje treba iskoristiti za kupovinu 
modema i izbor kvalitetnog Internet provajdcra. 
.Westwood" priprema igru koja se zove Sole Survivor i 
moie se igrati samo preko intemeta koriSdenjem 
Westwood Chata. Za razliku od dosada^njih C<ffC igara u 
kojima ste upravijali trupa ma. u5o/f5un^m 
upravijaie jednom jedinicom koju birate iz grupe 
ponudenih C&C jedinica, Zadaiak vam je da se kredeie. 
ubijate ostale Igradc. usput skupljate po mapi rasute 
power-upove i pazite da ne budete ubijeni. Za pobedu je 
potrebno biti poslednjl preiivell. Sto naravno nede biti 
nimalo lako jer u .Westwoodu" tvrdc da de u igri modi 
da udestvuje nckoliko desetina igrada. (bk) 
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